Need help with installation,
maintenance or service?

Nintendo Customer Service

Besoin d'aide pour l'installation,

I'entretien ou la réparation?
Service a la clientéle de Nintendo

¢Necesitas ayuda de instalacion;
mantenimiento o servicio?

Servicio al cliente de Nintendo

(= SUPPORT.NINTENDO.COM

(=Y SUPPORT.NINTENDO.COM

(& SUPPORT.NINTENDO.COM

€J 1-800-255-3700

Need help playing a game?

For game play assistance, we recommend
using your favorite Internet search engine
to find tips for the game you are playing.
Some helpful words to include in the
search, along with the game's title, are:
"walk through," "FAQ," “codes," and "tips."

€ 18002553700

Besoin d'aide dans un jeu?

Nous vous suggérons d'utiliser votre
moteur de recherche préféré pour
trouver des astuces sur Internet. Essayez
quelques-uns de ces mots clés dans votre
recherche : «solution compléte »;

«FAQ», « codes », « trucs » et « astuces .

€ 1-800-255-3700

¢Necesitas ayuda-con un juego?
Si necesitas.ayuda-para avanzar en los
juegos, te recomendamos que uses

el motor de bsqueda que prefieras
para encontrar consejos para el juego.
Algunas de las palabras que te ayudarén
en tu biisqueda, ademas del titulo, son
"instrucciones paso a paso”, "preguntas

uon o

frecuentes”, “codigos” y “consejos".

The Official Seal is your assurance
that this product is licensed or
manufactured by Nintendo. Always
look for this seal when buying
video game systems, accessofies;
games and related products.

produits apparentés.

Ce sceau officiel est votre garantie que
ce produit est-agréé ou manufacturé par
Nintendo. Recherchez-le toujours quand
vous achetez des consoles de jeu vidéo,
desjeux, des accessoires et d'autres

El sello oficial es tu ratificacion de que
este producto estd autorizado o ha sido
fabricado por Nintendo. Busca siempre
este sello al comprar sistemas de
videojuegos, accesorios, juegos y otros
productos relacionados.

NINTENDO OF AMERICA INC.
P.0. BOX 957, REDMOND, WA

Product recycling information:

100003A R,
\5¢ visit recycle.nintendo.com
Information sur le recyclage des produits :
Visitez recycle.nintendo.com

Informacion sobre reciclaje de productos:
Visita recycle.nintendo.com

www.nintendo.com
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MODE D’‘EMPLOI

MANUAL DE INSTRUCCIONES



PRESS THE HOME BUTTON WHILE THE GAME IS RUNNING, THEN SELECT TO VIEW THE
ELECTRONIC MANUAL.

PLEASE CAREFULLY READ THE Wii U™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING
YOUR Wii U HARDWARE SYSTEM, DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT
HEALTH AND SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR
CHILD PLAY VIDEO GAMES.

* Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have
never had a seizure before.

o Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic
condition should consult a doctor before playing a video game.

o Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or
your child has any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twitching  Altered vision
Loss of awareness  Involuntary movements  Disorientation

o To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3.Do not play if you are tired or need sleep.
4.Play in a well-lit room.
5.Take a 10 to 15 minute break every hour.

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes htrt-Follow these instructions to
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skifvirritation-or.€yestrain:

o Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play.

o Take a 10 to 15 minute break every hour, even if.youdon't think'you need it.

o If your hands, wrists, arms or eyes become tired or'sore while playing, or if you feel symptoms such
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop-and rest for several hours before playing again.

o If you continue to have any of the above-symptoms or other discomfort during or after play, stop
playing and see a doctor.

Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feel dizzy
or nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other
demanding activity until you feel better.

WARRANTY & SERVICE INFORMATION -

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at
support.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going
to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change).
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you
will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without
contacting us first.

HARDWARE WARRANTY

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purehaser that the hardware product shall be free
from defects in material and workmanship for twelve (12) monttisfrom the date of purchase. If a defect covered
by this warranty occurs during this warranty peried, Nintendo will repair or replace the defective hardware product
or component, free of charge.* The originalputchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase

is registered at point of sale or the consumercan demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was
purchased within the last 12 months:

GAME & ACCESSORY WARRANTY

Nintendo warrants to the original puschaserthat the product (games and accessories) shall be free from defects in
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this
warranty occurs during this three (3)month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product,
free of charge.*

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY
Please try our website at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for
troubleshoeting information and repair or replacement options and pricing.*

*In some.instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR
LOSS OR'DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first.

WARRANTY LIMITATIONS

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES,
ADAPTERS, SOFTWARE, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL);
(c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY
OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIALNUMBER
ALTERED, DEFACED OR REMOVED.

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOTAPPLY TO YOU.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or
province to province.

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.
This warranty is only valid in the United States and Canada.

IMPORTANT LEGAL INFORMATION REV-F

This game is not designed for use with any unauthorized device. Use of any such device will invalidate
your Nintendo product warranty. Copying and/or distribution of any Nintendo game is illegal and is
strictly prohibited by intellectual property laws.

© 2014 Nintendo. Original Game: © Nintendo / HAL Laboratory, Inc. Characters: © Nintendo / HAL Laboratory, Inc. / Pokémon. / Creatures
Inc./ GAME FREAK inc. / SHIGESATO ITOI / APE inc./ INTELLIGENT SYSTEMS / SEGA/ CAPCOM CO., LTD. / BANDAI NAMCO Games Inc./
MONOLITHSOFT. Nintendo properties are trademarks of Nintendo. © 2014 Nintendo.
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©QOfrom other controllers work the same way.

I Wii U GamePad Controller @

® StanderdAtack
ove
«O» Walk @ Crouch ‘@""@ Strong Attack

Attack in the direction you tilt ©.
ﬁ@h Dash

ﬂ@b+ (® Smash Attack

Launch opponents in the

é Jump  Youcanalso jump with®/@. directionyoutap ©.

%) Drop Through
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Special Moves

| /‘@"" Refer to the Fighters section for more details.

The controls can be adjusted in Options.

I Wii U Pro Controller

Use the same controls as the Wii U GamePad.

Wii U GamePad included with Wii U system. All other controllers sold separately.

G
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l‘l Strong Attack
+. AHackinihedirectionyoutilt.

| GameCube Controller
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Jump  You canalso jump with G/,

Drop Through CO/CD Midair Jump
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Refer to the Fighters
section for more
details.

The controls can be
adjusted in Options.

GameCube Controller Adapter

You can connect up to four GameCube controllers to your Wii U

console with the GameCube Controller Adapter for Wii U. lf you use a
second adapter, you can connect up to eight controllers total. For more
information, please see the manual for the GameCube Controller Adapter.

(Accessories sold separately.)

I Wii Remote +
Wii Classic Controller Pro

Use the same controls as the Wii U GamePad.

Supported Controllers

This software supports the
following controllers.
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I Wii Remote (Sideways)

dh Walk

Egﬂ Crouch

{P Dash (double-press)

EEB Jump/Midair Jump
&5 Drop Through (tap quickly)

(@ Standard Attack

&8+ (2) Strong Attack

& +(D+ () Smash Attack
/& + @ Special Moves

Shield
(5 Grab
®/&p+® Taunt
(%) Pause

I Wii Remote + Nunchuk

Walk
Crouch
ﬁ Dash

/© Jump/Midair Jump
Drop Through

(®) Standard Attack

+® Strong Attack
«(»+@ Smash Attack

/+ Special Moves

&P/ (Z] Shield
*}/@ + Grab

@/@/®+@ Taunt

() Pause

Connecting Controllers

When using the Wii Remote and/or Wii U Pro Controller, you will need
to register it to the Wii U system. Press ®onthe Wii U GamePadora
previously paired controller, and go to Controller Settings > Pair and
follow the instructions.

Accessing the Electronic Manual
For more details, please see the electronic manual included with this
® on the Wii U GamePad while the gameis
onthe HOME Menu.

on a paired Wii Remote.

game. To accessiit, press
active, and then tap

You can perform the same steps with

I Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL

CIENEY | orr—

OF Walk @ Crouch ® Standard Attack
€O® Dash Strong Attack
@ + @ Attack in the direction you tilt ©.
Smash Attack

Launch opponents in the
direction you tap ©.

REZEY

C%) Jump  Youcanalsojump with®/@, R
30 +®
v

Cg) Drop Through

o |y S
Special Moves

| /‘@' +(B) Refertothe Fighters section for more details.

| ®/® Midair Jump

The controls can be adjusted in Options.

Using a Nintendo 3DS as a Controller

Ifyou have the Super Smash Bros. game for Nintendo 3DS, you can use your Nintendo 3DS
system as a controller in Super Smash Bros. for Wii U. Follow the directions below to connect

your Nintendo 3DS to your Wii U.

m On Nintendo 3DS

@ Choose 3DS fromthe @ Choose Wii U from

the main menu.

© Tap Lookfor Wii U, and then select the Wii U console
you want to connect to. Your Nintendo 3DS can
now be used as a controller.

main menu.




You can copy your custom fighters to and
from Super Smash Bros. for Nintendo 3DS.

See the electronic manual for more information.

Various fighters will join
the battle as you play. You
can customize their special
attacks and even adjust
their strengths.

L © 250

Throw an iron ball Rush forward to deliver [ Hit ‘em up, and then hit Crash headfirst into Hiellin:sa:z m'e}:\a“‘th
inanarc. aflurry of kicks. ‘em down with an axe kick. the ground. uppercy e
arush of attacks.
Gale Strike Airborne Assault | Stone Scabbard | Blade Counter

FINAL SMASH
al Edge
¢

Flip forward to strike a foe. || A high jump and downward | A defensive stance that || Send multiple damaging
(Can be charged. thrust to launch foes. counters enemy attacks. || shock waves at your foes.

Create a tornado with the
edge of your blade.

-

Charge Blast Lunar Launch Echo Reflector

Flame Pillar

FINAL SMASH sl
v m i
T=0
Reflect enemy projectiles ||

at greater-than-original

)

Charge power with ®. Press Launch a blast diagonally | A downward shot whose
(R tosaveforlater. | that creates a fire pillar. recoil sends you flying. |+

Fire three beams, blasting
anyone in front of you.

power.
A N N &

=

FINAL SMASH
Mario Finale

Shoot fireballs from
your palm. players around.

Deflect projectiles and turn{§ Jump up to hit opponents
multiple times.

Shoot water to push
opponents back.

Unleash a giant fireball
that spreads vertically.

FINAL SMASH
Konga Beat
- = E e 1

Giant Punch Spinning Kong Hand Slap
» | s

Headbutt
WY

Qe

Headbutt opponents on the  Spin for a combo attack. | Slap the ground to hit foes ~ Press @ in time with the

Charge with ®, and then

press again to punch. ground to bury them. Can move left or right. with shock waves. music to attack foes.

DONKEY KONG™

Spin Attack

Gale Boomerang

4@&4}.
Can pullfoes in when the

boomerang returns, Control
the angle with

Use the Triforce to seal
and slash at foes.

Pull out a throwable bomb.

Can be charged. Useitin
midair to rise up.

Fire an arrow that gains
strength if charged.

Missile Screw Attack

Drop a small lim‘ed
bomb. The bomb blast
can propel you upward.

Fire an enormous laser.

pan
Charge energy, and fire a Slide «CO? for a homing Jump into opponents to hit
Control the angle with ©.

shot with ®, missile. Tap d@b fora and launch them.
super missile.

COP=(B)
Roll around and attack foes.

You can chang
and jump while rolling.

Sprout wings, and spit big
fireballs with

I FINAL SMASH D

Increase toss distance Jump up and then
by charging. slam down.

Immobilize opponents by
putting them in eggs.

OR®

Strike up and down. Sends ~ Transform into a heavy
outa shock wave. object, and then drop.

Use a giant sword to
repeatedly hit foes.

Attack with a hammer.
(an be charged.

Inhale foes, and copy their

_ standard special moves.

FINAL SMASH

Fire Fox Reflector Landmaster

Tackle while engulfed ro'Re i{llle:: ::fj’m‘rgase Hop aboard a tank. Press
in flames. projeciies @©down to make it roll.

their power.
I FINAL SMASH .

Move like a blur.

A Thunder Jolt Skull Bash

Quick Attack Thunder
N

S0

Call down lightningto | Fly around and shock foes.
strike opponents. Press ®I® to surge.

Dash up to twice in the
directions of your choosing.

Charge it to increase the
power and distance.

Fire bouncing balls of

PIKACHU electricity.



Shoot afireball that flies
straight ahead.

FINAL SMASH

Arising punch that can
deal great damage at
the start of the move.

Vacuum up opponents,
and send them flying.

Spin and strike foes.

Charge it to dive across the
by repeatedly pressing ®.

stage. Sometimes backfires.

B A splendid punch. Punch

backward for more power.

\ ¢
CAPTAIN,
FALCON

-
- : >
e SO
Get close, and unleas| Aflaming dash kick.

an uppercut. Changes uwpl:p,vt;ll;:i:::g slzzs’::es Plunge down if used
if used in midair. g plosion. in midair.

Introduce nearby foes to
the Blue Falcon.

()

Hold ® and tilt © Telt
and right to move the
explosive ball of light.

%

20
Can be steered wit
© Hit yourself with it
to go flying.

g .
Change the direction of

the falling stars by
moving © left and right.

o)
Absorb energy-based

projectiles to heal
damage.

(e
Aball of light that erupts
into a flame pillar when
it hits a foe.

Rollout
P

Arolling attack that can
be charged with ® to
increase the speed.

Launch a counterattack if
an enemy hits Toad.

Pound Sing Rest

I FINAL SMASH .‘
e
Vb

Grow so large that you
push your opponents away.

FINAL SMASH
Peach Bloss e

OP=r(e)
Slap your opponents so
hard they fly straight
into the air.

Use it while loucl:ing
afoe to unleashits

L
A soothing song that
causes drowsiness in
nearby opponents.

hidden power.
N

©.0)

Pluck throwable veggies or
items from the ground.

Put foes to sleep,
produce some giant
peaches.

Open and close the
parasol with © to change
gliding speed.

Tackle with a hip attack,
but try not to miss.

Breathe fire. Change the
direction with ©-

BOWSER™

FINAL SMASH
Giga Bowser

';'jn/:‘\
| oy

Whirling Fortress | Bowser Bomb

Transform into Giga
Bowser, who doesn't
flinch at all.

Drop down, and smash
opponents with your rump.

Spin inside your shell, and
hit foes with your spikes.

Grab foes, jump up, and
body-slam them.

Nayru's Love

‘&915~
== 5
Repel projectiles,

damage enemies with
acrystal.

Summon a Pha‘nlo‘m to
slash foes in front of you.
(an be charged.

Warp in the direction of
your choosing:

Fire magic that explodes
when you release ®.

FINAL SMASH
Light Arrow
A

Shoot an arrow of light that!
annihilates opponents.

Vanish

‘é;.

Vanish in an explosion, and
warp in any direction.

Needle Storm Burst Grenade Bouncing Fish

Throw a stealthy grenade.
lopponents, Can be charged.|{ Release ® to pull the pin.

FINAL SMASH
Light Arrow

Dolphin Slash

Strike upward as you rise
through the air.

Prepare for an attack, and

strike back if hit.

Unleash a full-powered
attack to launch foes.

Dark Pive Wizard's Foot

Aflying kick, Wil a3
diagonally down
when airborne.

Jump up and grab
opponents, and then
launch them.

M A devastating punch Grab opponents and
GANONDORE that's difficult to interrupt. [ throw them straight down.

FINAL SMASH
Beast Ganon

Turn into a giant beast
and make foes flinch
as you tackle them.

Mach Tornado Drill Rush Shuttle Loop || Dimensional Cape
.3

| %

P,
oke)

Slash and fly in a circle, and
then rise upward.

Warp in any direction.
Hold ® to perform an
nal attack.

Spin and strike enemies.
Press ® repeatedly to
spin longer.

Spin into opponents with
your sword.

META KNIGHT

FINAL SMASH
Galaxia Darkness

Drag opponents into
darkness and slash them.

2)‘ P;lutena's Bow J| UpperdashArm § Power of Flight

/

Fly through the air in any
upward direction.

<OVE®

Dash forward and
uppercut opponents.

Fire a guidable arrow. You
can also point the bow up.

Shield your front and back.
Will reflect projectiles.

FINAL SMASH
Three Sacred Treasures

Unleash the power of the
Three Sacred Treasures.



FINAL SMASH
Gunship

P

« £
4

= 3 . .
o o
Fire an energy bl Attack Toes with Flip through the a

that stuns enemies. energy whip. Can grab Rise into the ai,kicking and kick enermies into [ Jump ito your Gunship and
Can be charged. on to edges. multipl times. the ground. shoot lasers at opponents.

.4}=. (8)
Counter an opponent’s Launch foes into l?

attack. Power is based on air, and slash at them
strength of enemy attack. repeatedly.

Plunge your sword into the
ground. Can be charged.

Throw your sword up, jump

foei h.
atany foe inyour path. Can tograbit, and slash down.

be charged.

Breathe fire. Change the |1 A powerful flaming tackle || Spiral into the sky, and hit || Headbutt a rock, and send Evolveinto Mega

angle with ©. that also hurts you. opponents multiple times. the shards flying. (ha‘:ﬁié&v;:s-

FINAL SMASH

Rocketbarrel Boost §  Banana Peel Rocketbarrel Barrage

*

‘ Shoot peanuts. Can be | Jump and grab a foe. Press Rocket through the a Throw abanana peel | Fly around in the air while

. SN charged and overcharged. in midair to kick. and tackle foes. Hold behind you to trip foes. shooting peanuts.
DIDDY KONG ® to travel farther.

FINAL SMASH
Gordo Throw

Jet Hammer

Inhale Super Dedede Jutmp

$/0)
Abig jump followed by a Charge by holding ®.
downward crash. Charging for too long hurts!

Senda spi}(y‘E\o;do
flying. Can change
trajectory with ©.

Foes pulled in are
pummeled with
hammer blows.

FINAL SMASH
End of Day

Inhale opponents, and spit
them out as stars.

Pikmin Pluck

Pikmin Throw

Winged Pikmin Pikmin Order

=B

Pluck up to three Pikmin™  Thrown Pikmin cling to foes
out of the ground. and deal damage.

/5 (B)
Recall Pikmin that fg
been separated from
the group.

)=r(B)
Rise with ®, and steer with
© using these Winged

ikmin.

Take to the sky as wild
beasts attack your foes.

Force Palm

@-‘{E
Ablast oFaura energy.

Will grab opponents if
they're close enough.

Charge a ball of energy to

A dash through the air that  Generate a second Lucario, - Evolve into Mega Lucario.
use on your foes.

canbe steered with ©. | and then counterattack.  Aura powerrises to max.

FINAL SMASH
Triforce Slash

P — N - Y

Hero’s Bow Boomerang

Spin Attack Bomb

o

Use the Triforce log

foes, and then slash
at them.

©* Does damage on the way
out and on return. Change
the angle with ©.

Charge with®. Useitin | Take outa bomb that can
midair to rise up. be thrown.

Shoot arrows. Can be
charged with ®.

N

FINAL SMASH

Store an item with Launch Lloid sideways. Use balloons to float Plant : SeEd’:‘a}"er i: ‘IT'( Trap opponents in a house,
Press ® again to draw it. ¥ Hold down ® to ride Lloid. through the air with ©. growatree, and fen el iR~ anq then launch them.

with an axe.
ﬁ Sun Salutation Header Super Hoop

) FINAL SMASH
TR ik
L
-
Store energy with ().

Wii FIT Release at full power ith 2 head.
TRAINER toheal. with a header.

Send a ball flying Use a hoop torise, pressing|| Press ® when the circles Launch yoga-pose
® rapidly torise faster. | overlap to gainaboost. | silhouettes in front of you.

FINAL SMASH
Powel Star
A0

e+ %

A . Luma Shot Star Bits Launch Star Gravilalionl Pull

Launch Luma forward.

Hold down ® to send

Luma farther.

Draw items safely toward
you, injuring foes on
the way.

Luma shoots off s(a-vdusl, An elegant flight through
even if far away from the air. Adjust direction
Rosalina. with ©.

Shoot out stars that
burst at the end.

FINAL SMASH
Straight Lunge

Jolt Haymaker § Rising Uppercut Slip Counter

A devastating punch.

Press ® o charge and Avoid low attacks while | Perform a twisting uppercut

e
Pretend to take a hit,
and then counter with an
uppercut.

Transform into Giga Mac,

throwing a flying hook. while lunging upward. improving your moves.

Y
LITTLE MAC again to release.




FINAL SMASH
Secret Ninja Attack Metal Blade

w L
A

Flip up an opponent,
and repeatedly attack.

Crash Bomber

YOPTHE)
Hold ®to move lh,

Unle(al;hraewiz:(:irt;ken. shadow. Release
9 | to attack.

Launch a timed bomb that
attaches to fighters or
the terrain.

A @4}: a=(B)
Jump off the coil on Leaves will protect you T ith Mega M
the back of your trusty  from attacks and can be heam "‘; w' lf'gabl a'n
partner, Rush. fired with ®. ‘eroes for one big biast.

Throw a foe-piercing blade,
aimed with ©.

ticle

FINAL SMASH ) X FINAL SMASH
Black Hole Laser - !/1/\ Bonus Fruit Power Pellet Pac-Jump Fire Hydrant Supel PAC-MAN
% \ ;

E ﬁ! Q

Ol €20
Release Power Pelletsin

Automatically aim atan | A wall appears that reflects’| Warp a set distance inthe || Defend with a shield, and | Fire a laser after drawing - Throwa variel‘o‘ objects a direction determined Attack while bouncing Drop afire hydrant that || Use @ to move and eat
opponent, and fire shots. | projectiles and pushes foes. | direction @ is slid. then counter an attack. | in foes with a black hole. m with ®. vith © on atrampoline. sprays water, pushing foes. | opponents, launching them.
e ~

&ﬁ§ ‘amiibo: B
§ , .

Thunder Arcfire Elwind Nosferatu

O,
Grab foes with a darl

A magical thunder attack. 'E“:"I:"O". a.b?" of f“e Fire wind magic L heal with Fighf a|nhn‘gside ﬂ,‘"l’m'
; hen charged, | that bursts into a pillar toiumn. curse, and heal wi unleashing multiple
Gains power when charged when it hits. dovvard tojump. their energy. blows together. | |
.
This software supports amiibo™ figures.
FINAL SMASH [l
Back Slash Air Slash

Vision || Chain Attack

‘ m |
> A"
Apower%u saﬁ é#’

from behind for more
damage.

the Wii U GamePad. # e
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\Y\““‘N“‘m\\\\\\

\ Your Partner & Rival Power Up by Playing!
ONOUNRORNRRY

\ Use the amiibo figure by touching
\ it on the NFC touchpoint on

N

Press ® to cycle through

. Arts. Arts increase
particular stats.

Send foes flying from
repeated attacks by Shulk
and friends.

Leap with a sword swing. || Predict an attack, prepare,
Press ®to swing again. || - and counter the attack.
= —~~~—=

FINAL SMASH

7N Clown Cannon || Clown Kart Dash |  Abandon Ship Mechakoopa

Foes in the painled’

Sk
Deploy a Mechakoopa that

o Speed forward with a kart. | Eject from the Junior Clown = ™% Ik ¢ N \
. it with ® to boost the Change direction o spn. | Car justbefore t explodes. will explode when it hits will take damage and MRS \~\ \ AN
BOWSER JR. speed and power. an opponent. be launched. ctiva \"\*\'L \\\l\

LD

Q- -Q Fire a cannonball. Charge

S 5 e amiibo'w '.~\.'<\-<
— F RS \x\\;\\,\:@\\x RN

-
Spin Dash Spring Jump T INAL SMASH N 5 : \ \~ \ N gain € \\\'\\ \\\\ \‘\‘\;\ )
Tl \&%&*@x\\\\\\\\\\\\

Homing Attack

; ‘ s -
@4}' @4}-‘ When amiibo join the battle, they can

<OP==E)

Rise in the air, and then [{Spin while dashing forward) Deployanduse aspring | Dash forward. Repeatedly Move at super-gh speed, ring back gold anditems as gifts for you! nintendo.com/amiibo
dash at the closest fighter. (an be charged. to jump high. press ® to charge. and decaulnri::;age on
N
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POUR CONSULTER LE MODE D'EMPLOI ELECTRONIQUE, APPUYEZ SUR LE BOUTON HOME PENDANT
QUE VOUS UTILISEZ LE JEU, PUIS SELECTIONNEZ &dl.

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MODE D'EMPLOI DE LA Wii U™ AVANT D'UTILISER VOTRE
CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii U. CE MODE D'EMPLOI CONTIENT DES
INFORMATIONS IMPORTANTES SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SECURITE.

INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE : LISEZ LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT
QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A UN JEU VIDEO.

o Méme si elles nont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes (environ 1
sur4 000) peuvent étre victimes d'une crise ou d'un évanouissement déclenché par des lumiéres ou
motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision ou samusent
avec des jeux vidéo.

e Toute personne qui a été victime d'une telle crise, d'une perte de conscience ou de symptomes
reliés a I'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer a des jeux vidéo.

e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo.
Arrétez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptdmes suivants :

Perte de conscience
Désorientation

Convulsions Tics oculaires ou musculaires
Problemes de vision Mouvements involontaires

e Pour diminuer les possibilités d'une crise pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran.
2. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.
3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.
4. Jouez dans une piéce bien éclairée.
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes.

Jouera des jeux vidéo peut rriter les muscles, les poignets, la peau oufes yeux. Veuillez suivre les instructions

suivantes afin d'éviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du canatcarpien, l'irritation de la peau

ou la fatigue oculaire :

o Evitez les périodes de jeu trop longues. Les parents devront Sasstirer qué leurs enfants jouent pendant des
périodes adéquates.

* Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une‘pause de 10 a 15 minutes aprés chaque heure de jeu.

* Sivous éprouvez de la fatigue ou de la douleuraux mains;aux poignets, aux bras ou aux yeux, ou si vous
ressentez des symptomes tels que des fourmillements, engourdissements, brilures oucourbatures, cessez de
jouer et reposez-vous pendant plusieuts heures avant de jouer de nouveau.

* Sivous ressentez I'un des symptomes mentionnés ci-dessus ou tout autre malaise pendant que vous jouez ou
apres avoir joué, cessez de jouer et consuftez un médecin.

Jouer a des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez
pas et n'entreprenez pas d‘autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux.

RENSEIGNEMENTS SUR LENTRETIEN ET LA GARANTIE [

Certains problemes pourraient étre facilement résolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de
retourner chez votre détaillant, visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service
ala clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au
dimanche (heures sujettes a changement). Si le probléme ne peut pas étre résolu en consultant le soutien technique
en ligne ou au téléphone, Nintendo vous offrira un service de réparation express. Veuillez nous contacter avant
d'expédier tout produit chez Nintendo.

GARANTIE SUR LES APPAREILS

Nintendo of America Inc. (« Nintendo ») garantit a 'acheteuroriginalgue/'appareil ne connaitra aucun défaut de

matériel ou de main-d'ceuvre pour une période de douze (12)mois-suivant la date d'achat. Si un tel défaut couvert

par la présente garantie se produit durant cette période, Nintendo-+éparera ou remplacera sans frais le produit

défectueux.* L'acheteur original sera couvert par cette'garantie seulement si la date d'achat est enregistrée a un point

ge vente ou si le client peut démontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a été acheté au cours des 12
erniers mois.

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES

Nintendo garantit a I'acheteur original.que fe produit{jeu ou accessoire) ne connaitra aucun défaut de matériel ou de
main-d'ceuvre pour une période de trois (3)mois’suivant sa date d'achat. Si un tel défaut couvert par la présente garantie se
produit durant cette période-de.trois (3) mois/Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux.*

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA'GARANTIE
Veuillez visiter notrésite.nterneta-support.nintendo.com ou appeler le service & la clientéle au 1800 255-3700 pour des
informations sur le dépannage.et la réparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.*

*Dans certaing cdsyil peut s'avérer nécessaire d'expédier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT
ETRE PAYES\ETLEPRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant
d'expédiertout produit chez Nintendo.

LIMITES DE LA GARANTIE

LA-PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI
VENDUS, NI SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D’AMELIORATION ET
DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE
ADES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR
CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TQUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU
MATSERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'GUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU
ILLISIBLE.

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN

USAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON

LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS

RESULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS

OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, NI L'EXCLUSION DES

EOMM,(A)GES ACCISDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE
'APPLIQUENT PAS.

La présente garantie vous donne des droits Iégaux spécifiques. Vous pourriez également posséder d'autres droits qui
varient d'un Etat ou d'une province a l'autre.

L'adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.
La présente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada.

INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES REV-F

Ce jeu n'est pas congu pour étre utilisé avec un appareil non agréé. L'utilisation d'un tel appareil
invalidera votre garantie Nintendo. Copier et/ou distribuer un jeu Nintendo est illégal et strictement
interdit par les lois régissant la propriété intellectuelle.




COMMANDES (©
Inclinezle levi
DE BASE, it €O
Y% - et
@O, des autres manettes, fonctionnent de la méme facon.

Q&

(® Attaque standard

@ Attaque puissante
i @ © Choisir la direction
de votre attaque

ﬂ@b+ (® Attaque Smash

©OEjecte les adversaires dans
la direction choisie

Inclinez

le levier a’b

rapidement )

| Wii U GamePad

«O» Marcher @ S'accroupir

ﬁ@k’ Courir

VOUS pouvez aussi

@ Sauter sauter avec ®/@

@ Passer a travers
v

L Bouclier

Attaques Smash

Attaques spéciales
Pour plus d'informations, veuillez consulter la
| /@H. section Combattants.

Ces commandes peuvent étre modifiées dans les options du jeu.

I Manette Wii U Pro

Utilisez les mémes commandes que
pour le Wii U GamePad.

Le Wii U GamePad est inclus avec la console Wii U. Toutes les autres manettes sont vendues séparément.

e 4

| Manette GameCube ® Attague standard

Se déplacer i

Choisir la direction de votre attaque

Attague Smash
«.»"' . (©): Ejecte les adversaires dans la

direction choisie

Vous pouvez aussi
sauter avec CO/CD

Sauter

GO/ D Saut aérien

Passer atravers

Pour plus d'informations,
veuillez consulter la
section Combattants.

Ces commandes
peuvent étre modifiées
dans les options du jeu.

Attaques Smash

Adaptateur Wii U pour manettes GameCube

Vous pouvez brancher jusqu’a quatre manettes GameCube a votre console
Wii U en utilisant un adaptateur Wii U pour manettes GameCube Sivous
utilisez un second adaptateur, vous pouvez brancher jusqu’a huit manettes
GameCube. Pour plus de détails, veuillez consulter le mode d’emploi de
I'adaptateur Wii U pour manettes GameCube.

(Accessoires vendus séparément.)

I Manette Wii Remote +
manette Classic Controller Pro

Utilisez les mémes commandes que

pour le Wii U GamePad.

Manettes supportées - m ﬁ

Cejeusupporte les
manettes suivantes.

e= )




I Manette Wii Remote

(tenue a I'horizontale)

COMMANDES

*} Marcher

Egﬂ S'accroupir

*} Courir

EEB Sauter / Saut aérien
EE\B Passer atravers

(@ Attaque standard

&+ (2) Attaque puissante
&P + (D + (2 Attaque Smash
()/&r+() Attaques spéciales

Bouclier

(© Saisir

®/&p+®) Semoquer
(%) Pause

I Manette Wii Remote + Nunchuk

Marcher
S’accroupir
<O® Courir

/© Sauter / Saut aérien
Passer atravers

(A Attaque standard

+® Attaque puissante

«(»+@ Attaque Smash

/ +Aﬂaques spéciales

&P/ (Z] Bouclier

b/ A+ 8] Saisir
@/@/®D+@) Se moquer
() Pause

Connecter des manettes
Lorsque vous utilisez une manette Wii Remote ou une manette Wii U Pro,
vous devez la synchroniser a la console WiiU. Appuyez sur @) sur le Wii U
GamePad ou d’'une manette déja synchronisée et sélectionnez Paramétres
des manettes et Synchroniser et suivez les instructions affichées.

Accéder au mode d’emploi électronique
Pour plus de détails, veuillez consulter le mode d’emploi électronique

inclus avec ce jeu. Pour y accéder, appuyez sur @) sur le Wii U GamePad
depuis le menu HOME.

lorsque le jeu est actif et sélectionnez

I Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL

‘O) Se déplacer
@ Attaques
«O» Marcher @ S'accroupir ® Attaque standard
€O Courir Attaque puissante
© ‘@0 +@® OChoisir la direction de
Vous pouvez aussi
Attaque Smash
> + @ O Ejecte les adversaires dans

2
© Sauter sauter avec ®/@

votre attaque
la direction choisie

T 4

@ Passer atravers
¥

Attaques spéciales
@ Pour plus d'informations, veuillez

| ®/»+® consulter la section Combattants.
Ces commandes peuvent &tre modifiées dans les options du jeu.

Utiliser un Nintendo 3DS comme manette

Sivous avez le jeu Super Smash Bros. for Nintendo 3DS, vous pouvez utiliser votre console
Nintendo 3Ds comme manette dans Super Smash Bros. for Wii U. Suivez les instructions ci-
dessous pour connecter votre Nintendo 3DS a votre Wii U.

" SurlaWily [ Surle Nintendo 30S

@ Sélectionnez 3DS @ Sélectionnez Wii U
depuis le menu depuis le menu
principal. principal.

| ®/® Saut aérien

© Sélectionnez Rechercher une WiiU et sélectionnez
ensuite la console alaquelle vous désirez vous
connecter. Votre leendo 3DS peut maintenant
&tre utilisé comme une manette.




Vous pouvez copier vos combattants personnalisés
avec le jeu Super Smash Bros. for Nintendo 3DS!
Consulter le mode d’'emploi électronique pour plus de détails.

Plusieurs combattants se
joindront au combat lorsque
vous jouez. Vous pouvez
personnaliser leurs attaques
spéciales et méme modifier
leurs forces.

Lancer du poids J| Raclée enchainée Assaut piqué

o |
& -
AR TG
Sautez vers I'avanten | |Frappez vos adversaires vers,

donnant une série de coups||le haut, puis frappez-les vers
de pieds. le bas d'un coup de pied.

Saut acrobatique

Frappez vos adversaires
d'un uppercut et ensuite
d'une ruée de coups.

SMASH FINAL
{ J

Lancez un poids
devant vous.

Plongez vers le sol
téte premiére.

Contre

Plongée d’estoc

@ﬂa
Un grand bond et un coup

destoc vers le bas pour
éjecter vos adversaires.

Lame tornade Coup du moulin

9&.
Une pose défensive pour

contrer les attaques
ennemies.

o
Tournoyez vers |'avant
pour frapper un adversaire.
Lattaque peut étre chargée.

Envoyez plusieurs o
de choc dévastatrices
vers vos adversaires.

Tz

SMASH FINAL - Jsll

Créez une tornade avec
la lame de votre épée.

|
4

Charge plasma | Boule incandescente | Propulsion lunaire Bouclier

LOp=(B)

Tirez un projectile en

o’

Déviez les projectiles Tirez trois rayons,

" L Untir vers le bas qui vous
Appuyez surCF pour diagonale qui crée un 4 adverses avec une frappant tous ceux
. o propulse vers le haut. || ¢ AWA
attaque pour le futur pilier de flammes. puissance plus élevée. devant vous.
N7

- ; SMASH FINAL
Super poing sauté

Tirez une boule de feu
géante qui s'étend a la
verticale.

- SMASH FINAL
e Rythme Konga
- 3

Lancez une boule de feu
de votre main.

Déviez les projectiles et
retournez vos adversaires.

Sautez pour frapper vos
adversaires plusieurs fois.

Aspergez vos adversaires
pour les repousser.

Tourniquet Kong

<
o
Distribuez un ouragan de

coups. Vous pouvez vous
déplacer a gauche et droite.

Qe

Giflez le sol pour frapper
vos adversaires avec des
ondes de choc.

(W5
Donnez un coup de téte
pour enterrer vos
adversaires au sol.

Chargez avec ®), e
réappuyez sur le bouton
pour frapper.

Appuyez sur ®en
suivant la musique pour
attaquer vos adversaires.

DONKEY KONG

Arc duHéros || Boomerang tornade || Attaque circulaire

L'attaque peut étre
chargée, Utilisez-la en
air pour vous élever.

Ok
Peut ramener les adversaires
lorsqu'il revient. Contrdlez
langleavec .

Tirez une fleche qui
gagne en puissance si
elle est chargée.

Une bombe que
vous pouvez lancer.

Missile

ot EF
Inclinez pouru Sautez sur vos

. Inclinez 4O adversaires pour les
rapidement pour un super missile. |~ frapper et les éjecter.

Chargez I'énergie et tirez

un coup avec ® L'explosion peut vous

propulser vers le haut.

O
Déposez une petite bombe.

Utilisez la Triforce pour
sceller vos adversaires
et les frapper.

SMASH FINAL

Tirez un énorme laser.
Controlez Iangle avec ©.

Ponte d'ceut Roulade Jet d'ceuf

)
Roulez et attaquez vos
adversaires. Vous pouvez
changer de direction et sauter.

Immobilisez vos
adversaires en les
mettant dans un ceuf.

Augmentez la portée
du lancer en chargeant
Iattaque.

Sautez en ['air et
plongez vers le sol.

ettirez des boules
de feu avec ®.

N

OF)

Frappez de haut en bas. Transformez-vous en

Crée une onde de choc & objet lourd et tombez
Iatterrissage. au sol.

COD=EE)
Attaquez avec un
marteau. L'attaque peut
étre chargée.

SMASH FINAL .
Super épée

Utilisez une épé
géante pour frapper vos
adversaires a répétition.

lllusion Fusée Fox Bouclier

Renvoyez les proj
en augmentant leur
puissance.

Tirez avec un fusil
laser rapide.

Frappez en étant
entouré de flammes.

Déplacez-vous tres
rapidement.

SMASH FINAL
Landmaster

Montez 3 bord d'un tank.
InclinezOvers le bas
pour le faire rouler.

Coud'Krane Fatal-Foudre

A : Eclair Bondissant

Vive-Attaque
"

Filez comme [éclair dans
deux directions que vous
choisissez.

Appelez un éclair pour
frapper vos adversaires.

Chargez pour augmenter
la puissance et la portée.

Envoyez une boule
d'électricité qui rebondit.

PIKACHU

I SMASH FINAL .

Volez et électrocutez vos
adversaires. Appuyez sur
pour étre en surtension.



SMASH FINAL

par Lt
Chargez pour vous lancer || Un coup de poing montant || Tourez sur vous- nénet rappez
dans le niveau. Peut parfois|| qui cause beaucoup de || vosadversaires. Appuyez sur
exploser. dégats au début de (attaque. || de fagon répétée pour vous élever.

Tirez une boule de feu
droit devant vous.

Aspirez vos adversaires
et éjectez-les.

SMASH FINAL

Piqué Falcon Blue Falcon

Coup de pied Falcon

: 2
Sautez, attrapez un Un coup de pied sauté

adversaire et projetezle | enflammé. Faites un piqué
avec une explosion. i effectué en ['air.

Appr;)chez-vuus et
donnez un uppercut.
Change si utilisé en ['air.

A \
= Un coup de poing splendide.
CAPITAINE Frappez dans ['autre sens

FALCON pour plus de puissance.

Présentez le Blue Falcon
a vos adversaires.

SMASH FINAL
PSY Météores

PSY flash PSY feu PSY t

Lt L

Maintenez ®enfoncéet | Lancez une ule de lumigre | Peut étre contrélée avec || Absorbez les projectiles || Changezla diredio

inclinezC) pour déplacerune [Squi devient une colonne de feu Sielle vous touche, || énergétiques et soignez | météores en inclinant
boule d'électricité explosive. enfrappant I'ennemi. vous volerez haut. vos dégats. vers la gauche ou la droite.

SMASH FINAL Jl
© ¥
0

Ecras’Face Berceuse Repos

4
Chantez une berceuse qui

endort les adversaires assez
proches pour lentendre.

’ Roulade

ZE
Faites une sieste tout prés | Grossissez tellement
d'un ennemi pour une que vous poussez vos

surprise de faille. adversaires du niveau.
~~~—7

SMASH FINAL
Peach en fleu e

Une attaque roulée qui
peut étre chargée avec
pour augmenter a vitesse. || ennemis vers le haut.

Parasol Peach Légume
oA

)2®

Récoltez des légumes ou
des objets a lancer du sol.

Endormez vos adver
et faites apparaitre des
péches géantes.

AR Lt

Frappez avec un coup - Ouvrez et fermez le parasol
de hanche, mais gare 3 avec © pour changer la
ne pas rater votre cible. vitesse de descente.

Lance une contre-attaque
si l'adversaire frappe Toad.

SMASH FINAL

Plaguage volant || Forteresse toupie | Bombe Bowser Giga Bowstr

Soue de feu

e
Tournoyez dans votre

carapace et frappez vos
adversaires avec vos pics.

Transformez-vous en?ga

Bowser, qui ne réagit pas
du tout aux coups.

Ecrasez vos adversaires
avec votre derriére.

Soufflez du feu. Changez [§ Attrapez un adversaire,
la direction avec ©- | sautez et plaquez-le au sol.

BOWSER

Amour de Nayru

Invoguezun spedrequl-‘rappe Tirez une fleche de

T_e Ieplorlez-vaus danslla les adversaires devant vous lumiére qui anéantit vos
direction de votre choix. Lt P .

O e

Déviez les projectiles Lancez de la magie qui

et causez des dégats explose lorsque vous
avec un cristal. relachez

SMASH FINAL

Lance-aiguille || Grenade trou noir Disparition [OEINCELTI | Floche de lumitre

Lancez des aiguilles a vos Lancez une ‘eme grenade. Disparaissez dans une Faites un saut arqué et Tirez une fleche de
adversaires. Lattaque peut || Relachez ® pouv retirer || explosion ettéléportez-vous frappez un adversaire |1 lumiére qui anéantit vos
étre chargée. la goupille. dans n'importe quele direction. avec le talon. adversaires.

SMASH FINAL

Brise bouclier Epée dansante || Saut tranchant Contre

Frappez vers le haut
vers 'avant pour briser || enincinant © verslehautoule || alors que vous montez
un bouclier. bas. Peut rapper quatre fois. vers e ciel.

Lancez une attaque 3
pleine puissance pour
éjecter vos adversaires.

Anticipez une attaque
et contre-attaquez.

SMASH FINAL

Etranglement Créature Ganon

L Poing du sorcier Plongeon_ sombre | Pied du sorcier

Sautez et attrapez un Un coup de pied Transformez-vous en béte féroce
adversaire en vol, et sauté. Il a un léger angle, [Jet éjectez vos adversaires en leur
ensuite, éjectez-le. lorsqu'effectué en ['air. fongant dedans.

Ok

Un coup de poing Attrapez un adversaire

dévastateur qui estdura | et lancez-le directement
interrompre. vers le bas.

m— SMASH FINAL
Boucle Express _ff Cape dimensionnelle | #bvmmms galachiolh

f\%% :

Tornade Mach Perce-tout

=
Tournoyez et frappez vos Donnez un coup en e i Trainez vos ad

adversaires. Appuyez sur B de Touvn(zlyezverslavanlen partant, faites un looping dmxﬁon MﬂIMe"ﬂeMwm dans la noirceur et
ddii f |

" y t s
META KNIGHT | YOUe e | et frappez anouveau. | pou o

SMASH FINAL

= =
Arc de Paluténa || Bras déchainé Don du vol Satellites gardiens | Sersmmt

Protégez-vous a 'avant
etal'arrigre. Fait dévier
les projectiles.

Tirez une fleche guidée.
Vous pouvez aussi viser
vers le haut.

Utilisez la puissance des
trois trésors sacrés.

Elancez-vous et donnez | Volez dans n'importe quelle
un uppercut. direction vers le haut.



SMASH FINAL
Vaisseau

P

£y

O Ll
Attaquez vos ennemis avec S f Faites un saut et donnezun | Montez  bord de votre
qui paralyse les adversaires. [ un fouet d'énergie. Peut aussi ' dautez et 0'5"“_ o o de pied pour enterrer il vaisseau et tirez des rayons
Lattaque peut étre chargé. s'accrocher aux rebords. plusieurs coups de pied. vos adversaires. laser sur vos adversaires.

SMASH FINAL
Grand Ether

Eruption Contre

Projetez les adversaires
en ['air et frapp
delattaque ennemie. plusieurs fois.

S ek e
Plongez votre épée dans Ruez-vous en avan Lancez votre épée enair,
le sol. L'attaque peut "'BPPEI vos adversaires. sautez pour ['attraper et
&tre chargée. Lattaque peut étre chargée. l§  frappez en retombant.

ddelaf

SMASH FINAL
Méga-Evolution
N

\L‘ﬁ: v

ORI P o, S o
Entourez-vous de flammes || Tournoyez vers le hautet || Cassez un rocher avecla Evoluez en Méga
qui blessent tout le monde, || frappez vos adversaires || téte et les éclats voleront || Dracaufeu X. Soufflez du

Yous y compris. plusieurs fois. dans tous les sens. feu avec (B).

Eclal-Roc

Soufflez du feu. Changez
la direction avec

Kawouetto-pétard)] Prise de téte | Tonneau-propulseur

(S O A O e %O

Sautez et attrapez un Foncez dansles airs etdans |"Lancez une peau de banane.

A Tirez des cacahougtes.

Lattaque peut étre adversaire. Appuyez sur vos adversaires. Maintenez ®|| _derriére vous pour faire

il Volez dans le niveau et
) " ) . . . . tirez des cacahoustes.
1] [])) @ (] [B  chargée et surct pour donner un coup de pied. || enft aller plus loin. | glisser vos adversaires.

SMASH FINAL
Maillet a réaction

-
| BT
Vous avalez vos Lancez un Minérisson.

adversaires et les expulsez  L'angle peut étre modifié
sous forme d'étoile. avec ©.

Sautez trés haut et
retombez violemment.

enfoncé. Vous serez blessési ~  attirés et attaqués avec
vous chargez trop longtemps.  ~ des coups de marteau.

I SMASH FINAL .

Cueillette Pikmin || Lancerde Pikmin Pikmin ailés | Rassemblement Pikmin

Montez avec et
dirigez-vous avec en
utilisant © ces Pikmin ailés.

Envolez-vous pendan
que des bétes attaquent
vos adversaires.

Rappelez les Pikmin qui
ont été séparés du groupe.

Déterrez jusqu'a trois

s
s'accrochent aux adversaires

etinfligent des dégats.

Vitesse Extréme

Aurasphére Forte-Paume

Siie

(réez un second Lucario L Ev.oluLez en Méga P
et contre-attaquez. ucario. La puissance de

[Aura est au maximum.

SMASH FINAL
Frappe Triforce

par
Une décharge d'énergie.
Attrape un adversaire
s'il est assez pres.

Chargez une boule
d'énergie a lancer sur
vos adversaires.

direction avec ©).

PN A N U ¥
Boomerang Attaque circulaire Bombe

Arc du Héros

QoMo MmO
1| Fait des dégats a I'aller Chargez avec

LINK Tirez des fleches.
r Iattaque peut étre etau retour. Changez Utilisez1a en lair pour
I'angle avec ©. vous élever.

CAITOOI. chargée avec ®.
e~

Utilisez la Triforce pour
sceller vos adversaires et
les frapper.

Une bombe que vous
pouvez lancer.

Balloon Trip

Plantez une graine, Prenez vos adversaires au
arrosez-la et abattez piége dans une maison et
I'arbre avec une hache. | éjecte delleexpk

l SMASH FINAL .

} Empochez un objet avec Lancez Gyroide vers Utilisez les ballons
S ®. Appuyez sur ® 2 I'avant. Maintenez pour flotter dans les
HABITANT nouveau pour le sortir. | enfoncé pour I'enfourcher. airs avec ©).

=

Le grand étirement || Reprise de latéte | Super cerceaux [|Respiration abdominale

©0)

. =R o
Stockez de [énergie D de tet Utlisez un cerceau pour grimper. | Appuyez sur ® lorsque L des sihouetes d
avec (B). Relachez a pleine| | 0NNz un coup defete Appuyezsur®defagon | les cercles sontalignés pour || oo Cos SITioueties de

poses de yoga devant vous.

SMASHFINAL
Supel
s’

aun ballon de soccer.

puissance pour vous soigner.

répétée pour monter plus haut. | augmenter votre puissance.

Tir Luma Eclats d'étoile Super anneau étoile Etoile aimantée

%%

Luma fre des éclals
d'étoile, méme 'l est
loin de Rosalina.

Lancez des étoiles
qui éclatent a la fin
de I'attaque.

Attirez les objets vers
vous, blessant vos
adversaires au passage.

Faites un bond prodigieux
dans les airs. Ajustez la
trajectoire avec ).

Projetez Luma.
Mainte enfoncé

SMASH FINAL
Uppercut montant | Contre-attaque
o o

OO R OTON
Faites semblant d'éf
frappé et contre-attaquez

avec un uppercut.

Transformez-vous en
Giga Mac, ce qui
améliore vos coups.

J; d o & .,
\ l,;w“y;z ur(® pour charger Evitez les attaques basses [§ Donnez un uppercut tout en
s t cognez avec un crochet. | montant dans les airs.
() TTTO voveporoer |°




A
Lancez une bombe a Sautez surle ressort | Les feuilles vous protegent | Faites équipe avec les

retardement qui s accroche aux de votre fidele des attaques et vous héros de Mega Man pour
combattants ou sur le terrain. compagnon, Rush. pouvez les lancer avec ®). || tirer un grand rayon.

Deux jets d'eau pour vous {  Esquivez avec un leurre
pour décer I'ombre. propulser. Utilisez © et contre-attaquez
Relachez

SMASH FINAL , SMASH FINAL
Viseur auto Barriére miroir Téléportation Contre-attaque Trou noir & méga laser !/IZ\ Fruit bonus Super Pac:gomme Pac-saut Bouche d'incendie Super PAC-MAN

Faites voler vos adversaires Lancez une lame de scie
et attaquez-les a répétition, aiguisée. Visez avec ©.

Lancez un shuriken d'eau.

Chargez-le avec ®.

(® pour attaquerf{ pour choisir les directions. vos adversaires.

Défendez-vous avec Tirez un rayon laser apres

(o e
Un mur apparait, capable
de dévier les projectiles et
de pousser les adversaires.

Invoquez une bouche
dincendie qui projette de I'eau

un bouclier et avoir aspiré vos adversaires v A "
! d'objets avec ®. - L un trampoline. ! N )
contre-attaquez. dans un trou noir. direction choisie avec ©. etrepousse les adversaires. ' adversaires, ce quiles jecte.
~

Invoquez une rangée de
Pac-gommes dans la

Vise automatiquement
un adversaire et tire de
['énergie.

e

Utilisez @ pour vous
déplacer et manger vos

Attaquez en sautant sur

Téléportez-vous dans la Lancez une variété

direction choisie avec ©.

ET el - Q
:amiibo: [ &

=(B)

Lancez de la magie
éolienne vers le bas

&7 Une attaque d'éclair
magique. Devient plus

puissante lorsque chargée. lorsqu'elle fait mouche. pour sauter. ‘vous avec leur énergie. plusieurs coups ensemble. = - . \
—r—| " _ -
Celogiciel supporte les figurines amiibo. \

Prenez au pidge vos adversaires || Combattez aux coté:

avec de la magie noire et soignez

Invoquez une boule de feu qui se
transforme en pilier de flammes

Chrom et frappez

Utilisez une figurine amiibo en la

placant sur le point de contact -
CCPsurle WiiU GamePad.

\\‘\\\\\\\‘\\\\\\\\\\\\\“‘\‘\‘\‘m\
al

Arts Monado

Vision
1355 7N\

Lacération dorsalefl Entaille aérienne

\
bg

, J - I /
< 4O S O M QA
o Appuyez sur ® pour | Un coup puissant quiTait || Sautez en donnantun coup Prédisez une attaque, || Ejectez vos adve
s choisir un art Monado. s || plus de dégats s'il frappe || d'épée. Réappuyezsur ® préparez-vous et avec les attaques répétées

Votre partenaire et votre riv:

Améliorez-le en jouant!

dans le dos.

ont tous un effet différent. pour donner un coup de plus. contre-attaquez. de Shulk et de ses amis.
—~~~—>

; SMASH FINAL
7N Canon clown Kart de clown Echappée belle Méca-Koopa

A Sont dinino / pus. améliocé
* 4

a2

| [=—— g

\ RN ‘

(© 0O
Les adversaires dans le X
de peinture subissent des
dégats et sont éjectés.

Q- -Q Tirezun boulet d canon, Charger | Faites e Ia vitese en Kt Ejectez-vous du Clown | Déployez un Méca-Koopa qui
avec ® pour augmentersa Changez de direction pour | Koopa Jr. avant qu'il exploses'il est lancé, attaqué
BOWSER JR. vitesse et sa puissance. le faire tournoyer. n'explose. outouche un adversaire. \\x :.\i\‘. (\~\‘\;\ d \\ ;\l‘\;&;.\. o \ \
R BRDOY \\‘*5» VAN

Attaque téléguidée (o\urs\el;;illon Saut propulsé | Amorce tourbillon % \\\\\i\'\\'\\\}i\\\;\\‘\\\\‘\\ x:z\}\z‘\q.\-;‘\\‘l§\ \\\&\V\\
"} . A ikt nnas R R R
@4}’ @4}. 94}_‘ . ) Lorsque des amiibo se joignent au combat,

Dép|acez-v0us'agyan!e ils peuvent vous ramener du goldor et des

vitesse et causez des dégats
N

Roulez tout en avangant. Sautez en utilisant Une course vers I'avant.
L'attaque peut étre un ressort pour aller Appuyez sur ® de fagon
chargée. plus haut. répétée pour charger.

Sautez puis fondez sur
I'adversaire le plus
proche.

nintendo.com/amiibo

Y

objets comme cadeaux!

entouchant vos adversaires.

7



PARA CONSULTAR EL MANUAL ELTR()NICO, OPRIME EL BOTON HOME MIENTRAS USES
ESTE PROGRAMAY LUEGO ELIGE .

LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE INSTRUCCIONES DE LA CONSOLA Wii U ANTES DE
USAR LA CONSOLA, UN DISCO DE Wii U O UN ACCESORIO. EL MANUAL CONTIENE INFORMACION
IMPORTANTE SOBRE SALUD Y SEGURIDAD.

INFORMACION IMPORTANTE SOBRE SEGURIDAD: LEE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE
QUE TU O TUS H1JOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS.

e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos,
aunque no hayan tenido un ataque previamente.

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro sintoma asociado a
una condicion epiléptica debe consultar con un médico antes de jugar videojuegos.

e Los padres deben observar a sus hijos cuando estos jueguen videojuegos. Deja de jugar y consulta
con un médico si td o tus hijos tienen alguno de los siguientes sintomas:

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos  Pérdida de consciencia
Alteracion en lavision ~ Movimientos involuntarios Desorientacion

e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegas videojuegos:
1. Colécate lo mds lejos posible de la pantalla.
2. Juega videojuegos en la pantalla mas pequefia que tengas disponible.
3. No juegues si sientes cansancio o necesitas dormir.
4. Juega en una habitacion bien iluminada.
5. Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

Jugar videojuegos puede causarte dolor en los msculos, articulaciones; piel urojos: Sigue estas instrucciones

para evitar problemas como tendinitis, sindrome del ttinel carpiano, irvitacion-de la piel o fatiga ocular:

o Evita el juego excesivo. Los padres deben asegurarse de\quesus hijosjueguen de manera apropiada.

e Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun ciando’pienses que no sea necesario.

o Sial jugar sientes cansancio en las manos, mufiecas, 0jos 0-brazos, o si tienes sintomas como hormigueo,
adormecimiento, irritacion o tension, deja de jugary descansa durante varias horas antes de empezar de
nuevo.

o Si contintias teniendo alguno de estos Sintomas'o'si sientes otro malestar después de jugar o mientras
juegas, deja de jugary consultaicon.unmédico.

Jugar videojuegos puede causar mareos en algunos jugadores. Si tu o tus hijos se sienten mareados
0 con nauseas al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No manejes ni realices otra actividad
exigente hasta sentirte mejor.

INFORMACION DE GARANTIAY SERVICIO DE REPARACION |8

Es posible que para arreglar un problema con tu producto solo necesites instrucciones sencillas. En lugar
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web support.nintendo.com o llama a nuestro nimero de
servicio al cliente 1-800-255-3700. Este nimero estd disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m.a 7:00 p.m.,
horario del Pacifico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion de localizacion
de averias disponible por internet o teléfono, se te ofrecerd servicio rapido de fabrica a través de Nintendo. Por favor,
no envies ningtin producto a Nintendo sin comunicarte primero.con nosotros.

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. (“Nintendo”) garantiza al comprador original qle la consola estard libre de defectos de
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde fafecha de compra. Si durante este periodo de
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazaré la consola o componente
defectuoso sin ningtin costo.* El compradopariginal tiene defecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se
registra al momento de la venta o si el consumidor puede’demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto fue
comprado dentro de los Gltimos 12 meses.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al compradon otiginal que’el producto (juegos y accesorios) estard libre de defectos de material y
fabricacion por un periodo de'tres\(3)meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre
durante este periodo-de tres\(3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso sin ningtin
costo.*

SERVICIO.DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA
Por favof,visita nuestra pagina web support.nintendo.com o llama a nuestro niimero de servicio al cliente 1-800-255-3700
parg’obtener infofmatcion sobre la solucion de problemas o reparacién, o para recibir opciones de reemplazo y costos.*

*En-clertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO
CONTRA PERDIDA O DANOS. Por favor, no envies ningtin producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS
NI ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR O
COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON PROPOSITOS
COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO, ACCIDENTE,
USO IRRAZONABLE O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS CON MATERIALES DEFECTUOSOS O FABRICACION; O (E)
TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O ELIMINADO.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTiAS DE COMERCIABILIDAD Y LA
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE
EN NINGUNA OCASION DE DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS
IMPLICITAS O EXPLICITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA UNA GARANTIA
IMPLICITA, O LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS
LIMITACIONES ANTES CITADAS NO TE SEAN APLICABLES.

Esta garantia te da derechos legales especificos. También puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un
estado a otro o de una provincia a otra.

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A.

Esta garantia es vélida solamente en los Estados Unidos y Canada.

ORMACION . VIPORIAN REV-G
Este juego no ha sido disefiado para utilizarse con aparatos no autorizados. El uso de dichos aparatos
cancelard la garantia de tu producto Nintendo. La duplicacién y/o la distribucién de cualquier juego
de Nintendo es ilegal y esta terminantemente prohibida por las leyes de propiedad intelectual.




CONTROLES (@
BASICOS,
: 3 e .

Inclinala

répiclamenteab

©Q©QO de otros controles funcionan de la misma manera.

I Control Wii U GamePad
G |
At |
® Ataguenorma

+@ Ataque fuerte
«O» Caminar @ Agacharse Ataca en la direccién que

Inclinala de
forma normal

inclines ©
2
“O® Correr €O+ (A) Ataque Smash
R4 Lanzarivales en la direccién

é Saltar También puedes saltar con ®/®

queinclines @

@ Descender de plataformas
v P Ataque Smash

L Escudo Agarrar

Ataque especial
|o/<¢p+@

Los controles pueden ajustarse en el menti Opciones

Consultala seccién Combatientes para
obtener mas informacién

I Control Wii U Pro

Usa los mismos controles que el

Wii U GamePad

El Wii U GamePad se incluye con la consola Wii U. Los demas controles se venden por separado.

| Control de GameCube

Movimientos

@ Ataque normal

l‘l Ataque fuerte
+. AtacaenIadirecciénquedeslices

Caminar Agacharse
* Ataque Smash
€O Correr ﬁ + . Lanzarivales enla direccién que
3 deslices @
Saltar También puedes saltar

con GO/

Descender de plataformas GO/ D Saltos aéreos

Agarrar

Consultalaseccién
Combatientes
para obtener mas
informacion

Los controles pueden
ajustarse en el menu
pciones

Ataque Smash

Adaptador de los controles de GameCube

Puedes usar hasta cuatro controles GameCube a tu consola Wii U gracias al
adaptador de los controles de GameCube para Wii U. Si usas un adaptador
adicional podras conectar hasta ocho controles en total. Para obtener

mas informacién, consulta el manual del adaptador de los controles de

GameCube.

(Los accesorios se venden
por separado)

I Wii Remote y
Classic Controller Pro

Usa los mimos controles que el

Wii U GamePad

Controles compatibles - m ﬁ

Este programa es compatible
conestos controles.




CONTROLES
BASICOS .

I Wii Remote (en horizontal)

@ Ataque normal Escudo
B+ (2) Ataque fuerte (© Agarrar

P+ (D +Q) AtaqueSmash | | B/ &+ @) Burlas
)/&p+(1)Ataque especial | | ¥ Pausa

*} Caminar

Egﬂ Agacharse

*} Correr

EEB Saltos y saltos aéreos

EE\B Descender de plataformas

I Wii Remote y Nunchuk

Caminar (® Ataque normal &P/ (Z] Escudo
Ao +® Ataque fuerte B/ (A +(B] Agarrar
OB Correr «»+@ Ataque Smash O/@/®+Q@) Burlar

/(© Sahtosysaltosaéreos | |[]/40»+HE) Ataque especial | | () Pausa

Descender de plataformas

Sincronizacién de controles

Sincroniza el control Wii Remote o el control Wii U Pro parausarlos en la

consola Wii U. Oprime @) en el control Wii U GamePad o en un control

que ya esté sincronizado, elige Configuracién de controles, luego elige
Sincronizary sigue las instrucciones que apareceran en pantalla.

Consulta el manual electrénico

Para obtener masinformacién, consulta el manual electrénico que se
incluye en este juego. Para abrirlo, oprime (&) en el Wii U GamePad ,
mientras el juego se encuentre enusoy despuéstoca“? en el mend HOME. | =
También puedes realizar estos pasos con un Wii Remote sincronizado.

I Nintendo 3DS y Nintendo 3DS XL

© o
A |

«O» Caminar @ Agacharse ® Ataque normal

€O® Correr Ataque fuerte
O 0@0 +(@® Atacaen|adireccion que
deslices©

C%) Saltar También puedes saltar con ®/®
Ataque Smash

2~
O + @ Lanzarivales enla direccién
v que deslices ©

R

Cg) Descender de plataformas

Consultala seccién Combatientes para
| @/¢@ P

2. .z ® @ .
obtener mas informacién | /@ Saltos aéreos

Los controles pueden ajustarse en el menti Opciones

Usa la consola Nintendo 3DS como control

Sitienes el juego Super Smash Bros. for Nintendo 3DS, podras usar tu consola Nintendo
3DS como control en Super Smash Bros. for Wii U. Sigue las direcciones que aparecen a
continuacién para conectar las consolas Nintendo 3DS y Wii U.

m En Nintendo 3DS

@ Selecciona“3DS” @ Selecciona“WiiU”en @ Toca “Buscar consolas Wii Uy seleccionala consola

en el ment principal.

ala que quieras conectarte. Ahoratu consola

el mend principal.
[ Nintendo 3DS ya podra ser usada como control.

B

Ry
r S
=




2 - Puedes transferir tus combatientes personalizados a p = Arcodel héroe || Bumeran tornado || Ataque giratorio
Nuevos combatientes Super Smash Bros. for Nintendo 3DS.
apareceran conforme Consultael manual electrénico para obtener mésinformacién. ﬁ

avances en el juego. Puedes
personalizar sus ataques
especiales e incluso ajustar
sus movimientos.

®

©5Q)

Golpea hacia ambos lados. | Saca una bomba que
Usalo en aire para elevarte. podrés lanzar. ejecutar un combo.

L@ 0)
Puede arrastra a enemigos
al volver. Controla el angulo

con

Dispara flechas. Si lo Usa la Trifuerza para

cargas, hardn més dafio.

Bola de hierro

Patadas relimpagol  Patada hacha Ataque espiral

O
Levanta con un potente Dispara una bola de Mm& dirigirun Saca una bomba. Su Dispara un gran rayo

gancho y lanza una lluvia N\ | / energia. Cargael tiro [ misi. Toca €D parausar Se Ialnza alaie |mpa'dando : laser. Controla su angulo
d ® i varias veces atus rivales. [l estallido te puede elevar.
e golpes. con(®), un Supermisil con

SMASH FINAL
Filo extremo

3

Ejecuta una serie de Ejecuta un salto mortaly | Asciende velozmente y cae
patadas a gran velocidad. || cae dando una patada. con un fuerte cabezazo.

iElEADon Lanza una pesada bola

Mii « de hierro frente a ti.

SMASH FINAL

Puesta Huevo rodante  flLanzamiento de huevo Aplastén Superdragdn

Asalto aéreo Estocada sideral Contrataque

LOp=:(e)

Se convierleen un huevo
rodante. También puede dar
unsalto.

i S D) : 45
ESPADA Genera un torbellino Salto giratorio rematado | Tajo ascendente Bloquea un ataque Genera una serie d
blandiendo rapidamente || conuntajofrontal. Puede | en picada para lanzar rival y contrataca con una || ondas que desplazan a tus
Mii la espada. cargarse. tus rivales. estocada demoledora. adversarios.
T

Lanza un huevo. Cargalo | Salta y luego choca contra || Yoshi adquiere alas y
para ajustar su angulo. el suelo. escupe fuego con ®.

I SMASH FINAL D

Inmoviliza a un rival al
convertirlo en un huevo.

A

SMASH FINAL - Jsll
Reflector

Llamarada Vuelo lunar

OR®

ity | L d""::}]l Di ecilbaca | Generauna barera || u
TIRADORA Lanza plasma con ®. anza en diagonal una ispara un proyectil hacia Enecguna barerp Dispara tres rayos que Absorbe aun rival para  Ataca con unmartilo. El  Ataca hacia arribay abajo.  Te conviertes en un objeto  ~-- U €norme espaca

Mii Oprime (> para _IIamadque Iglenera un | abajoquete Tpulsa hacia | e repele lFS disparos atraviesan toda la pantalla. copiar sus habilidades. golpe puede cargarse.  Lanzauna ondade choque. ~  pesado y caes al suelo. para asesllar muchos
ii quardarlos. incendio al impactar. artiba. o Enemigos. golpes.
=

SMASH FINAL

Fox de fuego Reflector Landmaster

0y m %0

Dispara rayos auna gran [ Atraviesa a un rival para [§ Sale disparado envuelto en Un escudo capaz de Inclina © para mover
velocidad. lanzarlo por los aires. [ llamas. Puedes orientarlo. §  devolver proyectiles. el Landmaster.

SMASH FINAL
Placaje Eléctrico

Lanza grandes
radas que se amplian
verticalmente.

Lanza bolas de fuego con |§ La capa hace girar alos [ Daun puiietazo que golpea f Lanza un torrente de agua lama
la mano. rivales'y desvia proyectiles. { varias veces mientras salta. que empuja al rival.

Trueno

(Cabezazo
=

Ataque Rapido
A\ N

yod

S0

@sh

Cérgalo para aumentarsu ~ Un movimiento répidoen  Invoca un poderoso trueno

Qe

Un cabezazo capazde ~ Unataquegiratorioquete | Golpea el suelo para atacar  Oprime ® siguiendo el
enterrar a un rival. permite moverte a los lados. con ondas sismicas. ritmo para atacar. PIKACHU que rebota. distancia y potencia. cualquier direccion. que impacta a rivales.

Ataca moviéndote
libremente. Lanza chispas
con

Cargalo con ®y oprimelo Lanza una bola eléctrica

DONKEY KONG otra vez para golpear.




SMASH FINAL

Succionaentes 5000

e
2@

Salta y asesta un (Gira sin parar al atacar.
puiietazo que es mas fuerte || Elévate oprimiendo ®

inicialmente. varias veces.

Cargalo para que Luigi se
tire de cabeza.

Aspira a tus rivales y
lanzalos por los aires.

hacia adelante.

4 Lanza una bola de fuego
LGt ||

SMASH FINAL

Propulsion Falcon | Patada Falcon Halcén azul

\
> ¢

(.15 7.\ B Carga brevemente y da un |} Da un salto hacia adelante || ~ Salta, atrapaun rivaly | Da una patada ardiente en | Arrolla a tus rivales con el
FALCON poderoso golpe. y golpea. explota para lanzarlo. el suelooenel aire. veloz Halcén azul.

Destello PSI Fuego PSI

Invoca una lluvia de
meteoritos que se dirige
con

Dispara un rayo eléctrico || Se dirige con ©.Site || Absorbe proyectiles de
que quema al impactar. alcanza te lanzaré. energia para curarte.

Descanso

’ Desenrollar Destructor Canto

&/
¥

=@

Da un puiietazo que (anta para dormir a un rival
lanzara al rival. cercano.

ek
Duerme junto a un rig I Creceyempujaa

SMASHFINAL Rl
B !
para descubrir su poder hasta ocupar toda la
oculto. pantalla.
~~—=

SMASH FINAL
Flor de melo tD

Rueda por el escenario. El
ataque puede cargarse.

Duerme a los riv:
hace que caigan frutas
gigantes.

&l
Arranca hortalizas u
objetos del suelo para
arrojarlos.

Saltay abre su soml
para flotar, Ciérrala

Usa a Toad como escudo. ~ Da un golpe con la cadera.
Contratacassi lo golpean. ~  Evita fallar este ataque.

SMASH FINAL

Se transforma en Giga
Bowser. Es imposible

ot
Arranca hortalizas u
objetos del suelo para

arrojarlos. aturdirlo.

Lanza fuego. Cambia la [ Agarra a un rival, salta con | Gira en su caparazén para
direccion con ©- ély lo aplasta al caer. punzar a sus rivales.

BOWSER

Amor de Nayru Fuego de Din

Invoca un espectro Dispara una ‘lecha
para que ataque. Puede |1 luz para acabar con los
cargarse. rivales.

LOP==®)

Genera una barrera que || Un hechizo de fuego que Te teletransporta en
repele los proyectiles. explota al soltar ®. cualquier direccion.

(@O

Lanza una granada. Suelta ||  Provoca una explosion [ Da una voltereta en el aire
para que explote. y te teletransporta. y golpea al elevarse.

Lanza cuchillas
rapidamente. Puede ser
cargado.

Dispara una flecha de
luz para acabar con los
rivales.

SMASH FINAL

Rompescudos Danza del sable Tajo delfin Bloqueo

Dispara una flecha de
luz para acabar con los
rivales.

Mtaca con la espada para || Lanzauna granada. Suelta || Provoca una explosiényte || Da una voltereta en el aire
romper escudos. © para que explote. teletransporta. y golpea al elevarse.

SMASH FINAL

Estrangulamiento Patada del hechicero [ o mert T

Salto oscuro

L& 20

| (/R Ataque con energia oscura || Agarra al enemigo. Silo || Un movimiento rapido en [Lanza una patada voladora
GANONDORF concentrada. consigue, lo tira al suelo. cualquier direccién. oen picada desde el aire.

Se transforma en una
bestia que aturde a los
rivales.

Supertornado

D)

Gira sin parar y ataca con [{Da un gran salto y golpea en|
la espada. el aire dos veces.

Rotay golpea al riva,

Oprime (®) repetidamente

META KNIGHT para elevarte.

&
Se teletransporta. Op:
al reaparecer para
atacar.

e B Sumerge a los rivales en la
oscuridad y los golpea.

SMASH FINAL

Don del vuelo Tres tesoros sagrados

Ar;:o de Palutena Brazal radial Orbitales escudo

<OVE®

Se lanza hacia adelante y
ataca con un gancho.

Se eleva al aire en Protegen tus flancosy | Desata el poder de los tres
cualquier direccién. repelen balas. tesoros sagrados.

Dispara una flecha que
puedes dirigir.



Se elevaenel aire dando [ Da una voltereta y sepulta l§ Dispara potentes rayos
una serie de patadas. rivales en el suelo. desde una nave.

Ataca con un litigo de
energia. Puede cargarse.

Dispara un rayo que
paraliza al adversario.

Contrarresta
proporcionalmente un
ataque enemigo.

Lanza a los rivales y los
remata a espadazos.

(lava la espada en el suelo.f| Asestauntajo horizontal. | Lanza la espada, saltay la
Puede cargarse. Puede cargarse. toma para atacar.

SMASH FINAL

Lanzallamas Megaevolucion

Evoluciona a Mega
Escupe fuego. Cambia el || Una embestida explosiva || Elévate por los airesy || Destroza una piedra para (harivzalrld IX Escnpegiuego

angulo con ©, que también te dafia. ataca con un giro. atacar con sus fragmentos. con

Cacahuatola Pirueta simiesca

e
LC 20

&’ ‘ Dispara proyectiles. Puede | Saltay rra aunrival.
cargarse y sobrecargarse. || Oprime ® para patearlo.
DIDDY KONG  Reidiiadd s " perap

Lanzaunacascarade || Vuelay lanza rafagas de
platano hacia atras. destruccion.

SMASH FINAL
Estallido Dedede
=

“~

Tragar Lanzamiento de Gordo ' Supersalto Dedéde \Martillo a reaccion

Un enorme salto con caida Cargalo con Atrae a los rivales y les da
répida. ipero no demasiado! con el martillo.

SMASH FINAL
Final del d

SOP=rE)
Lanza un Gordo espinoso.

Cambia su trayectoria
con

Traga a un rival y escipelo
con forma de estrella.

Arrancar pikmin | Lanzaiiesto de pikmin | Pikmin alados [ Reagrupacion de pikmin

Llama a los pikmin para Despega mientras tus

Arranca tres pikmin Lanza pikmin que se Elévate con ®) y
que vuelvan a ti. rivales son atacados.

m en orden. aferraran a su presa. dirigete con@®

Esfera aural Palmeo Velocidad Extrema

OT®

Elévate y atacaalfinal. ~ Crea una copia de Lucario
Cambialadireccioncon ©.  para contratacar.

L O)
Cargaunaesferade  Libera energia al impactar.

energiaque daiiaalos ~ Puedes agarrar arivales
rivales. cercanos.

Evoluciona a Mega-Lucario.
Tu Aura estara al maximo.

SMASH FINAL
Golpe Trifuerza

P — N - Y

Arco del Héroe Bumeran Ataque giratorio Bomba

1 (auxﬁ%— a}:

Dispara flechas. Puedes |1 | 1o “cotivolael 4ngulo
col

Usa la Trifuerza para
ejecutar un combo.

. Cargalocon®. Saca una bomba que
Usalo en aire para elevarte. podrés lanzar.

cargarlocon®.
——~

Cohete Giroide | Casco de globos

‘
Guarda objetos con ®.

Oprime ® de nuevo para
sacarlos. para subirte en él.

Usa globos para volary [ Planta una semilla, riégala l§ Encierra a tus rivales en
maniobra en el aire con ©). ytalael arbol. una casa explosiva.

Cabeceo Aros

LC 2H0) =
Elévate con los ar

.
ENTRENADORA Carga energia con sa Cabecea un balén Oprime ® repetidamente Oprime ® en el momento| | Lanzassiluetas en diferentes

otra vez para arrojarla. de fiitbol. justo para curarte. posturas de yoga.

para subir mas.

Tiro Destello Trozos de estrella Salto estelar

Ear
Lanza a Destello al frente. - Destello arrojatrozosde | Da un gracil salto cuya Adita a varitay atrae los Dispara una lluvia de
ROSALINA Mantén oprimido ® para - estrella aun sin estar con | direccién puedes cambiar gla2 yava P "
DESTELLC lejarlo, Rosalina con © objetos hacia ti. estrellas. Explota al final.

Directo concentrado )| Impacto directo

(S O w0

h Carga el ataque con ®. Esquiva ataques y Asesta un gancho Esquiva un ataque y Adquiere poder al
LITTLE MAC Hazlo de nuevo para golpear. propina un golpe. ascendente mientras giras. l{ responde con un gancho. f§ transformarte en Giga Mac.




SMASH FINAL
Técnica Floral Ninja

ﬁ

Lanza a un rival para
atacarlo conti t

Lanza un shuriken de agua.li Desliza la sombra y suelta | Dispara un chorro de agua f§ Invoca un d

Cargalo con ®. para atacar. y dirigelo con © un

SMASH FINAL
Teletransporte Contrataque Agujero negro y rayo
By W s .

oble y ejecuta

Reflector

Reticula automatica

Crea una barrera Telepértate en la direccion | Escidate y contrataca con || Atrae a los rivales y dispara
reflectante que avanza. que inclines ©. este movimiento. un rayo concentrado.

SMASH FINAL
Arcfire Elwind Nosferatu Agrupaciéh

Dispara rayos de energia a
quien tengas delante.

A

4

LC7 o
I.arezéar "ar;;aya'i:llf::l';m' Genera un pilar Lanza viento magicoy | Lanza un hechizo que dafiaf|  Llamaa Chrompara |
galo par: de llamas. se eleva. atusrivales y te cura. atacar juntos.
potencia.
=]

SMASH FINAL

Ataque aéreo

Ataque dorsal Premonicion

> |

b s
Qe
1 Shulk, Dunban y Riki
ejecutan un ataque en
cadena.

SEh

Lanzaal enemigo de un

Asesta un espadazo.
Golpea por detrés para || tajo ascendente. Remétalo

Intuye un ataque, lo
esquiva y contrataca.
= —~—~~—=

Oprime ® paraactivar una
de las artes de Monado.

hacer més dafio. con®.

y SMASH FINAL
¢ Atropello Salto explosivo Mecakoopa Pintura de Mario oscuro
Q- -Q M s 1{%‘
Dispara una bola aﬁén. ﬂ";:liz:"P“‘;’[};'“Y Salta del K Jr. | SueltaunMecakoopaq Los rivales que queden en
BOWSEI! IR. Cargalo con ®. hacerlo girar antes de que explote. explotara al tocar un rival. la X serén lanzados.

 ———

SMASH FINAL
Torbellino Salto del resorte Carga torbellino m
' | ST 75
) w ' i
: COPE) o) S R
Salta y sal disparado hacia Rueda rapidamente. || Saca un resorte para dar un W S:i ‘::s;:‘a‘ra Oprvlré!ell Un ataque supersonico que
un rival cercano. Puedes cargar el ataque. gran salto. apida epoleenciapa a darle daia al contacto.

Ataque teledirigido

mbielos con®. @, bota sobre ella.
~

Hoja de metal | Bomba de choque

w

Hojas giratorias que dafian
al contacto. Disparalas
con®,

Convoca a otros Mega Man
para dar un gran disparo.

Lanza una sierra de Metal | Lanza bombas que se Invoca a Rush y dsalo
Man. Dirigela con ©. pegan al enemigo. como trampolin.

SMASH FINAL

Super PAC-MAN

Pildora depoder Pac-Salto Hidrante

Lanza una hilera de

Lanza una variedad de Pac-Puntos y siguelos

Sacauna camaeelasticay | Aparece un hidrante que | Usa © para moverte y
lanza chorros de agua. comer a tus rivales.

P [ X ) b Py

-QMIIVO:
Este programa es compatible con las
figuras amiibo. Toca el punto de contacto

NFC del Wii U GamePad con

la figura amiibo para usarla.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\Y““‘“‘“‘\‘“\\\\\\
y tu rival
N

Tu amigo iJuega y fortalécelos!

© Confirmar == Smash

Aunque tu amibo es débilalpriccipio
oprenders s Gtcas d sus dverar

n arad \ \-\\ .\ \1
simeniwédenielpatecere ity
\»@\\x\\\\\\\:\“\w\
nintendo.com/amiibo

Y

Cuando un amiibo se une al combate puede
ganar goldonesy objetos para ti.

/



