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1 : Informacién importante

Gracias por elegir Nintendo Land para la consola
Wii U.

Informacion importante

Lee detenidamente este manual antes de usar este
programa. Si un nino va a utilizar este programa,
un adulto debe leerle y explicarle el contenido de
este manual.

Ademas, antes de usar este programa aseguUrate
de leer el contenido de la aplicacion Informaciéon
sobre salud y seguridad (A ) a la que puedes
acceder desde el menu de Wii U. Esta aplicaciéon
contiene informacion importante sobre el uso
seguro de la consola Wii U y sus componentes.



2 : ¢, Qué es Nintendo Land?

Nintendo Land es un parque tematico con 12
atracciones diferentes que puedes visitar con tu
Mii. Hasta cinco jugadores pueden disfrutar de
las atracciones, jugando en el papel de
personajes clasicos de Nintendo.




3 | Controles compatibles

Este programa es compatible con los siguientes
controles (para poder usar un control, este debe
estar sincronizado con la consola Wii U).

O mammm © Wii U + :
+- GamePad Wii Remote

" . + I Wii Remote
Wii Eligote + (f Plus y

Nunchuk

Solo se puede usar un control Wii U GamePad.

En la mayoria de los modos multijugador, se
necesitara un control para cada jugador (los
controles adicionales se venden por separado).

En el paseo por las atracciones ®FE® pueden
jugar hasta cinco jugadores con un solo Wii U
GamePad y al menos un Wii Remote.

Para poder usar un control Wii Remote o Wii Remote
Plus, debes instalar una barra de sensores. Para
obtener mas informacioén, consulta el manual de
instrucciones de Wii U.

Sincronizacion de controles

Elige "Configuracioén
de controles" desde
el mend HOME para
acceder a la pantalla
que se muestra a la
derecha. Elige "Sincronizar" y sigue las
instrucciones que apareceran en pantalla
para completar el proceso de
sincronizacion.







4 : Controles basicos

En esta seccion se explican los controles basicos
que se utilizan fuera de las atracciones. Para
obtener informacion sobre los controles de las
atracciones, consulta la pagina correspondiente
de cada una de ellas.

Controles del menu

Wii Remote /
Wii U GamePad Wii Remote Plus

Seleccionar /(e
Confirmar

Cancelar

Controles en la plaza de
Nintendo Land

Moverse
Saltar

(junto a un objeto)/
Toca un objeto.

Mover la camara a
la derecha o a la
izquierda

Mirar alrededor Mueve el GamePad.

Interactuar




Acercar Mantén oprimido @.

Wii Remote / Wii Remote Plus

® (cuando estés

Interactuar mirando hacia un
objeto).




5 Pantalla del mend

Ajusta la camara y el micr6fono del Wii U GamePad,
la correccion del puntero y otras opciones.

Jugar en una atraccion

Selecciona una atraccion () ¢ £
y sigue las instrucciones | e
en pantalla para =
comenzar.

Plaza de Nintendo Land . ©

Ver resultados

Después de jugar en una | =
atraccion, veras la
pantalla de resultados y

recibiras monedas de
Nintendo Land &I .




MenU de pausa

Oprime ® para

acceder al menu de

pausa. Alli podras

reiniciar la atraccion

o calibrar el

Wii U GamePad o los controles Wii Remote.




6

Plaza de Nintendo Land

Elige a un Mii que tengas

guardado en tu consola

Wii U y llévalo a la

entrada de alguna

atraccion para que

juegue en ella. Puedes

usar las monedas de

Nintendo Land que hayas

obtenido en las atracciones para ganar premios
en la torre central. Estos premios apareceran en
la plaza para alegrarte la vista. Tocalos para ver
qué ocurre.

Torre central

Acercar la imagen

Cambia el punto de vista de la camara.

Total de monedas de Nintendo Land
& Mend w5

Cuando te conectes a internet y uses Miiverse
®BD ., se aiadiran los siguientes iconos en el
GamePad.

Publicar un mensaje o un
comentario

(X Mostrar u ocultar mensajes
>







Z

Guardar y borrar datos

Guardar

o

Los datos se guardaran automaticamente
cuando juegues en una atraccion. Mientras se
estén guardando los datos se mostrara - - en
pantalla.

Borrar
)

Para borrar todos los datos, accede a la
configuracion de la consola (a) desde el mend
de Wii U y selecciona Gestion de datos. Para
obtener mas informacion, sigue las instrucciones
en pantalla.

Los Mii favoritos

Para jugar con personajes Mii en
Nintendo Land tienes que marcarlos
como favoritos en el editor de Mii. Si ==
borras un Mii que tenga datos
registrados en Nintendo Land o le quitas
la marca de favorito en el editor de Mii,
los datos de ese Mii se pueden transferir
a otro Mii que haya sido marcado como
favorito. Para obtener mas informacién
sobre coémo transferir los datos, sigue
las instrucciones que aparezcan en
pantalla.







8 ' The Legend of Zelda: A las armas

The Legend of Zelda: A las armas

Controles

'|~_ J
W‘

@® Arquero: Wii U GamePad

Voltearse a
izquierda o
derecha

Disparar flechas

Cargar disparo

Mirar alrededor

Volver al angulo
inicial

Reponer flechas

Esquivar

Inclina ® hacia abajo y
luego suéltala.

Mantén @ inclinada
hacia abajo para cargar
y luego suéltala para
disparar.

Mueve el GamePad para
mirar a tu alrededor.

Ajusta la perspectiva
manualmente con ©.

Inclina el GamePad
hacia delante.

Sigue las instrucciones
de la pantalla.

@ Espadachin (1 a 3 jugadores):




control Wii Remote Plus

Mueve el

Blandir la espada Wii Remote Plus.

Sujeta el

Wii Remote Plus en
posicion vertical para
cargar y luego muévelo.

Ataque giratorio

Devolver la espada Walsiilgi#=NelelaN=]
a la posicion Wii Remote Plus hacia el
original televisor y oprime o.r.

Alzar el escudo

@® De 1 a 4 jugadores

El jugador con el GamePad controla al arquero y
los jugadores que usan controles Wii Remote
Plus controlan cada uno a un espadachin.
Trabajen en equipo para derrotar a los
monstruos y obtener la Trifuerza. Si el equipo se
gueda sin corazones, se acabara la partida.




Corazones

Los corazones se comparten entre todos los
jugadores. Perderas un corazon cuando recibas dano
y recuperaras un corazén cuando recojas un

Rupias

Recibiran rupias cuando derroten a un enemigo. El
nimero de rupias que recoja cada uno es un buen
indicador de su contribucion al equipo.

Flechas

Este indicador muestra el nUmero de flechas que
quedan. Inclina el GamePad hacia delante para
reponerlas. Puedes llevar hasta un maximo de 10
flechas.

=
Devolver la espada a la posicidon

original
Apunta con el Wii Remote Plus hacia el

televisor y oprime o2 para que la espada
vuelva a apuntar hacia delante.

T




Contrarreloj

@® 1 jugador

Controla el arco con el GamePad y pon a prueba
tu habilidad en el campo de batalla para ver
cuantos enemigos puedes derrotar. Si recibes
dano seis veces, se acabara la partida.

© 0:43.88

Enemigos restantes




9 | La aventura de los Pikmin

ﬂov NIUR i.

Controles

@® Olimar: Wii U GamePad

©/®/Toca la pantalla
Moverse tactil y mantén el
contacto.

Toca un enemigo o un

Atacar
bloque.

Llamar a los

. @/@/Toca & .
Pikmin

@® Pikmin (1 a 4 jugadores):
Wii Remote / Wii Remote Plus

Moverse

Atacar

Saltar

@® 1 a 5 jugadores

El jugador con el GamePad controla a Olimar y
los jugadores con Wii Remote controlaran cada




uno a un Pikmin. Trabajen en equipo para
destruir bloques, derrotar enemigos y escapar
hacia la nave. Si el equipo se queda sin
corazones, se acabara la partida.

Corazones

Los corazones se comparten entre todos los
jugadores. Perderas un corazon cuando recibas dano
y recuperaras un corazén cuando recojas un

Olimar y los Pikmin

Tiempo/Tiempo para grado de experto

Solo se muestra en desafios completados. El limite de
tiempo para conseguir el grado de experto se muestra
debajo.

@ Icono de llamada

Tocalo para llamar a los Pikmin.

Pikmin




Versus

® 2 a 5 jugadores

El jugador con el GamePad controla a Olimar y
los jugadores que usen un Wii Remote
controlaran cada uno a un Pikmin. Olimar por un
lado, y los Pikmin por otro, formaran dos
equipos. El objetivo es recoger los caramelos
que se les caigan a los enemigos. Ganara el
equipo que consiga mas caramelos.

@ Caramelos recogidos

Limite de tiempo




10 : Combate Metroid

WETROIDE- IS

Combate Metroid

\(5D) Controles
-~

@® Nave: Wii U GamePad

Moverse

Ascender/
Descender

Girar (izquierda/derecha)

(arriba/abajo)

Acelerar Oprime ©O/®.

Mueve el GamePad para

Mover las miras :
mirar a tu alrededor.

Atacar

Mantén oprimido &®/®
para cargarlo y después
suelta el boton.

Acercar Mantén oprimido /.

@® Samus (1 a 4 jugadores): Wii Remote Plus y
Nunchuk

.




Mueve el Wii Remote
Plus hacia el objetivo.

Mover las miras

Apunta con el
Wii Remote Plus

Mirar alrededor : !
mientras mantienes

oprimido ®.
Atacar

Mantén oprimido [B] para
Bomba cargarla y después

suéltalo.

Morfosfera Mantén oprimido .
Acercar Mantén oprimido ©.

Agita el Wii Remote
Plus.

@® 1 a5 jugadores

Esquivar

El jugador con el GamePad maneja la nave y los
jugadores con controles Wii Remote Plus y
Nunchuk toman el papel de Samus. Hay que
trabajar en equipo para cumplir la mision
encomendada. Si un jugador pierde todas sus
vidas, tendra que abandonar el combate y no
podra volver hasta que encuentre un objeto que

lo cure. Si todo el equipo queda fuera de
combate, la mision habra fracasado.



r 4

Vidas de los aliados

@ Vidas

Perderas una vida cuando recibas dano y recuperaras
una vida cuando recojas un

Tierra-Aire

@® 2 a 5 jugadores

El jugador con el GamePad maneja la nave y los
jugadores con controles Wii Remote Plus y
Nunchuk toman el papel de Samus. La nave por
un lado, y Samus por otro, forman dos equipos.
Para ganar hay que quitarle todas las vidas al
equipo rival. Si se acaba el tiempo, ganara el
equipo al que le queden mas vidas.




® 2 a 4 jugadores

En este modo todos los jugadores usan
controles Wii Remote Plus y Nunchuk. La mision
es atacar a los rivales y robarles las fichas. El
GamePad actia como un radar que todos los
jugadores pueden ver. Gana el jugador que
tenga mas fichas cuando se acabe el tiempo.

Igl Nimero de fichas

) Limite de tiempo







11 | Mario a la fuga

Controles

@® Mario: Wii U GamePad

Enciende o apaga la camara que muestra la cara del
jugador en el televisor.

@® Toad (1 a 4 jugadores): Wii Remote

Moverse

Placaje

@® 2 a 5 jugadores

El jugador con el GamePad controla a Mario y
los jugadores con controles Wii Remote
controlan cada uno a un Toad. Los Toads tienen
que perseguir a Mario y atraparlo antes de que
se acabe el tiempo. Si Mario logra eludirlos,
ganara.

Cuando haya un solo Toad, los carritos de Yoshi
lo ayudaran empujando a Mario para que resulte
mas facil atraparlo.




Distancia entre el Toad y Mario




12 : La mansién fantasmal de Luigi

-l gk 'l
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CTINCT MANCINN
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La mansion fantasmal de Luigi

Moverse

Correr

Mantén oprimidos @+®
Magia para cargarla y después
suéltalos para liberarla.

Mantén oprimidos los botones hasta que se llene el
indicador.

@ Cazador de espectros (1 a 4 jugadores):
Wii Remote

Moverse

Encender la
linterna

Mantén oprimido @

Paso lateral )
mientras te mueves.

@® 2 a 5 jugadores

El jugador con el GamePad controla al fantasma
y los jugadores con controles Wii Remote




controlan a los cazadores de espectros. El
fantasma por un lado, y los cazadores por otro,
formaran dos equipos. Si hay menos de cuatro
cazadores, Monita les proporcionara robots para
ayudarlos.

Si el fantasma atrapa a alguno de los cazadores,
este se desmayara. Si todos los cazadores estan
inconscientes, ganara el fantasma. Por su parte,
los cazadores pueden derrotar al fantasma si lo
iluminan con las linternas hasta reducir su
energia a cero. Los cazadores no pueden ver al
fantasma en la pantalla del televisor, pero
cuando el fantasma esté cerca sentiran una
vibracién en el Wii Remote. Para reanimar a los
cazadores que se han desmayado hay que
iluminarlos con la linterna.




&J Monita




13 | Animal Crossing: Endulzando el dia

Controles

@® Guardianes: Wii U GamePad

Caminar O/®

Placaje B/

Enciende o apaga la camara que muestra la cara del
jugador en el televisor.

@® Animal (1 a 4 jugadores): Wii Remote

Caminar
Recoger

Soltar




@® 2 a 5 jugadores

Se trata de un desafio entre dos guardianes y
uno o mas animales. El jugador con el GamePad
controla a los dos guardianes y los jugadores
con controles Wii Remote manejan cada uno a
un animal.

El equipo de los animales ganara cuando recoja
un determinado nimero de caramelos, mientras
que los guardianes ganaran cuando capturen
tres veces a los animales. Entre mas caramelos
lleve consigo un animal, mas despacio se
movera y mas facil sera para los guardianes
capturarlo.

En una partida de dos jugadores, el equipo de los

animales tiene que llevar los caramelos a unas
bandejas.

Caramelos por recoger

Corazones restantes

El equipo de los animales perdera un corazén cada vez
que los guardianes atrapen a cualquiera de los
animales.




Botén glotdn

Se encuentra debajo de los arboles. Hay que subirse
en ellos para que caigan los caramelos.

simultaneamente.




14 : El carrito de frutas de Yoshi

Controles

® Wii U GamePad

Dibujar una linea Desliza el lapiz.

@® 1 jugador

Desliza el lapiz sobre la pantalla tactil para
dibujar la ruta que recorrera Yoshi. Tendras que

hacerlo pasar por todas las frutas que hay en el
camino hasta la meta. En la pantalla del televisor
veras donde estan los obstaculos y las frutas,
pero no podras verlos en la pantalla del
GamePad. El carrito de Yoshi necesita
combustible para moverse. Si el carrito se queda
sin combustible o choca contra algin obstaculo,
perderas una vida. Si pierdes todas las vidas, se
acabara la partida.




lcono del lapiz

Toca para seguir dibujando la linea.

lcono del borrador

Mantén el lapiz sobre este icono para borrar la linea
que has dibujado.

Numero de la puerta

@ Fruta

Recdgela para repostar combustible. Cuando hayas
recogido todas las frutas, se abrira la puerta de meta.

Vidas restantes

@ Combustible

Puntuacién

apuntar con el Wii Remote a una fruta y
oprimir ® para darsela al carrito de
Yoshi.

=
Ayudar a otro jugador
Una vez por puerta, otro jugador puede







15; El baile del pulpo

OCTOPUS 3

Controles

® Wii U GamePad

Extender o mover

~
.
el brazo izquierdo

Extender o mover
el brazo derecho

. . Inclina el GamePad
Inclinarse hacia un .
hacia la derecha o la
lado ! .
izquierda.

Saltar Aqgita el GamePad.

Enciende o apaga la camara que muestra la cara del
jugador en el televisor.




@® 1 jugador

iHaz que tu Mii siga el ritmo! Observa como baila
el instructor y después imita sus movimientos.
Cada vez que cometas un error, perderas un
corazon. Si te quedas sin corazones, se acabara
la partida.

El personaje Mii mira en una direccion en el
GamePad y en direccién opuesta en el televisor.
Te resultara mucho mas facil si miras a la
pantalla en la que veas al Mii de espaldas.

Corazones
Instructor

Ayudar a otro jugador

Apunta con el Wii Remote a los
corazones dentro de las burbujas y
oprime ® para recuperar corazones.







16 : La pista de obstaculos de Donkey Kong

COURSE!

aa La pista de obstaculos de Donkey Kong ..

Controles

@® Wii U GamePad

Inclina el GamePad
hacia la derecha o la
izquierda.

Conducir el
vehiculo

Acercar/alejar la
imagen en el
televisor

Sigue las instrucciones
que aparecen en la
pantalla y usa @/&®/©/
o sopla en el
micréfono.

Activar un
mecanismo

@® 1 jugador

Inclina el GamePad hacia |la derecha o la
izquierda y oprime los botones para quiar el
vehiculo por la pista hasta llegar a la meta. Si el
vehiculo vuelca o se le suelta un resorte, se
rompera y perderas una vida. Si pierdes todas
las vidas o el tiempo llega a 10 minutos (600
segundos), se acabara la partida.




@ Puntuacién

&) Vidas restantes

Ayudar a otro jugador

Apunta con el Wii Remote al televisor y
oprime ® para que un gran circulo
aparezca en ese punto. Cuando el
vehiculo entre en el circulo, se movera a
camara lenta. Pero avanzar despacio y
con cuidado te puede costar preciosos
segundos.




17 : El castillo ninja de Takamaru

ity

aa  El castillo ninja de Takamaru

@® Wii U GamePad

Controlar el punto

. Mueve el GamePad.
de mira

: Desli

Lanzar shurikens ’es.llza en la pantalla
tactil.

Obtener mas Sujeta el GamePad en

shurikens posicion vertical.

@® 1 jugador

iDerrota a los ninjas enemigos con shurikens, y
rescata a la princesa Monita! Si recibes un
ataque, perderas un corazoén. Si te quedas sin
corazones, terminara el juego.




Corazones

Shurikens

Este es el nUmero de shurikens restantes. Sujeta el
GamePad en posicion vertical para obtener mas y
tener un maximo de 50 shurikens.

Aciertos consecutivos

=
Ayudar a otro jugador
Apunta a un enemigo con el Wii Remote

y oprime ® para inmovilizarlo.



18 : La vertiginosa carrera del capitan Falcon

Controles

® Wii U GamePad

Gira el GamePad hacia
Manejar la izquierda o la
derecha.

Gira rapidamente el
Derrapar GamePad hacia la
izquierda o la derecha.

Frenar Toca la pantalla tactil.

Enciende o apaga la camara que muestra la cara del
jugador en el televisor.

En esta atraccion tendras que hacer
movimientos amplios con el GamePad.
AsegUrate de tener suficiente espacio a tu
alrededor.

@® 1 jugador

Conduce la nave Blue Falcon a través de 12
zonas y llega a la meta dentro de un tiempo
determinado. Una vez gue hayas despegado, la




nave avanzara de forma automatica. Tu tarea
consiste en manejar girando el GamePad a la
derecha y la izquierda. Si se te acaba el tiempo,
chocas con una bomba o te sales de la pista, se
acabara la partida.

Informacion de la zona

Una vez que hayas superado una zona, podras ver el
tiempo restante que te ha quedado.

Tiempo restante

Ayudar a otro jugador

Apunta con el Wii Remote a un
obstaculo y oprime ® para dispararle un
rayo y quitarlo de en medio.







19 | En globo sobre la brisa

w\

RALLOAN TRIP

.BREEZEY

En globo sobre la brisa

\\7) Controles
ety

® Wii U GamePad

~
Crear una brisa Desliza el lapiz.

Lanzar una rafaga
de aire

Toca la pantalla tactil.

@® 1 jugador

Crea corrientes de aire para hacer volar a tu Mii
a través de un escenario en movimiento
permanente. Haz sonar la campana para
despegar. Si tu Mii choca con algin obstaculo,
tal como una Revientaglobos o un Pajaro globo,
y te quedas sin globos, caeras al mar y perderas
una vida. Si te quedas sin vidas, se acabara la
partida.




Dia y momento del dia

Aqui puedes ver el dia actual de tu viaje y el momento
del dia.

Isla de descanso

Cuando llegues a una de estas islas, tu Mii volvera a
tener dos globos. Si encuentras un paquete, podras
decidir si quieres llevarlo a la siguiente isla.

Vidas

Objetos, etc.

Si te chocas con uno de ellos,
perderas un globo. Podras
mover algunos obstaculos o
destruirlos con una rafaga de
aire.

Revienta-
globos

Choca contra ellos o
reviéntalos con una rafaga de
aire para conseguir puntos. Si
destruyes una serie completa
de globos sin dejarte ninguno,
conseguiras puntos extra.

Globos

Estos pajaros haran de tu
Pajaros vuelo una travesia peligrosa.
globo Reviéntales los globos para
hacerlos caer.




Acércate a la superficie del
d agua para hacer que este
h i -Y&e|[e]slell hambriento pez aparezca. jSe
E— le ha visto comer pajaros y
personajes Mii!

Una burbuja que emergera

Burbujas cada vez que .u'n pajaro caiga
| al agua. jReviéntalas para

obtener mas puntos!

Puntuacion

Ayudar a otro jugador

Oprime ® en el Wii Remote para quitar
obstaculos y reventar los globos de los
pajaros globo.




20 I Paseo por las atracciones

Para jugar en este modo se necesitan un Wii U
GamePad y al menos un Wii Remote o Wii Remote
Plus. Pueden competir entre dos y cinco
jugadores en varias atracciones para ver quién
consigue la puntuacion mas alta.

Selecciona Paseo por las ' |

atracciones en el menu '

principal o sUbete al tren

en la plaza de Nintendo

Land y oprime ® para

comenzar el paseo. Sigue las instrucciones en
pantalla para seleccionar las opciones y
comenzar a jugar.

Los jugadores que no compitan en una
ronda podran votar por el jugador que
crean que ganara. Si un jugador gana, sus
seguidores también obtendran puntos.

Si en el paseo por las atracciones no ves
ninguna tarjeta de Combate Metroid,
puede deberse a alguna de estas razones:

- Alguno de los controles Wii Remote
sincronizados no tiene conectado un
accesorio Wii MotionPlus.

- Se esta usando algun Mii que no ha
jugado a Combate Metroid.







21 | Funciones que usan internet

Si te conectas a internet, estaran disponibles las

siguientes funciones de Miiverse ():

@ Personajes Mii de todo el mundo podran venir
a visitar la plaza de Nintendo Land.

@ Cuando publiques mensajes dentro del juego,
tu Mii aparecera en los parques de otros
jugadores.

@® Podras decir "Aja" o anadir comentarios a
mensajes publicados, asi como ver los perfiles
de Miiverse de otros jugadores.

Primero tendras que conectarte a internet y cambiar
los ajustes de Miiverse.

Consulta la seccion Configuracion de internet del
manual de instrucciones de la consola Wii U para
obtener mas informacion sobre los requisitos para
conectarse a internet. Cuando tengas todo lo
. . i, . ",

necesario, selecciona (configuracion de la
consola) en el mend de Wii U y elige Internet para
configurar la conexion a internet.

Para obtener mas informacion acerca de Miiverse,
consulta la seccién Miiverse del manual electrénico
de Wii U. Oprime ® en el mentd de Wii Uy
selecciona (Manual) en el meni HOME para ver
el manual electronico de Wii U.

Si no quieres que tu Mii visite otros parques, o si
quieres restringir la publicacion y envio de
mensajes, cambia los ajustes en la funcién de
control parental (ﬂ) del mena de Wii U.

Toca un visitante Mii para ver su perfil. Apareceran
también los siguientes botones.

b
-. __9+J Decir "Aja" a un mensaje
& Enviar comentarios

Ver el perfil de un usuario en
Miiverse




Si publicas un mensaje o un comentario, otros
usuarios podran decir "Aja" o dejar un comentario.
Podras ver los detalles en la seccion Notificaciones.




22 : Récords

Toca un Mii en la plaza de Nintendo Land para
ver sus récords en el Wii U GamePad y en el
televisor.

Sellos

Muestra cuantos sellos has conseguido en cada
atraccion.

Progreso

Refleja tus avances en las atracciones The Legend of
Zelda: A las armas, La aventura de los Pikmin'y
Combate Metroid.

@ Total de monedas y premios conseguidos

Muestra todas las monedas y premios que has
obtenido durante tu estancia en Nintendo Land.

Informacién del Mii

@ Trofeos

Muestra los trofeos que has conseguido en El carrito
de frutas de Yoshi, El baile del pulpo, La pista de
obstaculos de Donkey Kong, El castillo ninja de
Takamaru, La vertiginosa carrera del capitan Falcon y




Datos de otros personajes Mii

Puedes ver los datos de cualquier Mii con el que hayas
jugado antes, siempre que haya sido creado con el

editor de Mii. Para ver esta informacion, toca tu Mii en
la pantalla tactil.




[23 I Aviso para padres o tutores

Accede al control parental (¥ ) desde el menud de
Wii U para restringir las siguientes funciones.

Nombre Funciones

®ol1sle-1e0: | Restringe el uso de Miiverse ﬁ 21
=l =t =a | para prevenir la comunicacion entre

juegos usuarios en linea.

Restringe la lectura o publicacion de
mensajes en Miiverse. Puedes elegir
Bloquear solo publicacion para
restringir la publicacién de mensajes
o imagenes en Miiverse. Si eliges
Bloquear publicacién y lectura,
restringiras el acceso a todas las
funciones de Miiverse. { 21

Miiverse

® El acceso a este u otros juegos también se
puede restringir a través de la opcidén
Clasificacion por edades del control
parental.



[24 . Avisos legales

IMPORTANTE

Este juego no ha sido disenado para utilizarse con
aparatos no autorizados. El uso de dichos aparatos
cancelara la garantia de Nintendo de tu producto. La
duplicacién y/o la distribucién de cualquier juego de
Nintendo es ilegal y esta terminantemente prohibida
por las leyes de propiedad intelectual.

Esta prohibido copiar o distribuir este producto sin
autorizacion. Este producto contiene medidas
técnicas de proteccion. La consola Wii U y este
programa no estan disefiados para usarse con
dispositivos o0 accesorios no autorizados. Dicho uso
podria ser ilegal, anula cualquier garantia y es un
incumplimiento de tus obligaciones bajo el Contrato
de licencia del usuario final. Ademas, el uso de un
dispositivo o programa no autorizado hara que este
juego o la consola Wii U dejen de funcionar
permanentemente y tendra como consecuencia el
borrado del contenido no autorizado. Nintendo (asi
como cualquier concesionario o distribuidor de
Nintendo) no es responsable de ninglin dano o
pérdida causados por el uso de dichos dispositivos o
accesorios no autorizados. Es posible que debas
realizar una actualizacién de la consola para jugar
este juego.

© 2012 Nintendo.

Trademarks are property of their respective owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.



[25 - Informacidon de asistencia

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE.UU./Canada:

1-800-255-3700

Latinoamérica:
(001) 425-558-7078




