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1 : Informacién importante

Gracias por elegir New Super Luigi U™ para la
consola Wii U™,

Informacion importante

Lee detenidamente este manual antes de usar este
programa. Si un nino va a utilizar este programa,
un adulto debe leerle y explicarle el contenido de
este manual.

Ademas, antes de usar este programa aseguUrate
de leer el contenido de la aplicacion Informacién
sobre salud y seguridad (4 ) a la que puedes
acceder desde el menu de Wii U. Esta aplicaciéon
contiene informacién importante sobre el uso
seguro de la consola Wii U y sus componentes.



[2 I Controles compatibles

Este programa es compatible con los siguientes
controles (para poder usar un control, este debe
estar sincronizado con la consola Wii U):

Wii U
GamePad

Wii Remote

Control
Wii U Pro

@ Pueden jugar hasta cinco personas a la vez con un
control Wii U GamePad y cuatro controles adicionales

(se venden por separado). ﬁ 5.
@ Solo se puede usar un control Wii U GamePad.

@ Puedes usar un control Wii Remote Plus en lugar de
un Wii Remote.

Sincronizacion de controles

Elige Configuracion de
controles desde el
mend HOME para
acceder a la pantalla
que se muestra a la
derecha. Elige Sincronizar y sigue las
instrucciones que apareceran en pantalla
para completar el proceso de sincronizacion.




3 : Funciones en linea

Si conectas tu consola a internet podras disfrutar

de las siguientes funciones en linea:

- SpotPass & 6

- Miiverse & 14

# Consulta la seccion Configuracion de internet del
manual de instrucciones de la consola Wii U para
obtener mas informacion sobre los requisitos para
conectarse a internet. Cuando tengas todo lo
necesario, selecciona & (configuracion de la

consola) en el mend de Wii U y elige Internet para
configurar la conexién a internet.

" 3‘ e

DAL D )



v
[ 4 I Aviso para padres o tutores

Accede al control parental (% ) desde el menG de
Wii U para restringir las siguientes funciones:

Nombre Funciones

Restringe la recepcién de
notificaciones de SpotPass.

de_

Restringe la publicacién de
mensajes en Miiverse o la lectura
de los mensajes de otros
jugadores.

@ El acceso a este u otros juegos se puede
restringir a través de la opcion Clasificaciéon
por edades del control parental.

hiaiitnd  hididbed e



Ndmero de jugadores

Juego individual

Puedes jugar con los siguientes controles:

Juega mirando a la
pantalla del (E).

¥ No hace falta que
enciendas el televisor.

Juega mirando al
televisor y sujetando el
en posicidon horizontal.

Juega mirando al
televisor.

Juego multijugador

Si juegan entre dos y cinco personas, el control
que utilice cada una determinara las acciones que
podra realizar.

£
% ® Wii Remote / control Wii U Pro

Controla a un personaje durante el juego.

& Cada jugador necesita un [ o (&8 . La siguiente
configuracion se muestra como ejemplo:



o & & @ @ e
L]
& & & @

% Wii U GamePad

Echa una mano a tus amigos con el modo de

apoyo. 13

® No controlaras a ningln personaje si usas el
GamePad junto a otros que usen el Wii Remote o el
control Wii U Pro.

Pueden jugar hasta cinco personas a la vez
(por ejemplo, + f).

Controles en menuds y otras
opciones

Los menus y otras opciones solo los controla el
jugador 1.

()
Navegar por

los mends o i
° [ o
g

@ Las explicaciones de este manual muestran los
controles en el siguiente orden: ()7 0.

. \BI eiz “ii Eil e:i "



[6 : Inicio

iEmbarcate en una
emocionante aventura
para rescatar a la
princesa Peach! |
Selecciona jNuevo! para
empezar una nueva
partida o elige un archivo con datos guardados.

L : Conseguiras una cada vez que
completes un mundo.

@ : La cantidad de vidas restantes.

Q : El nimero de banderines alcanzados.

| |
v * Modo de apoyo +KEB

Puedes unirte a una partida en cualquier momento
para ayudar a tus amigos.

® En algunas zonas no sera posible, como en las casas

de Toad. ﬁ 8 |

K
v ® SpotPass

Puedes activar o desactivar la funcién SpotPass
para este juego. Si la activas, recibiras
notificaciones y mensajes publicitarios
relacionados con este juego.




[ /1 Guardar y borrar datos

Guardar la partida

Podras guardar la partida cada vez que completes
un nivel de Torre o Castillo. & 8

® Una vez completada la historia, podras guardar
siempre que quieras desde el menu de la pantalla del
mapa.

@ Guardado temporal

Abre el menu de la pantalla del mapa y selecciona
Guardado temporal. & 9

@ Si retomas posteriormente una partida desde ese
punto, el guardado temporal desaparecera.

@ Si quieres volver a guardar la partida mas adelante,
selecciona Guardado temporal otra vez para crear
otro punto de guardado.

Borrar archivos de guardado

Oprime © en la pantalla de seleccion de archivo
para borrar los archivos de guardado que quieras.

& Ten en cuenta que no podras recuperar los archivos
de guardado que borres.

AlE? aASlaladie.



[ 8 Pantalla del mapa

Aqui podras ver donde se encuentran los niveles
que conforman esta aventura. jDesplaza a Luigi
hasta un nivel y entra en él para empezar a jugar!

i
1 L

;ﬂff-q : _...' C

Nombre del mundo y del nivel

Monedas estrella . 10
: Monedas estrella obtenidas

€D : Monedas estrella que te faltan

Vidas restantes

Nivel

*) (parpadeante) : Nivel sin completar
9 Nivel completado

9 : Nivel inaccesible por el momento

Torre / Castillo

Aqui te esperara un jefe para intentar
detenerte.

Casa de Toad

. Juega a distintos minijuegos para
H: conseguir objetos Utiles.

a



Bebé Yoshi 20

Si te encuentras a un bebé Yoshi, te
seguira hasta el siguiente nivel en el que
entres.

@ Los bebés Yoshi no entraran ni en Torres ni
en Castillos.

Caco Gazapo

A medida que avances en la
historia, veras como el Caco
Gazapo aparece y se esconde en
un nivel. jAtrapalo y quiza recibas
alguna recompensal!

@ Si un jugador esta controlando al Caco Gazapo,
no veras aparecer en el mapa los eventos
especiales de este personaje.

‘ MenG de pausa

Oprime & para ver el men( de pausa. & 9

® .
W * Objetos

Oprime ® / @ para ver
los objetos de los que
dispones y selecciona
los que quieras usar.

@ Solo se guardaran en el inventario los objetos que
consigas fuera de los niveles normales. ﬁ 18

£
% * Ver mapa

Oprime @ / ® vy, a continuacion, &p para explorar
todo el mapa.




Menl de pausa

9 8 @&
) T-T

dnga tampsaral

Monedas estrella

Comprueba cuantas monedas estrella & 10 | has
recogido.

Cambiar jugadores

Modifica el nUmero de jugadores de la partida.

Cambiar de control

Elige qué control quieres utilizar.

Guardado temporal

Guarda temporalmente tu progreso actual y vuelve
al menu principal.

€ Cuando utilices esta opcion, aparecera sobre el

archivo el icono @
€ Una vez que hayas completado el juego, aparecera
"Guardar" en lugar de "Guardado temporal”.

Men principal

Sal de la partida y vuelve al menu principal.



Configurar Miiverse

Activa o desactiva la publicacion de mensajes en

Miiverse &4 14 | y ajusta su visibilidad.

€ Se pueden ocultar los mensajes que revelen puntos
clave del juego que todavia no hayas descubierto.

@ Si esta restringido el uso de Miiverse mediante el
control parental (¥ ), disponible desde el menud de
Wii U ﬁ 4 , las funciones de Miiverse no estaran

disponibles, aunque se haya activado Miiverse en
este programa.

Configurar controles

Cambia los botones que se usan para saltar y
correr.
@ Esta opcion solo estara disponible cuando utilices el

(&2)). La misma configuracién también aplicara
tanto a como a ().

MenuU de pausa en un nivel

En los niveles también podras acceder al
menU de pausa, pero apareceran otras
opciones. Solo podras salir del nivel si lo has
completado previamente.

VTN



[1 0 Pantalla de nivel

Deshazte de los enemigos que te cruces y supera
todos los obstaculos para llegar hasta el final del

Contador de vidas

Monedas estrella

El icono indica las monedas que has recogido.

Monedas

Tiempo restante

Puntuacioén

Objetos




Por cada 100 monedas
gue recojas conseguiras
una vida extra.

Te hara invencible
durante un corto periodo
de tiempo.

Atrapa uno y obtendras
una vida extra.

En cada nivel hay tres
monedas estrella.
iEncuéntralas todas y tal
vez ocurra algo bueno!

Golpea o lanza este
bloque y provocaras una
sacudida que acabara
con todos los enemigos
de la pantalla que estén
en tierra firme.

@ Encontraras muchos otros objetos durante la partida.

hiaiitnd  hididbed e




[1 1 | Desarrollo de la partida y vidas

Por norma general, en cada nivel
hay un banderin de meta. Agarrate a
él para completar el nivel.

Vidas

Luigi perdera una vida en los siguientes casos:
- Si sufre dano como Peque Luigi o Mini Luigi.
- Al caer al vacio, a la lava, a las aguas

envenenadas o cualquier otro peligro.
- Cuando el tiempo se agote.

" Fin de la partida

Si Luigi pierde todas las vidas, la partida acabara y
podras empezar de nuevo con cinco vidas desde el
Gltimo punto donde hayas guardado.

AlE? aASlaladie.




[1 2 . iComparte la diversion!

En este juego pueden
participar hasta cuatro
personajes. De este
modo pueden realizar
incluso mas movimientos

. 16 | y refugiarse en
una burbuja para evitar algin peligro.

Agregar jugadores

Oprime ® en el en cualquier momento

durante la partida para agregar jugadores.

€ No podras anadir mas jugadores si estas
persiguiendo al Caco Gazapo a través del nivel
al que escap6. Tampoco podras hacerlo

mientras te enfrentas a un enemigo con el que
te hayas topado en la pantalla del mapa.

(4
% * Uso del Caco Gazapo

Si juegas el modo cooperativo
(de 2 a 4 jugadores) también
podras usar a Toad o al Caco
Gazapo. El Caco Gazapo cuenta
con las siguientes
caracteristicas:

- No recibira dano, ni siquiera si entra en
contacto con un enemigo.

- No podra subirse a Yoshi.

- No podra cargar al bebé Yoshi, a otros
jugadores ni objetos. Tampoco podra ser
cargado por otros jugadores.

- Si recoge una superestrella se hara invencible
pero no se transformara ni adquirira habilidades
si recoge un objeto de otro tipo.

- Si recoge objetos a través de un nivel y alcanza
la meta, los objetos que haya recogido podran
convertirse (hasta un maximo de ocho) en vidas
extra.




£
% * Refugiarse en una burbuja

Si oprimes © / ®, entraras en una
burbuja y no sufriras ningdn dano.

Cuando quieras salir, oprime & o ’
agita el | para acercarte a otro
jugador y reventar la burbuja.

@ Si todos los personajes acaban en una burbuja,
volveran a la pantalla del mapa sin perder ninguna
vida.

Vidas

Todos los jugadores pueden volver a la partida

dentro de una burbuja después de perder una

vida, siempre que quede al menos una vida. Sin

embargo, todos volveran a la pantalla del mapa en

los siguientes casos:

- Si todos los jugadores pierden una vida al
mismo tiempo.

- Cuando un jugador pierda una vida o entre en
una burbuja mientras el resto esté dentro de
burbujas.



[1 3 : Modo de apoyo

Utiliza el para ayudar a los demas jugadores
de muchas formas diferentes.

‘ Colocar bloques de apoyo

Toca la pantalla del para colocar
hasta cuatro bloques de apoyo al
mismo tiempo. Si Luigi cuenta con
99 vidas, los bloques de apoyo se
haran mas pequenos.

Modo Frenesi

Si los jugadores saltan sobre diez
bloques de apoyo consecutivos,
aparecera la estrella frenesi. Si el
jugador con el la toca, podra
derrotar enemigos y golpear
bloques durante unos instantes.

@ Los bloques tienen que tener el simbolo de un
palo de la baraja (por ejemplo, u) cuando los
jugadores salten sobre ellos.

:
W * Entorpecer a enemigos

Si tocas a ciertos enemigos, los
distraeras y evitaras que ataquen a
los otros jugadores.

% * Detener mecanismos

Si tocas ascensores y otros
mecanismos, podras detenerlos
temporalmente o provocar algin otro
efecto.




Reventar burbujas

Toca una burbuja para reventarla.




14 : Usar Miiverse

Comparte tus impresiones con jugadores

conectados a Miiverse de muchos paises

diferentes.

@ Las funciones de Miiverse se desbloquearan a
medida que avances en la aventura.

@ Necesitas disponer de una conexién a internet de
banda ancha.

@ Debes configurar Miiverse antes de jugar.

@ Para obtener mas informacion, accede a Miiverse
(83}) y selecciona MenU de usuario. A continuacion
toca Configuracion/Otros y, por ultimo, Manual.

Publicar en Miiverse

@ En algunos puntos
aparecera una
pantalla como la que
se muestra a la
derecha.

Tipos de mensajes

- Si pierdes vidas una y
otra vez en el mismo —
nivel

iPara
desahogarte!

- Si completas un nivel de_}iComparte tu
manera sobresaliente... alegria!

- iY muchos mas!

® Sigue las instrucciones que aparezcan en
pantalla para publicar tus impresiones en
Miiverse. El mensaje aparecera en la pantalla
del mapa o cuando un jugador pierda una vida
en un nivel.

Ver mensajes de otros jugadores




[
% * Pantalla del mapa

El icono 9 aparecera
donde haya algin
mensaje publicado. Si
estas viendo el juego en  E&S
la pantalla del televisor, e e

el contenido de los

mensajes también se mostrara en el GamePad.

Con el 63 o el

Podras ver los mensajes si oprimes @/ ®
para que se muestre el mapa completo.

(4 :
v * Pantalla de nivel

@ Pierde una vida en el mismo lugar que otros
jugadores que hayan publicado un mensaje.

@ Se mostraran los
mensajes de todos
esos jugadores.




[1 5 : Movimientos basicos

(=) Cxexn
Moverse G g5
Agacharse O £h
Mantén Mantén
Correr OPrlmldO Q) or.)rlmldo @
mientras te mientras te
mueves. mueves.
Saltar @

- Si mantienes oprimido el botén mas tiempo,

saltaras mas alto.

- Si saltas mientras corres, te impulsaras mas.

Agitar
Salto de giro (®) ligeramente el
Salto Bomba O.p”me o en el Qprlme oo en el
aire. aire.

Salta mientras
corres y oprime
de nuevo
justo al tocar
tierra.

Doble y triple
salto

Salta mientras
corres y oprime
de nuevo @
justo al tocar
tierra.

Mantén
oprimido ® y
toca un objeto.

Sujetar
objetos

Mantén
oprimido @ vy
toca un objeto.

- Cuando quieras lanzar el objeto, suelta el boton.




Pisar a enemigos

Salta sobre un enemigo para
atacarlo. Si oprimes ® / @ al caer
sobre él, daras un salto mas
grande.

Q®Eneclm), O/ ®, ®/®, y®/® se utilizan para las
mismas funciones. Enel £, ®/ ®y®/ ® se
utilizan para las mismas funciones.

€ Hay otros movimientos que se pueden realizar.

AlE? aASlaladie.



[1 6 : Movimientos especiales

Entrar en una
tuberia

Entrar por
una puerta

Deslizarse

Salto
escalada

Colgarse de
una liana o
cadena

Agarrarse de
un poste

()
Oprime g? en| Oprime &7 en

el sentido de
entrada a la

el sentido de
entrada a la

tuberia. tuberia.

Oprime ¢ | Oprime o
A delante de |delante de

una puerta. |una puerta.

8 Oprime o2 en| Oprime o7 en
una una
pendiente. pendiente.
Oprime Oprime @
bajo el agua. | bajo el agua.

Salta contra
una pared
para
apoyarte en
ella y oprime

®.

Salta contra
una pared
para
apoyarte en
ella y oprime

@.

Salta para |Salta para
colgarte de | colgarte de
una liana o |una liana o
cadena. cadena.
Oprime @ | Oprime g7
cuando cuando
estés frente | estés frente
a un poste. |a un poste.

Movimientos especiales del modo

multijugador




Entrar en una

burbuja

- Cuando quieras salir, oprima ® o agita el [|] para
acercarte a otro jugador y reventar la burbuja.

Levantar a Mantén Mantén
otro oprimido ® y |oprimido @y
personaje oprime ®. agita el {].
- Suelta ® / @ para arrojarlo.
Dos o mas Dos o mas
jugadores jugadores

deben oprimir
o? durante un
salto al mismo
tiempo.

Salto bomba

sincronizado

deben oprimir
o? durante un
salto al mismo
tiempo.

- Derribaran a todos los enemigos terrestres que se

encuentren en la pantalla.

|| Q,I Fiz

PRI




17 : Objetos especiales

Si recoges objetos como la superbellota, Luigi se
transformara y obtendra habilidades especiales.

. 18

Luigi ardilla
voladora

- Si sufres algun dano, perderas la habilidad
especial.

- Hay lugares de dificil acceso que quiza solo
puedan alcanzarse con alguna habilidad
especial...

@ Al igual que Luigi, los Toads también se pueden
transformar.




[1 8 I Transformaciones de Luigi

Luigi ardilla voladora

b »
- Transférmate con
una superbellota.
Planea por los aires y

préndete de las
paredes durante un

momento.
(=)
Mantén Mantén
Planear oprimido ® en| oprimido @ en
el aire. el aire.
Oprime @ en
SEU N R [IEN el aire. Agita el | en
voladora (Oprime & en | el aire.
el aire).

@ Solo puedes realizar el salto de ardilla voladora una
vez por planeo.

Luigi de fuego

@ Transférmate con
RI&y una flor de fuego.
Ataca con bolas de
fuego a quien se
cruce en tu camino.

Lanzar bolas

de fuego

Luigi de hielo




[G)) Transférmate con
& una flor de hielo.
Lanza bolas de hielo
a tus enemigos para

congelarlos. ——
Lanzar bolas
de hielo © @
Oprime
mientras
mantienes Agita el
Levantar a un . :
ehemido oprimido . |mientras
con elgado (Oprime ® mantienes
g mientras oprimido .
mantienes
oprimido ©).
- Suelta @ / @ para arrojarlo.

9 Transférmate con un
champinén pequeno.
iCon esta habilidad
especial podras
entrar por espacios
mas estrechos, correr sobre el agua y
hasta subir por las paredes!

Sin embargo, tus ataques seran menos
potentes y solo podras acabar con los
enemigos utilizando saltos bomba sobre
ellos.

@ Si sufres algin dano como Mini Luigi,
perderas una vida al instante.

“ BI Fi)

e

b
2

W



[1 9 : Yoshi

Cuando encuentres un huevo ),
este eclosionara y aparecera Yoshi.
Para montarte en él, solo tendras
que saltarle encima.

()
Sacar la lengua
(comer @ ®
enemigos)

- Oprime @ / @ para que Yoshi escupa los
enemigos con caparazoéon y algunos otros
objetos que se haya tragado.

Mantén Mantén
Revolotear oprimido ® en| oprimido @ en
el aire. el aire.

Bajarse de

(®) Agita el

Yoshi

Cada vez que Yoshi se coma una
fruta, se agregara un segmento al
contador. Cuando se llene, Yoshi
pondra un huevo del que saldra un
objeto.

' .

Yoshi saldra corriendo si sufre algln daro, pero se
calmara si vuelves a montarte en él y podras
continuar el nivel con él.




20| Bebé Yoshi

Puedes llevar a un bebé Yoshi
contigo: se tragara a algunos
enemigos con los que te choques vy,
si oprimes @ (®) o agitas el [,
utilizara un poder especial.

Este bebé Yoshi se

infla y te lleva volando
Bebé Yoshi por los aires.

® El bebé Yoshi se
desinflara después de
un corto tiempo.

El poder especial de
este bebé Yoshi es
escupir burbujas. Los
enemigos que queden
atrapados en ellas se
convertiran en
monedas u objetos.

a 1

No tengas miedo a la
oscuridad: este bebé
Yoshi emite una
brillante luz que te
iluminara y asustara a

los enemigos.
—

@ A diferencia de otros Bebés Yoshi, los Bebés Yoshiluz
solo apareceran si golpeas el bloque adecuado en
ciertos niveles.

No le temas al agua

Los bebés Yoshi son excelentes nadadores y
te ayudaran cuando estés bajo el agua. Usa
P para nadar mientras sujetas a uno. Oprime
(®) o agita el | para realizar un giro
subacuatico.






[21 | Avisos legales

IMPORTANTE

Este juego no ha sido disenado para utilizarse con
aparatos no autorizados. El uso de dichos aparatos
cancelara la garantia de Nintendo de tu producto. La
duplicacién y/o la distribucién de cualquier juego de
Nintendo es ilegal y esta terminantemente prohibida
por las leyes de propiedad intelectual.

Esta prohibido copiar o distribuir este producto sin
autorizacion. Este producto contiene medidas
técnicas de proteccion. La consola Wii U y este
programa no estan disefiados para usarse con
dispositivos o accesorios no autorizados. Dicho uso
podria ser ilegal, anula cualquier garantia y es un
incumplimiento de tus obligaciones bajo el Contrato
de licencia del usuario final. Ademas, el uso de un
dispositivo o programa no autorizado hara que este
juego o la consola Wii U dejen de funcionar
permanentemente y tendra como consecuencia el
borrado del contenido no autorizado. Nintendo (asi
como cualquier concesionario o distribuidor de
Nintendo) no es responsable de ningldn dano o
pérdida causados por el uso de dichos dispositivos o
accesorios no autorizados. Es posible que debas
realizar una actualizacién de la consola para jugar
este juego.

© 2012-2013 Nintendo.

Trademarks are property of their respective owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.
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[22 I Informacién de asistencia

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE. UU./Canada:

1-800-255-3700

Latinoamérica:
(001) 425-558-7078




