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1 por im testanormInf onsati

Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement avant
d'utiliser ce logiciel. Si ce dernier est destiné à des
enfants, le mode d'emploi doit leur être lu et
expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez également lire
le contenu de l'application Informations sur la
santé et la sécurit ), accessible depuis le
menu Wii U. Vous y trouverez des informations
importantes vous permettant de profiter pleinement
de ce logiciel.
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2 iboami

Ce logiciel est compatible ave . Pour
utiliser un accessoire amiibo compatible, touchez
le point de contact CCP () du Wii U GamePad
avec celui-ci.

En utilisant la communication en champ proche
(CCP), les accessoires amiibo peuvent se
connecter aux logiciels compatibles, vous offrant
ainsi de nouvelles façons d'interagir avec vos jeux
Nintendo préférés. Pour plus d'informations,
veuillez visiter le site officiel amiibo de Nintendo :
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo.

◆ Les données des amiibo peuvent être lues par
plusieurs logiciels compatibles.

◆ Si les données écrites sur votre amiibo sont
corrompues et ne peuve  restaurées, ouvrez les
paramètres de la consol  depuis le menu Wii U,
puis choisissez Paramètres amiibo et réinitialisez ses
données.
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3 ud  uejsp À r opo

Mini Mario & Friends: amiibo Challenge est un jeu
d'action et de réflexion où vos personnages
préférés prennent la forme de mini jouets, tels que
Mini Mario et Mini Peach. Utilisez l'écran tactile du
Wii U GamePad pour placer divers éléments et
mécanismes dans le niveau, et guidez les mini
jouets vers la sortie. Attention, une fois qu'un
mini jouet a démarré, il ne s'arrête plus de
marcher!
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4  sr saperP eim

Touchez COMMENCER 
l'écran titre, puis touchez l
zone CCP du Wii 
GamePad avec un amiib
pour obtenir un mini joue
et commencer le jeu.
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5  et e f ercfaveuSa g erdar

Effacer les données

Pour effacer les données de jeu, sélectionnez 
Paramètres de la consol ) dans le menu
Wii U, puis sélectionnez Gestion des données. 

◆ Attention, les données effacées ne peuvent pas être
récupérées.

Votre progression dans le jeu est
automatiquement sauvegardée à la fin d'un
niveau.

Sauvegarder les données
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6 m u o ednraC t d e

◆ Vous pouvez exécuter la plupart des fonctions du jeu
à l'aide de l'écran tactile.

Déplacez le mini jouet ave
/ pour le placer sur u
niveau, ou touchez u
niveau à l'aide de l'écra
tactile pour le sélectionner
Une fois sur l'emplacement du niveau, appuyez
sur  pour y accéder. Utilisez  pour explorer la
carte du monde.

Écran de niveau
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Indique le type et le nombre d'éléments amovibles
 pouvant être placés dans le niveau.

Les jetons amiibo permettent de déverrouiller de
nouveaux niveaux. Un jeton amiibo dor  vaut
cinq jetons amiib .

◆ Les niveaux de l'Étoile frontière s'ouvrent à vous
après avoir terminé les niveaux principaux et obtenu
suffisamment de jetons amiibo pour les déverrouiller.
L'Étoile frontière comporte 11 niveaux au total.
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7 nin auveuueJo à r 

Ramassez et replacez les éléments du niveau pour
guider le mini jouet vers la sortie. Touchez le mini
jouet pour qu'il accélère brièvement. Dans les
niveaux vastes, vous pouvez déplacer la caméra
avec // ou en maintena  enfoncé sur
l'écran tactile.

Tous les niveaux comportent une porte d'arrivée,
et certains niveaux ont en plus une porte amiibo.
Guidez le mini jouet vers l'une de ces portes pour
terminer un niveau.

◆ Lorsque vous terminez un niveau, de nouveaux
niveaux s'ouvrent à vous.

Terminer un niveau

Qu'ils bondissent ou qu'ils avalent les ennemis,
les mini jouets ont chacun un talent particulier qui
les aide à terminer les niveaux .8
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Fin de partie

Si l'une des conditions suivantes est remplie, le
jeu se termine et vous pourrez recommencer le
niveau.

・Le mini jouet touche un ennemi ou des
obstacles.

・Le compte à rebours atteint 0.
・Le mini jouet tombe dans un trou.

Seul le mini jouet dont l'image es
affichée sur la porte peu
l'emprunter. Des niveaux spécifique
à ce mini jouet seront déverrouillé
s'il parvient à y accéder

Tous les mini jouets peuven
emprunter cette porte
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8 i nmi j tseou enlTa t esds 

Scannez un amiibo compatible pour incarner l'un
des mini jouets suivants et profiter de son talent
exclusif.

hcaeP iniM

elbitapmoc obiima

™hcaeP

tnattolf tuas : tnelaT

.stnatsni seuqleuq
tnattolf ne suort sel tihcnarF

igiuL iniM

elbitapmoc obiima

™igiuL

tuas repus : tnelaT

.steuoj
inim sertua sel euq tuah sulp etuaS

oiraM iniM

elbitapmoc obiima

™oiraM

larum tuas : tnelaT

.erèirra'l srev
tidnober te srum sel ertnoc etuaS



.rJ reswoB iniM

elbitapmoc obiima

.rJ reswoB

egadnilb : tnelaT

.ésselb ertê snas scip sel tihcnarF

reswoB iniM

elbitapmoc obiima

™reswoB

reswoB ebmob : tnelaT

.egassap nos rus srehcor
sel tnasiurtéd ,tnemedruol ebmoT

KD iniM

elbitapmoc obiima

™gnoK yeknoD

euqinacém eétnom : tnelaT

.sénilcni sèrt snalp sed epmirG

daoT iniM

elbitapmoc obiima

™daoT

noitartlifni : tnelaT

.stiorté secapse
sed snad relifuaf es ruop tipuorcca'S



◆ Les amiibo compatibles peuvent être utilisés quelle
que soit la série à laquelle ils appartiennent. Par
exemple, l'amiibo Mario de la série Super Mario™,
tout comme celui de la série Super Smash Bros.™
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peuvent être utilisés pour incarner Mini Mario.
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◆ De nombreux autres éléments sont disponibles dans
le jeu, essayez de tous les découvrir!
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10 ég l esalntMe nsio

Veuillez consulter la version anglaise de ce mode
d'emploi pour obtenir des informations sur les droits de
propriété intellectuelle de ce logiciel, dont les avis
portant sur les intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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