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1 pom i r tentaorfIn m óniac

Lee detenidamente este manual antes de usar este
programa. Si un niño va a utilizar este programa,
un adulto debe leerle y explicarle el contenido de
este manual.

Además, antes de usar este programa asegúrate
de leer el contenido de la aplicación Información
sobre salud y segurida ) a la que puedes
acceder desde el menú de Wii U. Esta aplicación
contiene información importante sobre el uso
seguro de la consola Wii U y sus componentes.

( d



2 iboami

Este programa es compatible co .
Para usar accesorios amiibo compatibles, toca 
(punto de contacto NFC) del Wii U GamePad con
ellos.

Interactúa con tus personajes favoritos de
Nintendo como nunca antes. Utiliza las figuras
amiibo con programas compatibles a través de la
tecnología NFC (comunicación de campo cercano).
Para obtener más detalles, visita la página oficial
de Nintendo sobre amiibo en es.amiibo.com.

◆ Los datos almacenados en amiibo se pueden leer
usando juegos y programas compatibles.

◆ Si los datos de un amiibo están dañados y no se
pueden urar, accede a la configuración de la
consol ) en el menú de Wii U y formatéalos
dentro de Ajustes de amiibo.

( a
atser 

 n



3 ccu nóitnI dor

Mini Mario & Friends: amiibo Challenge es un
desafiante juego de rompecabezas en el cual
usarás la pantalla del Wii U GamePad para que
versiones Mini de tus personajes favoritos, como
Mini Mario y Mini Peach, lleguen a su meta.
Cuando empiezan a caminar no paran, ¡así que
haz buen uso de los objetos y artefactos que
encuentres para guiarlos por cada nivel!

8 .raguj euq le noc iniM nu renetbo arap 
elbitapmoc obiima nu sonem la sáratiseceN

obiima rasu omóC



4 j a u rag pmE e raz

En la pantalla del título
oprime Empezar y, 
continuación, toca con u
amiibo el punto de contact
NFC () del Wii 
GamePad para que aparezca un Mini y empezar a
jugar.
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5 arror  ostdardaGu a  byr 

Borrar datos

Selecciona Configuración de la consol  en el
menú de Wii U y selecciona Gestión de datos.
Aquí podrás eliminar todos los datos de este
programa.

◆ Una vez borrados, los datos no se podrán recuperar.
Asegúrate de que quieres borrarlos antes de hacerlo.

El progreso del juego se guardará de forma
automática cada vez que completes un nivel.

Guardar datos
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6 paMa

◆ La mayoría de las acciones del juego pueden
realizarse mediante la pantalla táctil.

Mueve a tu Mini con  o 
o toca en la pantalla de
GamePad el nivel al qu
quieres que vaya. Cuand
esté sobre un nivel, oprim
 para entrar. Para ver el resto del mapa usa .

Pantalla de nivel
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Muestra el tipo y la cantidad de objetos móviles
que quedan disponibles . Puedes colocar
los objetos en el nivel mediante la pantalla táctil.

Cada ficha amiib ) vale un punto, mientras
que una ficha amiibo dorad ) vale cinco
puntos. Cuando consigas un número determinado
de puntos, se desbloquearán nuevos niveles.

◆ Los niveles del Mundo Estrella solo pueden
desbloquearse cuando hayas obtenido suficientes
fichas amiibo y hayas completado los niveles
principales. El Mundo Estrella cuenta con un total de
once niveles.
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7 evi selnguJ  ra

Haciendo uso del lápiz del Wii U GamePad, coloca
o retira diferentes objetos con el objetivo de guiar
a los Minis hacia la puerta correspondiente. Toca
a un Mini para que camine más rápidamente. En
los niveles más grandes, podrás desplazar la
pantalla tocando y manteniendo el lápiz sobre el
icon , o bien con ,  o .

Todos los niveles tienen una puerta, una puerta
amiibo o ambas. Cuando consigas que un Mini
llegue a una de ellas, habrás completado el nivel.

◆ Una vez que hayas completado cierta cantidad de
niveles disponibles podrás desbloquear nuevos
niveles.

Completar un nivel

Los Minis cuentan con una variedad de
habilidades que te ayudarán a completar los
niveles , desde comer enemigos hasta
realizar grandes saltos.
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Fin de la partida

Si la partida termina, tendrás la oportunidad de
volver a jugar el nivel desde el inicio. La partida
terminará si se da alguno de los siguientes casos:

・Si un Mini toca un objeto peligroso o a un
enemigo.

・Si un Mini cae al vacío.
・Si se agota el tiempo.

Solo podrá acceder a cada una d
las puertas el personaje que est
representado en ella
¡Desbloquearás un nivel cuando e
Mini correspondiente haya entrad
en la puerta!

Esta puerta puede ser usada po
cualquier Mini

atreuP
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8 losde nis MiiliHab es dad

Acerca un amiibo compatible para jugar como uno
de los siguientes Minis, los cuales cuentan con
sus propias habilidades especiales.

hcaeP iniM

elbitapmoc obiima

hcaeP asecnirP

etnatolf otlas :dadilibaH

.saicnatsid sañeuqep raetros
arap samrofatalp ertne atolf y atlaS

igiuL iniM

elbitapmoc obiima

igiuL

otlasrepus :dadilibaH

.lamron ol ed otla sám atlaS

oiraM iniM

elbitapmoc obiima

oiraM

adalacse otlas :dadilibaH

.otseupo oditnes le ne atlas y alle ed
arraga es ,derap anu a agell odnauC



.rJ reswoB iniM

elbitapmoc obiima

.rJ reswoB

socipitna :dadilibaH

.oñad núgnin rirfus
nis socip sol erbos rasap edeuP

reswoB iniM

elbitapmoc obiima

reswoB

reswoB ed nótsalpa :dadilibaH

.osap us a ertneucne
euq sacor sal eyurtsed y arutla
reiuqlauc edsed azreuf noc eaC

gnoK yeknoD iniM

elbitapmoc obiima

gnoK yeknoD

adipár adibus :dadilibaH

.sadanipme yum setneidnep alacsE

daoT iniM

elbitapmoc obiima

daoT

ecnavaeuqep :dadilibaH

.soñeuqep yum soicapse
rop raznava arap egocne eS



◆ La compatibilidad de los amiibo no depende de la
serie. Por ejemplo, tanto el amiibo de Mario de la

kepS iniM

selbitapmoc obiima

.roiretna atsil al a aczenetrep on
euq elbitapmoc obiima orto reiuqlauC

anugnin :dadilibaH

.selaicepse
sedadilibah noc atneuc on kepS iniM

anilasoR iniM

elbitapmoc obiima

anilasoR

ranul otlas :dadilibaH

.orum nu noc artneucne
es odnauc sarutla sednarg atlaS

ihsoY iniM

elbitapmoc obiima

ihsoY

sogimene remoc :dadilibaH

.oñad rirfus
nis soñeuqep sogimene remoc edeuP

gnoK yddiD iniM

elbitapmoc obiima

gnoK yddiD

sedrob rarraga :dadilibaH

.alle a esribus ogeul
arap amrofatalp arto ed edrob la

esrarraga edeup ,adíac anu etnaruD



serie Super Mario como el de la serie Super Smash
Bros. te permitirá usar a Mini Mario.



9 eftar ostacetjOb y  os

sollitraM

.sotnemele sonugla etnemlaropmet
ratilibahsed o sogimene ratorred

,sacor repmor arap sollitram sol asU

gnoK ocriC

.abirra aicah siniM aznaL

acoR

.reswoB iniM ed laicepse dadilibah
al odnasu esrepmor nedeup

néibmaT .etneidnep anu rop salle
aicah esodnázilsed o sollitram sol
noc sacor repmor nedeup siniM soL

ojor rotpurretnI

.lé ed amicne
rop rasap la sojor seuqolb sol )(

ravitcased o )( ravitca etimreP

.etneidnopserroc roloc
us ed seuqolb sol navitcased o navitca

seroloc sorto ed serotpurretni soL ◆

latnoziroh etroseR

.etnaled aicah
y abirra aicah siniM sol a ratlas ecaH

ajor agiV

.iniM ut arap onimac nu
raerc arap )( sajor sagiv sal asU



◆ Encontrarás aún más artefactos de los que se
describen aquí. ¡Investiga todos los niveles para
descubrirlos!

soveuhaznaL

.arapívO arreiT al ed selevin sol
ne seria sol rop ihsoY iniM a aznaL

arenim atenogaV

.iniM nu a ratropsnart edeuP

arosluporp amrofatalP

.iniM nu a etnemlaropmet arelecA

livóm aírebuT

.levin omsim ese ne
roloc omsim led livóm aírebut arto ed
elas ,anu ne artne iniM nu odnauC
.alratiuq o ragul núgla ne alracoloc

arap livóm aírebut anu acoT

aditrap aírebuT

.levin omsim ese
ne roloc omsim led aditrap aírebut

arto ed rilas a árevlov ,aditrap
aírebut anu ne artne iniM nu odnauC



10 gel a selivA s  so

Consulta la versión en inglés de este manual electrónico
para ver los derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa, incluidos los avisos
legales de las aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de código abierto, en
caso de que se hayan utilizado.

.ogeuj etse
raguj arap alosnoc al ed nóicazilautca anu razilaer

sabed euq elbisop sE .sodazirotua on soirosecca
o sovitisopsid sohcid ed osu le rop sodasuac adidrép

o oñad núgnin ed elbasnopser se on )odnetniN
ed rodiubirtsid o oiranoisecnoc reiuqlauc omoc

ísa( odnetniN .odazirotua on odinetnoc led odarrob
le aicneucesnoc omoc árdnet y etnemetnenamrep

ranoicnuf ed nejed U iiW alosnoc al o ogeuj
etse euq árah odazirotua on amargorp o ovitisopsid
nu ed osu le ,sámedA .lanif oirausu led aicnecil ed
otartnoC le ojab senoicagilbo sut ed otneimilpmucni
nu se y aítnarag reiuqlauc aluna ,lageli res aírdop
osu ohciD .sodazirotua on soirosecca o sovitisopsid

noc esrasu arap sodañesid nátse on amargorp
etse y U iiW alosnoc aL .nóiccetorp ed sacincét

sadidem eneitnoc otcudorp etsE .nóicazirotua
nis otcudorp etse riubirtsid o raipoc odibihorp átsE

.lautceletni dadeiporp ed seyel sal rop
adibihorp etnemetnanimret átse y lageli se odnetniN
ed ogeuj reiuqlauc ed nóicubirtsid al o/y nóicacilpud
aL .otcudorp ut ed odnetniN ed aítnarag al áralecnac
sotarapa sohcid ed osu lE .sodazirotua on sotarapa
noc esrazilitu arap odañesid odis ah on ogeuj etsE

ETNATROPMI



11 sise a ciatendormInf ón aci

8707-855-524 )100(
:acirémaonitaL

0073-552-008-1
:ádanaC/.UU .EE

MOC.ODNETNIN.TROPPUS
odnetniN ed etneilc la oicivreS


