
Mario vs. Donkey Kong™: Tipping Stars
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1 por im testanormInf onsati

Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement avant
d'utiliser ce logiciel. Si ce dernier est destiné à des
enfants, le mode d'emploi doit leur être lu et
expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez également lire
le contenu de l'application Informations sur la
santé et la sécurit ), accessible depuis le
menu Wii U. Vous y trouverez des informations
importantes vous permettant de profiter pleinement
de ce logiciel.
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2 n  e l neigncFo t nsio

Connectez votre console à Internet pour profiter
des fonctions suivantes :

  • Miiverse 

◆ Consultez la section Pour se connecter à Internet du
mode d'emploi imprimé de la Wii U pour plus de
détails sur le matériel nécessaire pour connecter
votre console à Internet.
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3 et ts t ursutens aAvi u arex p

Vous pouvez restreindre l'utilisation des fonctions
ci-dessous en sélectionnant Contrôle parental

, accessible depuis le menu Wii U.

◆ L'accès à ce jeu (et à d'autres jeux) peut
également être restreint en réglant le paramètre 
Classification de l'ESRB dans la fonction de
contrôle parental.
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4 ud  uejsp À r opo

Mario vs. Donkey Kong: Tipping Stars est un jeu
de casse-tête amusant mettant en vedette Mario
et ses amis sous la forme de mini jouets. Aidez-les
à surmonter plusieurs obstacles pour atteindre la
porte d'arrivée dans chaque niveau. Utilisez les
commandes tactiles pour placer des plateformes
et autres objets pour leur frayer un chemin.
Ce jeu comprend aussi un mode Atelier qui vous
permet de créer vos propres niveaux. Connectez-
vous à Miiverse afin de publier les niveaux que
vous avez créés, profiter des niveaux d'autres
joueurs, échanger des étoiles et des
commentaires avec d'autres joueurs, et bien plus
encore!



5  j à erourmmCo ceen

Sélectionnez le mode de jeu souhaité sur l'écran
titre.

◆ Le stylet du Wii U GamePad est principalement
utilisé pour ce jeu.

◆ Des niveaux bonus deviendront accessibles au
cours de votre progression dans le jeu
principal.
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6  et e f ercfaveuSa g erdar

Les données de sauvegarde sont associées au Mii
sélectionné par l'utilisateur. Sauvegarder ou
effacer les données d'un utilisateur n'affectera
pas les données des autres utilisateurs.

Sauvegarder des données

Effacer des données

Votre progression dans le jeu principal est
automatiquement sauvegardée lorsque vous avez
terminé un niveau.

Tout niveau créé dans l'atelier est
automatiquement sauvegardé lorsque vous
touche . Vous pouvez également toucher
l'icône de paramètre ), puis Sauvegarder pour
sauvegarder vos données manuellement.
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Sélectionnez Paramètres de la consol  dans
le menu Wii U, puis sélectionnez Gestion des
données. Ici, vous pouvez effacer toutes les
données du jeu.

Sélectionnez un niveau que vous avez créé dans
l'atelier, puis touch .

◆ Les niveaux partagés doivent être retirés de la
communauté avant de pouvoir être effacés.

◆ Les données ne peuvent être récupérées une fois
effacées. Faites donc bien attention.
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7 nis v uxeaerAp ç deu 

Sur l'écran de sélection d
niveau, il vous suffit d
toucher un niveau deux fo
pour commencer à y jouer

◆ D'autres niveaux seront déverrouillés au cours
de votre progression dans le jeu principal.

Écran de jeu

Indique le type et le nombre des objets à votre
disposition. Vous pouvez placer les objets à l'aide
du stylet.
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8 oj u ?remoC m tne

Placez ou retirez plusieurs objets en utilisant le
stylet pour guider vos mini jouets vers leur porte
d'arrivée. Dans les niveaux plus vastes, touch
ou utilisez  /  /  afin de faire défiler l'écran.
Appuyez sur  pour accéder au menu de pause.

Terminer un niveau

Certains niveaux n'ont qu'une porte d'arrivée à
atteindre, alors que d'autres comprennent
plusieurs portes de personnage. Le niveau est
terminé lorsque tous les mini jouets ont franchi
leur porte respective. Le nombre d'étoiles 
reçues dépend du trophée que vous obtenez.

Lorsqu'un mini jouet franchit la porte d'arrivée, un
compte à rebours commence. Quand ce compte à
rebours est terminé, la porte se ferme et les mini
jouets restants seront incapables de la franchir.
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Fin de partie

La partie se termine dans les situations suivantes :
・Un mini jouet touche un ennemi ou des pics.
・Un mini jouet chute d'une hauteur de 10 blocs

ou plus.
・La porte d'un niveau à porte unique se referme

avant que tous les mini jouets ne l'aient
franchie.

・Le compte à rebours du niveau atteint 0.
Lorsque la partie prend fin, touchez Réessayer
afin de recommencer, ou touchez Quitter pour
retourner à l'écran de sélection de niveau.

Dans les niveaux multi-portes, chaque mini jouet a
sa propre porte. Seul le personnage représenté
sur la porte peut la franchir.
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9 s npre auxiveoer Cré  prvos

Dans l'atelier, vous pouvez créer jusqu'à 50
niveaux à porte unique ou multi-portes.

◆ Il existe trois modèles de niveaux pour vous
aider à commencer.

Placer des objets

Placez de multiples objets afin de créer un niveau
amusant et plein de défis.

Vous pouvez choisir de placer des objet )
et des personnage ) pour la construction
de votre niveau.

◆ Le nombre affiché sous un objet à placer
indique le nombre de fois qu'il vous reste à
pouvoir utiliser cet objet dans le niveau.

C'est ici que vous pouvez choisir le nom et le
thème de votre niveau. Choisissez la zone du
niveau que vous souhaitez mettre en vignette,
puis sauvegardez.
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Vous pouvez obtenir d
nouveaux objets en le
échangeant contre de
étoiles  dans l
boutique de l'atelier

Obtenir plus d'objets

Vous pouvez publier votr
niveau dans Miiverse aprè
l'avoir test ) et termin
en ayant ramassé toutes l
pièces

Publier des niveaux dans
Miiverse

♦ Il vous faudra attendre un certain moment avant
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de pouvoir voir votre niveau publié dans la
communauté.



10 etsObj
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◆ Encore plus d'objets sont à votre disposition,
amusez-vous donc à tous les essayer!

.uaevin el snad elbivoma uayut
ertua nu rap trosser li ,elbivoma

uayut nu snad ertne teuoj inim
nu dnauQ .reriter el ruop uo recalp
el ruop elbivoma uayut nu zehcuoT

elbivoma uayuT

.uaevin el snad
sruellia écalp rueluoc emêm al ed

ertua nu rap trosser ne li ,uayut-imed
nu snad ertne teuoj inim nu dnauQ

uayut-imeD

.rueirétni'l à tnos iuq steuoj inim sel
resluporp ed nifa nonac nu zehcuoT

nonaC

.simenne sed ercniav te srehcor sed
resirévlup ruop xuaetram sel zesilitU

uaetraM



11 tu erd a' s ue srj uo r uaoJ eu x ae xun vi

Sélectionnez Communaut
afin de jouer aux niveau
d'autres joueurs
Sélectionnez un niveau e
touchez Jouer pour y jou
immédiatement, ou touchez Sauvegarder pour le
sauvegarder.

◆ Vous devez d'abord connecter votre console à
Internet et effectuer la configuration initiale de
Miiverse avant de pouvoir utiliser cette fonction.

◆ Pour plus d'informations sur Miiverse, consultez
son mode d'emploi électronique. Pour ouvrir le
mode d'emploi électronique de Miiverse,
démarrez Miivers , puis sélectionnez Page
de l'utilisateur ⇒ Menu de l'utilisateur ⇒ Mode
d'emploi/Code de conduite Miiverse ⇒ Mode
d'emplo .

Changer de catégorie

Touchez Populaire pour changer la catégorie des
niveaux qui sont affichés. Pour consulter plus de
niveaux distribués par Nintendo, touchez Niveaux
officiels.

Partager votre opinion

Touche  pour ajouter un Ouais, ou touchez
 pour offrir des étoiles au joueur qui a créé le

niveau. Dans la section des commentaires,
touche  pour démarrer Miiverse, et touchez z

 z
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 pour publier un commentaire. Vous pouvez
consulter le profil du joueur qui a créé le niveau
en touchant le Mii dans la section des
commentaires.

◆ Lorsque vous publiez des commentaires dans
Miiverse ave , vous pouvez aussi y ajouter
des étampes.

◆ Vous ne pouvez pas envoyer d'étoiles aux
niveaux supplémentaires publiés par Nintendo.
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12 lesiÉto

Obtenir des étoiles

Vous pouvez obtenir des étoiles dans les cas
suivants :
・Quand vous terminez des niveaux et obtenez

des trophées.
・Quand d'autres joueurs ont joué à vos niveaux

créés dans l'atelier.
・Quand vous recevez des étoiles de la part

d'autres joueurs qui ont joué à vos niveaux.

Utiliser des étoiles

Il existe plusieurs façons d'utiliser vos étoiles
durement gagnées :
・Échangez-les contre des objets dans la

boutique de l'atelier.
・Envoyez-les à des joueurs qui ont publié leur

propre niveau dans Miiverse.

◆ En envoyant des étoiles à d'autres joueurs,
vous pouvez recevoir des étampes à utiliser
lorsque vous publiez des niveaux et des
commentaires dans Miiverse. Faites preuve de
créativité et utilisez vos étampes pour envoyer
des messages amusants à d'autres joueurs!
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13 ég l esalntMe nsio

© 2015 Nintendo

Trademarks are property of their respective owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

Veuillez consulter la version anglaise de ce mode
d'emploi pour obtenir des informations sur les droits de
propriété intellectuelle de ce logiciel, dont les avis
portant sur les intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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14 at n ecsA s si
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