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1 : Informacidén importante

Lee detenidamente este manual antes de usar este
programa. Si un nino va a utilizar este programa,
un adulto debe leerle y explicarle el contenido de
este manual.

Ademas, antes de usar este programa asegulrate
de leer el contenido de la aplicacion Informaciéon
sobre salud y seguridad (4 ) a la que puedes
acceder desde el menu de Wii U. Esta aplicaciéon
contiene informacién importante sobre el uso
seguro de la consola Wii U y sus componentes.



[2 I Controles compatibles

Controles compatibles

Este programa es compatible con los siguientes
controles (para poder usar un control, este debe
estar sincronizado con la consola Wii U).

Wii U Control
GamePad Wii U Pro

. Wii Remote y
Wii Remote 2 +m Classic
< B
Controller Pro

@ Se requiere un control por usuario para jugar en el
modo multijugador. Los controles se venden por
separado.

@ Solo se puede usar un control Wii U GamePad.

@ Puedes usar un control Wii Remote Plus en lugar de
un Wii Remote.

@ Puedes usar un Classic Controller en lugar de un
Classic Controller Pro.

Sincronizacion de controles

Elige Configuracién de
controles desde el
mend HOME para
acceder a la pantalla que
se muestra a la derecha.
Elige Sincronizar y sigue las instrucciones que
apareceran en pantalla para completar el proceso
de sincronizacion.

Informacion sobre la salida de audio

Este programa es compatible con el sonido

envolvente PCM lineal. Para poder disfrutar del
sonido envolvente accede a la configuraciéon de la
consola (# ) en el mend de Wii U y elige la opcion



Televisor. Luego elige la opcion Sonido del
televisor y a continuacion Envolvente.
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amiibo

Este programa es compatible con amiibo: .
Para usar accesorios amiibo compatibles, toca &
(punto de contacto NFC) del Wii U GamePad con
ellos.

Interactla con tus personajes favoritos de

Nintendo como nunca antes. Utiliza las figuras
amiibo con programas compatibles a través de la
tecnologia NFC (comunicacion de campo cercano).
Para obtener mas detalles, visita la pagina oficial
de Nintendo sobre amiibo en http://es.amiibo.com.

€ En cada amiibo se pueden escribir datos de solo un
programa a la vez. Si quieres escribir datos de otro
juego, accede a la configuracién de la consola (#)
en el mend de Wii U y borra los datos actuales dentro
de Ajustes de amiibo.

@ Los datos almacenados en amiibo se pueden leer
usando juegos y programas compatibles.

@ Si los datos de un amiibo estan danados y no se
pueden restaurar, accede a la configuracion de la
consola (# ) en el mend de Wii U y formatéalos
dentro de Ajustes de amiibo.



4 : Funciones en linea

Si conectas tu consola a internet podras disfrutar
de las siguientes funciones:

- Partidos en linea & 7

® Consulta la seccion Configuracion de internet del
manual de instrucciones de la consola Wii U para
obtener mas informacion sobre los requisitos para
conectarse a internet.



[ 5 | Aviso para padres o tutores

Accede al control parental (¥ ) desde el menud de
Wii U para restringir las siguientes funciones.

Nombre Funciones

00 itplle=telslgi] Restringe el uso de las funciones en
en linea linea y el intercambio de contenido

(juegos) en los juegos.

@ El acceso a este u otros juegos también se
puede restringir a través de la opcién
Clasificacion por edades del control parental.



[6 | Acerca del juego

En Mario Tennis: Ultra Smash disfrutaras de
emocionantes partidos de tenis usando controles
sencillos e intuitivos. También tendras a tu
disposicion estilos de juego alternativos, sobre
canchas muy singulares y con mega champinones
gque aumentan enormemente tu tamano. Podras
medirte a jugadores de todo el mundo si te
conectas a internet.



[7 : Men( principal

Oprime ® en la pantalla del
titulo para que se muestre el -
menu principal. En él podras
eleqgir entre los diversos
modos de juego.

Modos de juego

Megabatalla

En este estilo de tenis tienen gran protagonismo
los mega champifiones. & 13

Megapeloteo

Intercambia golpes con una megapelota. Esta se
ira haciendo mas pequeina cuanto mas tiempo
aguantes, y se te otorgaran monedas en funcién
de tu resultado.

Desafios en cadena con amiibo

Este modo consiste en superar a distintos
oponentes uno tras otro.

Cada vez que derrotes a un rival, se guardara el
progreso individual del personaje con el que estés
jugando.

Si pierdes algun partido, podras usar tus monedas
para volver a intentarlo y continuar la racha de
victorias. En caso contrario, esta volvera a cero y
tendras que empezar de nuevo.



‘ Acerca de los amiibo ‘

Puedes llamar a tus amiibo para que te ayuden
en los desafios en cadena. Para ello solo
tienes que acercar uno al punto de contacto
NFC mientras estas en la pantalla de seleccion
de personaje. Al terminar cada partido, vuelve
a acercarlo para que aumente su experiencia y
mejoren sus habilidades.

@ Al acercar un amiibo al punto de contacto NFC,
ese personaje participara en el partido y ya no
podra ser seleccionado por otros jugadores.

Aqui podras jugar al tenis seleccionando los
personajes, reglas y canchas que prefieras. Si
eliges la variante "Normal", podras usar golpes
afortunados y planchas. Estos no estaran
disponibles si te decides por el tipo "Facil".

Enfréntate a jugadores de todo el mundo a través
de internet.

Accede a la pantalla en la que podras echar un
vistazo a lo que llevas conseguido. También
podras canjear tus monedas por nuevas
recompensas.

Permite acceder a este manual.
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Iniciar partidos

Coémo iniciar un partido

Para comenzar, elige en el gy
menud principal el modo que §
prefieras y configura la
modalidad de partido, las
vistas de camara y los
personajes con los que quieras jugar.

@ Las opciones disponibles son distintas en funcién del
modo elegido.

Modalidades de partido

En los partidos de individuales, un jugador se
enfrentara a otro. En los de dobles, dos jugadores
se enfrentaran a otros dos. Para colocarse como
companeros en un mismo equipo de dobles, usa la
opcion "Posiciones" tras elegir los personajes y la
cancha.

T

Podras usar la opcion "Inicio rapido" en todos
los modos de juego (excepto en los desafios
en cadena con amiibo) para que los
parametros de juego se decidan al azar y de
forma automatica.

Partidos en linea

Tras eleqgir la modalidad de
partido y otros ajustes, se
buscara un oponente que se
ajuste a ellos. Una vez que
se haya encontrado,
iselecciona "Si" para iniciar el enfrentamiento!




@ En dobles, dos jugadores podran jugar a la vez en la
misma consola. También puede actuar como
companero un amiibo que hayas entrenado.

En los partidos amistosos, el tipo de cancha se
elegira al azar de entre todas las disponibles. No
podras usar los personajes estrella, pero si
apareceran mejoras en los momentos complicados.
Estos partidos no afectan a la calificacion, asi que
no importan sus resultados.

Los partidos serios solo se celebran en canchas
de verdadera competicion: la dura, la de polvo de
ladrillo y la de hierba. Puedes usar personajes
estrella, pero no apareceran mejoras, asi que solo
contaras con tus propias habilidades para ganar.
La calificacion se vera afectada por los resultados.

Indica tu nivel como jugador. Inicialmente tendra
un valor de 2000 puntos, pero aumentara
conforme ganes puntos en partidos y disminuira
cuando los pierdas.

@ Si se interrumpe la conexion durante un partido, la

calificacion se vera modificada segin la puntuacion
que reflejara el marcador en ese momento.



‘ Bloquear usuarios ‘

Si algln jugador te molesta con su
comportamiento, puedes anadirlo a tu lista de
usuarios bloqueados con la opcion "Bloquear".
De esta forma, no volvera a aparecer en los
partidos que juegues en linea.

@ Se pueden bloquear un maximo de 100 usuarios.
Si se supera esa cifra, se descartaran de la lista,
por orden, los mas antiguos a medida que se
anadan otros.

@ Para obtener informacion sobre como
desbloquear usuarios y otros temas, consulta la
seccion "Lista de amigos" en el manual
electronico de Wii U.




[ 9 ' Guardar y borrar datos

Guardar datos

Los datos de resultados y otros avances se
guardan automaticamente en ciertos momentos del
juego, por ejemplo al concluir los partidos.

Para borrar los datos de guardado, accede a la
configuracion de la consola (# ) desde el mend
de Wii U y usa la opcion "Gestion de datos".

Asegurate bien de que quieres borrar los datos.
Una vez eliminados, no podras recuperarlos.

@ Se guardan datos independientes para cada
usuario de la consola.



[1 0 : Controles

En este manual se explican los controles con el
Wii U GamePad.
@ Para saber como jugar con un control Wii U Pro o un

Classic controller Pro, consulta los controles del
Wii U GamePad.

Controles basicos

Con el GamePad

Seleccionar

- 0 gp
opcion
Aceptar ®
Cancelar

Con un Wii Remote (en horizontal)

Seleccionar

~. =
opcion
Aceptar @
Cancelar @

Controles durante el partido

Con el GamePad

Moverse 0 g7

Golpear ®,6® % Oor

Dirigir la pelota 0 9P a izquierda o derecha al
hacia un lado golpear

Cancelar carga de

@ al acumular fuerza
golpe acumulado

MenU de pausa @ (antes de sacar)

Con un Wii Remote (en horizontal)




Moverse g8

Golpear D, @0®

Dirigir la pelota

hacia un lado P a izquierda o derecha al golpear

Cancelar carga de

al acumular fuerza
golpe acumulado

Men( de pausa @ (antes de sacar)




[1 1 El servicio

Como sacar

1. Muévete a izquierda o derecha con ©@ o 5Py
colocate en la posicion desde donde quieras
sacar.

2. Oprime ®, ® o @ para
lanzar la pelota hacia
arriba.

3. Después oprime ®, ® o @ |,
para elegir el tipo de golpe
con el que quieres sacar.

@ También puedes oprimir ® para sacar con un golpe
sencillo.

@ Si golpeas la pelota justo cuando se encuentre en el
punto mas alto, realizaras un saque mas rapido, que
se indicara con un "jGenial!".

Hacia donde sacar

Al sacar, la pelota debe botar
primero en el cuadrado de
saque del rival (el area de
color ) opuesto al tuyo en
diagonal. Por ejemplo, si
sacas desde (D, debes dirigir
la pelota a @.




T

Si la pelota no bota en el cuadrado de saque
apropiado del rival, el saque se considera falta.
Si haces doble falta (dos faltas seguidas), el
rival se llevara el punto. Si, al sacar, la pelota
toca la red y bota en el cuadrado de saque del
rival, el saque se considera let y podras
repetirlo.

Devolver los saques

La pelota debe botar una vez antes de devolverla.
Si la golpeas antes de que toque tu cancha, se
considerara falta y el rival se llevara el punto.

‘ "Fuera" y el area de juego ‘

Si envias la pelota fuera de
la cancha, se considera
"fuera" y el punto se lo
lleva el rival. Sin embargo,
el area de juego cambia
segln sea un partido de individuales o de
dobles. El area marcada con M es valida solo
en los partidos de dobles. En los partidos de
individuales, se considerara que la pelota esta
fuera de la cancha si bota en esa zona.




12 Golpes

Golpe normal

Golpe liftado ®

Un golpe elevado con efecto. Es rapido, cuenta
con un bote fuerte y deja una estela de color rojo.

Golpe cortado

Un golpe bajo con rotacion. Es un golpe lento,
cuenta con menos bote y deja una estela de color
azul.

Golpe plano ©®

Es el golpe mas rapido y no lleva efecto. Deja una
estela de color morado.

l Golpe con salto ‘

Si consigues hacer un
golpe liftado, cortado o
plano oprimiendo dos
veces el boton
correspondiente, saltaras
para golpear la pelota. Las pelotas que se han
golpeado en salto botaran mas alto.

Globo ®—®

Un golpe muy alto que va dirigido al fondo de la
cancha. Deja una estela amarilla.

Dejada ®—->®

Un golpe dirigido cerca de la red que casi no bota.
Deja una estela de color blanco.



Golpe plano

Golpe
liftado Golpe
coftado /
©y o (o)
(o (o Dejada

Técnicas

Golpe cargado

Oprime un boton de golpeo
antes de que la pelota te
llegue y tu personaje
comenzara a acumular fuerza.
Se movera mas lento durante
la carga, pero acumulara mas energia cuanto mas
dure esta, y podras devolver la pelota con gran
fuerza apuntando a las esquinas de la cancha.

@ Oprime @ para cancelar la carga.

Tirarse en plancha &®

Oprime (® para tirarte en plancha hacia una pelota
que sea dificil de alcanzar. Dependiendo de lo
lejos que estés de la pelota, la devolveras de
forma normal o te lanzaras en plancha para
devolverla.

@ Ten cuidado al usar esta técnica, ya que tirarse en

plancha para devolver una pelota le dara al rival la
oportunidad de lanzar un golpe afortunado.

Golpe afortunado

A veces apareceran en la _
cancha unas areas W/
afortunadas. Si usas un golpe ’ @]
del mismo color que esta
area, ejecutaras un golpe
afortunado con uno de los siguientes efectos:




Rojo

Golpe liftado (®) Hace retroceder al rival.

Azul Curva la trayectoria de la
Golpe cortado (®) pelota de forma excepcional.
Morado

Golpe plano (®) Lanza un mate muy veloz.

Lanza un globo que llega mas

alto.
Blanco Provoca que la pelota no bote
Dejada (®—-®) al devolverla.

T

En algunos momentos, |
como cuando el rival se £
tira en plancha o la pelota | *
llega alta y con poca
velocidad, aparecera un
area afortunada mas brillante de lo normal.
Devuelve el golpe oprimiendo ®—&) dentro del
area para lanzar un ultra mate.

Golpe sencillo ®

Devuelve automaticamente el golpe apropiado. Si
lo utilizas en un area afortunada, también se
ejecutara automaticamente el mejor golpe, pero
tendra menos fuerza de lo normal.

® No puede realizarse el golpe sencillo con un Wii
Remote.



[1 3 Mega champifiones

Coémo usar mega champinones

Durante la megabatalla, los
toads iran lanzando mega
champifones al area de
juego. Si tu personaje toca
uno, aumentara de tamaio
durante un tiempo limitado.

El aumento de tamano
proporciona los siguientes
efectos:

-Incrementa la potencia de los golpes, y los rivales
retrocederan al devolver la pelota.

- Las pelotas botaran mas alto.

- Se ampliara el alcance de la raqueta, de modo que
devolver pelotas sera mas facil.



[1 4 : Reglas del juego

En el tenis hay tres tipos de puntuacion: los
puntos, los juegos y los sets.

Juegos y sets |

Ganas un juego cuando
consigues cuatro puntos, y |-
ganas un set cuando |
consigues, normalmente, seis y
juegos. En los partidos de un
solo set, el primer jugador que consiga un set,
gana. En los partidos de tres sets, sin embargo, la
victoria sera para el primer jugador que gane dos
sets.

@ Para conseguir un set, el jugador debe ganar al rival
por dos juegos o mas de diferencia.

® Antes de comenzar el partido, podras elegir a
cuantos sets de cuantos juegos quieres jugar. ﬁ 8 |

En el tenis, los puntos se representan de la
siguiente manera:

Ningldn punto: O ("love")
Un punto: 15

Dos puntos: 30

Tres puntos: 40



Si ambos jugadores empatan a tres puntos (40-
40), la puntuacion pasa a llamarse "iguales". A
partir de entonces, si un jugador anota un punto
mas que el otro, obtiene lo que se conoce como
"ventaja". Gana el primer jugador que consigue
dos puntos de ventaja por encima de su rival.

Cuando los jugadores tienen el mismo nimero de
juegos al llegar al final de un set, se juega un
tiebreak (muerte sUbita) para determinar quién
gana ese set. Resultara vencedor quien primero
consiga siete puntos en el tiebreak.

@ Si en el tiebreak se da una puntuacion de 6-6, se
trata como si fuera una puntuacion de iguales y, en
ese caso, un jugador debera conseguir dos puntos
mas que el otro para ganar.



[1 5 : Avisos legales

IMPORTANTE

Este juego no ha sido disenado para utilizarse con
aparatos no autorizados. El uso de dichos aparatos
cancelara la garantia de Nintendo de tu producto. La
duplicacién y/o la distribucién de cualquier juego de
Nintendo es ilegal y esta terminantemente prohibida
por las leyes de propiedad intelectual.

Esta prohibido copiar o distribuir este producto sin
autorizacion. Este producto contiene medidas
técnicas de proteccion. La consola Wii U y este
programa no estan disefiados para usarse con
dispositivos o0 accesorios no autorizados. Dicho uso
podria ser ilegal, anula cualquier garantia y es un
incumplimiento de tus obligaciones bajo el Contrato
de licencia del usuario final. Ademas, el uso de un
dispositivo o programa no autorizado hara que este
juego o la consola Wii U dejen de funcionar
permanentemente y tendra como consecuencia el
borrado del contenido no autorizado. Nintendo (asi
como cualquier concesionario o distribuidor de
Nintendo) no es responsable de ningdn dano o
pérdida causados por el uso de dichos dispositivos o
accesorios no autorizados. Es posible que debas
realizar una actualizacion de la consola para jugar
este juego.

Consulta la version en inglés de este manual electronico
para ver los derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa, incluidos los avisos
legales de las aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de cddigo abierto, en
caso de que se hayan utilizado.



[1 o6 : Informacién de asistencia

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE. UU./Canada:

1-800-255-3700

Latinoamérica:
(001) 425-558-7078




