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1 por im testanormInf onsati

Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement avant
d'utiliser ce logiciel. Si ce dernier est destiné à des
enfants, le mode d'emploi doit leur être lu et
expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez également lire
le contenu de l'application Informations sur la
santé et la sécurit ), accessible depuis le
menu Wii U. Vous y trouverez des informations
importantes vous permettant de profiter pleinement
de ce logiciel.
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2 tt seaM en

Pour utiliser ce logiciel, synchronisez d'abord au
moins une de ces manettes avec la console.

◆ Vous pouvez utiliser une manette Classic Controller
ou encore une manette Classic Controller Pro.

◆ Chaque joueur doit se munir d'une manette pour
jouer en mode multijoueur. Les manettes sont
vendues séparément.

◆ Un seul Wii U GamePad peut être utilisé.

◆ Vous pouvez utiliser une manette Wii Remote Plus au
lieu d'une Wii Remote.

◆ Lorsque vous jouez en solo, vous devez utiliser la
manette Wii U GamePad.
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3 iboami

Ce logiciel est compatible ave . Pour
utiliser une figurine amiibo compatible, touchez le
point de contact CCP () du Wii U GamePad avec
celle-ci.

En utilisant la communication en champ proche
(CCP), les figurines amiibo peuvent se connecter
aux logiciels compatibles, vous offrant ainsi de
nouvelles façons d'interagir avec vos jeux
Nintendo préférés. Pour plus d'informations,
veuillez visiter le site officiel amiibo de Nintendo :
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo.

◆ Les données d'un seul  logic iel peuvent être
sauvegardées sur un amiibo. Pour créer de nouvelles
données de jeu, veuillez d'abord effacer les données
de jeu existantes. Pour les cer, ouvrez les
paramètres de la console Wii ) depuis le menu
Wii U et sélectionnez Paramètres amiibo.
Veuillez noter que le jeu Kirby and the Rainbow Curse
ne sauvegarde pas de données sur l'amiibo, alors
vous n'aurez pas besoin d'effacer de données de jeu
lorsque vous utilisez un amiibo avec ce jeu.

◆ Les figurines amiibo peuvent être lues par plusieurs
logiciels compatibles.

◆ Si les données écrites sur votre amiibo sont
corrompues et ne peuve  restaurées, ouvrez les
paramètres de la consol  depuis le menu Wii U,
puis choisissez Paramètres amiibo et réinitialisez ses
données.
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4  cde e eu jprÀ o s po

Ancienne amie et col lègue d
Glaizia, Éline se transforme e
pinceau et dessine des arcs-en-cie
et d'autres images. Avec son aide
Kirby a une chance de récupérer le
couleurs volées!

Héros du jeu, sa couleur rose lui 
d'abord été volée, mais Éline la lui 
rendue. Ils font maintenant équip
dans cette grande aventure

Kirby and the Rainbow Curse est un jeu d'action
où le joueur dessine une ficelle arc-en-ciel pour
guider Kirby à travers des mondes magiques tout
en argile. Tout commence lorsque Glaizia vole les
couleurs de Dream Land afin de peinturer son
propre monde, Septopie. Avec l'aide d'un pinceau
magique nommé Éline, Kirby traverse des étapes
de plus en plus difficiles afin de ramener la
couleur à Dream Land!
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Glaizia a un talent fou pour crée
des objets en argile, ce qui est bien
Mais elle a aussi volé toutes le
couleurs de Dream Land, ce qui es
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5  peun ietarmemCo r enc

♦ Vous débl oquerez chaque mode de  jeu  en
progressant dans le jeu.

Touchez le mode auque
vous désirez jouer

Touchez le fichier qu
vous désirez utiliser

reihcif ud noitcelés ed narcÉ
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Mode Histoire
Partez à l'aventure dans les
étapes pour faire avancer
l'histoire.

Mode Défi
Obtenez des coffres au trésor
avan t  que  l e t emps soi t
écoulé.

Sa l l e  des
figurines

Admirez les figurines d'argile
que vous avez obtenues.

Journal secret Lisez le journal intime d'Éline.

Sa l l e  de
musique

Écoutez de la musique du jeu
dans cette salle spéciale.

Ef f acez  l es  données de
sauvegarde.

.iolpme'd edom ec zetlusnoC



6 Efr/ f eraceuvSa e rdga

♦ Veu i l l ez f ai re preuve  de  prudence lors de

Sélectionne  à l'écran de sélection du mode
pour effacer les fichiers sélectionnés. Si vous
désirez effacer toutes les données, ouvrez les
paramètres de la consol ) depuis le menu
Wii U et sélectionnez Gestion des données.

Votre progression dans le jeu, incluant les
figurines que vous obtenez, est sauvegardée
automatiquement chaque fois que vous terminez
une étape.
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7 e n'u peaétdeclSé n oti

Nom de l'étape

Touche  pour sélectionner une étape. Le jeu
commencera lorsque vous touchez Commencer.

♦ Une fois que vous avez vaincu le boss d'un niveau,
vous pourrez sélectionner le niveau suivant.

♦ Le nombre de médailles que vous avez obtenues
sera aussi affiché au-dessus du nom du niveau.

Touche  pou
sélectionner un niveau e
touchez ensuite Entre
pour passer à l'écran d
sélection de l'étape

♦ Les captures d'écran sont prises depuis le Wii U
GamePad.
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♦ Vous pourrez ut iliser une f igurine amiibo en
progressant dans le jeu.

♦ Affichée uniquement sur le GamePad.

Les étapes où cette image est affichée sont
compatibles avec amiibo ( ) pour donner un
coup de pouce à Kirby. Touchez l'image et les
instructions seront affichées.

amiibo

Touchez cette image pour afficher les instructions
pour le jeu en multijoueur. 

Multijoueur

Coffres au trésor obtenus

S'affiche après avoir trouvé une page du journal
secret. 

Journal secret

Nombre de médailles et d'étoiles que vous
avez obtenues

17
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8  ed uejrcÉ  na

Cette jauge diminue chaque fois que vous
touchez un ennemi ou lorsqu'une attaque vous
touche.

Jauge de vie

Nombre d'étoiles obtenues 

Cette jauge se vide lorsque vous dessinez des
ficelles arc-en-ciel. Une fois vide, vous devez
attendre qu'elle se remplisse avant de pouvoir
dessiner des ficelles à nouveau.

Jauge d'arc-en-ciel
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Total d'étoiles obtenues

Coffres au trésor obtenus

Vies restantes

Appuyez sur  lors du jeu pour quitter une étape,
voir le nombre de vies restantes à Kirby et plus.
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9 pesÉta

Lorsque la jauge de vie de Kirby est vide, vous
perdez une vie. Si votre jauge de vie se vide et
que vous n'avez plus de vies, la partie est
terminée et vous retournez à l'écran de sélection
de l'étape ou du mode.

Après avoir terminé une étape, vou
recevrez une médaille d'or, d'argen
ou de bronze, selon le nombr
d'étoiles que vous avez obtenues

Il y a une roulette à la fin de chaqu
étape offrant dif férents objets
Utilisez une ficelle arc-en-ciel pou
guider Kirby vers l'objet que vou
désirez. Vous recevrez cet objet e
terminerez l'étape.

dessiner des ficelles arc
en-ciel sur lesquel le
Kirby peut rouler. Aidez
le à éviter les ennemis e
autres dangers et essayez d'atteindre la fin de
chaque étape.
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Si vous perdez quatre vies de suite dans la même
étape, vous aurez l'option de passer à l'étape

...etius ed seiv ertauQ
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10 ac t t esilmmCo a esnd

♦ Dessinez une boucle pour faire accélérer Kirby.
♦ Les ficelles arc-en-ciel disparaissent après un certain

temps.

Util isez le stylet pou
dessiner des ficelles arc
en-ciel sur le GamePad
Kirby peut rouler sur le
ficelles et se déplacer
dans la même direction que vous avez dessiné
ces dernières.

actions suivantes :
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Lorsque Kirby obtient 100 étoiles, i
peut effectuer une Ruée étoile
Maintenez le stylet sur Kirby e
relâchez- le pour l ancer cett
attaque dévastatrice avec laquelle i
peut facilement vaincre ses ennemis, et même

Touchez Kirby avec le stylet et i
effectuera une Ruée. Lors de l
Ruée, Kirby attaquera les ennemi
ou les blocs qu'il touche.
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11 arc lle - ielcen-ee dgUsa e fic  la

Vous pouvez protége
Ki r by  de ce r t a ine
attaques ennemies et de
cascades

Cer ta in s  mur s  s
briseront lorsque vou
dessinez une ficelle arc
en-ciel  dessus,  vou
permettant de trouve
des chemins et des objets secrets.

Kirby ira dans l 'autr
sens lorsqu'il frappe un
ficelle à la verticale

aussi d'autres utilisations!
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12 etsObj

Il y a huit sortes de nourriture en tout. Chaque
objet de nourriture restaure une barre de la jauge
de vie.

Vous pourrez utiliser la Ruée étoil
une fois que vous avez obtenu 10
étoiles. Les plus petites valent un
étoile, les moyennes en valent 10 e
les grosses en valent 100.

seliotÉ

t
e
0
e

.sunob ne
sulp ed selioté sed zervecer suov ,enîahc
al à selioté'd eirés enu zessama suov iS

senîahC

erutirruoN



Si vous obtenez l'un de ces morceaux,

Remplit votre jauge d'arc-en-ciel

♦ Sélectionnez Salle des figurines ou Salle de musique
depuis l'écran de sélection du mode pour admirer
vos figurines et écouter votre musique.

Ouvrez un de ces coffres pour trouve
des figurines et de la musique

Remplit toute la jauge de vie

Lait

Pois

Pizza

Raisins

Cerises

Hot dog

Crème glacée

Jus

etamoT-ixaM

.

rosért ua serffoC

.
r

ercne'd sellietuoB

.

etêt-essac ed xuaecroM



Utilisez la roulette à la fin de chaqu
étape pour les obtenir. Chacun
d'el les ra joute une page dans l
journal secret à l'écran de sélection d

Obtenez une vie supplémentaire

Kirby deviendra invincible pendant u
temps limité

une série de morceaux de casse-têt
apparaîtra. Obtenez tous les morceau
dans le temps alloué et un coffre a
trésor apparaîtra.

u
x
e

nobnoB

.
n

EIV 1

.

terces lanruoj ud segaP

.edom
u
e
e
e



13 ie slrpA ap

Brisez ces blocs pour causer une

Vous aurez besoin d'une clé pou
débarrer certaines portes

Si vous appuyez sur un interrupteur, i
peut se produire toutes sortes d
choses

Passez  dans ces  anneaux pou
effectuer une Ruée

Sautez dans l'un d'eux pour qu'il vou
projette dans la direction réglée
Cer ta in s  canons t i r en
automatiquement, alors que d'autre
doivent être touchés avant de faire feu.
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explosion et briser d'autres blocs.
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14 tam i snorarT n ofs

Maintenez le stylet sur Kirby et relâchez-le pour
que Kirby tire une énorme torpille.

Attaque spéciale

Ki rby  Sous-mar in s
déplace vers le point qu
vous i nd iquez  e
touchant l'écran et tir
des  to rp i l l e
automatiquement. Utilisez la ficelle arc-en-ciel
pour guider la trajectoire des torpilles.

Maintenez le stylet sur l'écran et relâchez-le pour
effectuer un tir de barrage puissant.

Attaque spéciale

Kirby Tank avance devan
lui automatiquement e
ef f ec tue  une Rué
lorsqu'il est touché. I
t i re avec son cano
partout où vous touchez l'écran.

utilise sa magie pour transformer Kirby. Si Kirby
obtient 100 étoiles lorsqu'il est transformé, il peut
utiliser une attaque spéciale.
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Maintenez le stylet sur Kirby et relâchez-le pour
qu'il fonce vers l'avant à toute vitesse.

Attaque spéciale

Kirby Fusée vole en lign
dro i te  et  change d
direction lorsqu'il touch
une ficelle arc-en-ciel
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15 ijlt o urueu Je e mun 

Vous disparaîtrez chaque fois que votre jauge de

Vous perdrez une vie chaque fois que votre jauge
de vie se vide, si vous tombez dans un trou ou
que vous êtes coincé. La partie se termine
lorsque vous perdez votre dernière vie.

♦ Les joueurs peuvent aussi se joindre à la partie
lorsque Kirby est déjà dans une étape,  avec
quelques exceptions.

♦ Appuyez sur  pour sortir votre Waddle Dee du jeu.

Appuyez sur  sur une manette Wii Remote ou
une manette Wii U Pro à l'écran de sélection de
l'étape ou à d'autres endroits pour vous joindre à
la partie.

jouer en même temps lorsque le
manettes sont connectées.  Le
joueurs qui ne contrôlent pas Kirb
incarnent des Waddle Dee.
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♦ Appuyez sur les boutons de votre manette de
manière répétée pour revenir plus rapidement! Si
vous utilisez une manette Wii Remote, appuyez sur
 / . Si vous utilisez une manette Wii U Pro,
appuyez sur  / .

vie se vide, si vous tombez dans un trou ou que
vous êtes coincé. Par contre, perdre une vie ne
diminuera pas le nombre de vies de Kirby. Vous
pourrez revenir dans la partie après un court
moment.

.ehculapirgA'd tuob à sap tneiv
en eeD elddaW euq tnat
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en ybriK .ybriK areuqatta
te artîarappa ehculapirgA
,rueuojitlum ne uej ud sroL

ehculapirgA

.ehculapirgA
à stâgéd ed regilfni sap tuep en ybriK ♦

.etropme'l te
epartta'l ehculapirgA is eiv enu ardrep ybriK ♦



16 dda W l eeDe emamCo n  dsde

♦ Vous pouvez utiliser l'Attaque Chargée chaque fois
que vous obtenez 100 étoiles.

Se déplacer   / 

Glisser sur une
ficelle.

 (Appuyez
deux fois)

 (Appuyez
deux fois) /
 (Inclinez
deux fois)

Prendre  /
Lancer Kirby

 

Sauter  

Percée  

Percée
verticale

 +   /  + 

Percée
plongeante

 +  en
sautant

 /  + 
en sautant

At t aque
Chargée

Maintenez 
enfoncé

Maintenez 
enfoncé
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17 s e d a boimiliiUt s oniat

La jauge de  v i e de  K i rby es
augmentée

La vitesse de la Ruée de Kirby es
augmentée,  lu i permettant d
vaincre les ennemis plus facilement

Kirby obtient des Ruées étoil
illimitées

♦ Les améliorations et les costumes provenant des
amiibo ne durent que le temps d'une étape et ne
peuvent être utilisés qu'une fois par jour. Les effets
disparaissent si vous perdez une vie.

♦ Les Waddle Dee ne peuvent pas être améliorés.

amiibo de Kirby, du Roi Dadidou ou de Meta
Knight (amiibo vendus séparément) sur le point de
contact CCP () du Wii U GamePad à l'écran de
sélection de l'étape. Kirby portera même un joli
costume!
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18 ég l esalntMe nsio

Veuillez consulter la version anglaise de ce mode
d'emploi pour obtenir des informations sur les droits de
propriété intellectuelle de ce logiciel, dont les avis
portant sur les intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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19 at n ecsA s si

8707-855 524 )100(
: sebïaraC/enital euqirémA

0073-552 008 1
: adanaC/.U-.É
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