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1 | Informations importantes

Merci d'avoir choisi GAME & WARIO pour la
console Wii U.

Informations importantes

Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement avant
d'utiliser ce logiciel. Si ce dernier est destiné a des
enfants, le mode d'emploi doit leur étre lu et
expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez également lire
le contenu de |'application Informations sur la
santé et la sécurité (A ), accessible depuis le
menu Wii U. Vous y trouverez des informations
importantes vous permettant de profiter pleinement
de ce logiciel.



2 | Fonctions en ligne

Si votre console est connectée a Internet, vous
pourrez jouer & MIIVERSE SKETCH (§&)) @11
aprés avoir paramétré Miiverse sur votre console
Wii U a I'aide de votre identifiant Nintendo
Network.

4 Consultez la section Pour vous connecter a Internet
du mode d'emploi imprimé de la Wii U pour plus de
détails sur le matériel nécessaire pour connecter
votre console a Internet. Lorsque vous disposez de
tout ce qu'il faut, sélectionnez Internet depuis les
parameétres de la console (!"" ), accessibles dans le
menu Wii U, puis configurez votre connexion Internet.

4 Pour plus d'informations sur Miiverse, consultez la
section Miiverse du mode d'emploi électronique de la
Wii U. Depuis le menu Wii U, appuyez sur ®, puis
sélectionnez Mode d'emploi (ﬁ) dans le menu HOME
pour consulter le mode d'emploi électronique de la
console.

4 Vous devez activer les paramétres de Miiverse afin de
pouvoir utiliser la fonction MIIVERSE SKETCH.



[ 3 : Avis aux parents et tuteurs

Vous pouvez restreindre |'utilisation des fonctions
ci-dessous en sélectionnant Controle parental
(¥ ), accessible depuis le menu Wii U.

Description

Restreint la publication et/ou la
consultation de messages sur
Miiverse. |l est possible de
restreindre uniquement la publication
de messages, ou de restreindre a la
fois la publication et la consultation
de messages. Vous ne pouvez pas
accéder 4 MIIVERSE SKETCH (§8))
ﬁ 11  sivous limitez I'accés a
I'une ou l'autre de ces options.

Miiverse




4\ Comment jouer

Lis attentivement les informations qui s'affichent
a |I'écran afin d'utiliser la manette Wii U
GamePad correctement. Merci!




@® A moins qu'il ne soit précisé autrement, vous
avez le choix entre les boutons du GamePad ou
|'écran tactile pour naviguer dans le jeu. Si vous
devez faire preuve de plus de précision, vetillez
alors utiliser le stylet du GamePad.

@ Lorsque vous tenez le Wii U GamePad
verticalement, vous pouvez utiliser uniquement
|'écran tactile pour jouer.

@ Pour les parties de deux a cing joueurs, vous
pouvez utiliser le Wii U GamePad a tour de role
ou, pour certains jeux, |'utiliser simultanément.

@ Vous pouvez accélérer la vitesse de défilement
du texte a I'écran en appuyant sur @ ou @®.

@® Si des écouteurs sont branchés au Wii U
GamePad, les sons de votre téléviseur et du
GamePad passeront par les écouteurs. Veuillez
noter que brancher des écouteurs n'affectera
pas le réglage audio de votre téléviseur.

)



5

Sauvegarder et effacer des données

Ta progression est automatiquement
sauvegardée lorsque tu termines une partie ou si
tu modifies un des parameétres!

Les données des parties UN JOUEUR & 7
w 8 | & 9 | sont sauvegardées dans le fichier
de sauvegarde du joueur. Cependant, vous pouvez
voir les capsules CLUCK-A-POP gagnees par tous
les joueurs dans la MEGA-COLLECTION 12 .

Yo! Tu te demandes comment modifier et effacer

des données?

Mettez un profil en surbrillance a I'écran de choix
du joueur & 6 | puis sélectionnez ® Modifier
pour changer le nom, reprendre la photo ou
effacer le fichier.

|l est impossible de récupérer des données supprimées,
alors soyez prudent.



6

Types de jeu

De nouveaux jeux se débloquent au fur et a
mesure de la progression dans le jeu, n'est-ce

Oui, méme si tu n'as pas beaucoup progresseé,
les jeux peuvent étre débloqués grace a la
progression des autres joueurs!

‘._ J'ai fait un guide complet du jeu! '




Menu principal

X | UN JOUEUR

XX | MULTIJOUEUR

A MIIVERSE SKETCH
&1

UN JOUEUR

Choix du joueur



Menu des jeux
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MULTIJOUEUR
® o

Menu des jeux

@ ISLANDS

(deux a cinq joueurs)

DISCO (deux joueurs)




[ /7~ UN JOUEUR (1)

|'j-’ .

Appuie sur © pendant la partie pour retourner
au menu des jeux. Attention, ca ne marche pas
a tous les coups!

Le jeu de Wario

Lancez des fleches pour éliminer les ennemis.
Eliminez plusieurs ennemis a la fois pour marquer
un combo et faire augmenter vos points.

Le jeu de Mona

Prenez en photo les cibles indiquées dans le
temps alloué. Si vos clichés ne répondent pas aux
attentes de I'éditeur, ils risquent d'étre refusés ou
ils perdront de la valeur.

Le jeu de Jimmy T

Guidez Jimmy T vers la ligne d'arrivée.

\.o/ Descente chrono

Atteignez la ligne d'arrivée aussi vite que possible.



Obtenez un pointage assez haut pour obtenir une
médaille d'or, d'argent ou de bronze.

\.o/ Descente charmante

Embarquez autant de skieuses que possible dans
ce mode Infini. Si vous touchez une skieuse
portant la marque ¥ , elle vous suivra. Plus vous
étes accompagné de skieuses a la ligne d'arrivée,
plus votre bonus sera élevé.

7

@ %' PATCHWORK
Le jeu de Kat et Ana

Cousez les piéces sur le patron pour compléter le
casse-téte. Vous pouvez demander un indice, mais
cela ajoutera 30 secondes a votre temps!
Débloquez des casse-téte défis et essayez de les
terminer avant la fin du temps alloué.
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UN JOUEUR (2)

Le jeu de Young Cricket

Sautez jusqu'a Master Mantis sans perdre votre
énergie. Mangez les petits pains qui se trouvent
sur votre chemin pour remplir votre niveau
d'énergie, et éviter ainsi que la partie se termine.

Le jeu de 9-Volt et 18-Volt

Dans le jeu de BALLOON FIGHTER, terminez une
variété de mini-jeux pour progresser.

w O-Volt

Jouez aux mini-jeux sur
le GamePad, mais ne
vous faites pas attraper
par la maman de
9-Volt. Si vous perdez
tous vos ballons (¢ ),
si la maman de 9-Volt
vous surprend ou si
vous perdez toute votre énergie, la partie se
termine.

w 18-Volt

Essayez de terminer le plus de mini-jeux possible.
Si vous perdez tous vos ballons (? ), votre partie
prend fin. La maman de 18-Volt n'apparait pas
dans ce mode.

Jauge d'énergie



{f;f.v DESIGN (un ou deux joueurs)

Le jeu du Dr. Crygor

Suivez les instructions
pour dessiner le visage
de votre robot. Le
pointage se base sur la
précision de votre
dessin. Si une fois que
vos cing dessins sont
terminés votre pointage total est plus haut que le
pointage visé en premier lieu, vous gagnez. Dans
le mode a deux joueurs, vous dessinerez chacun
votre tour, et le joueur qui a le pointage total le
plus haut gagne.

\.o/ Normal

Dessinez des lignes et des formes sans limites de
temps. Les corrections sont autorisées.

\.o/ D'un trait

Dessinez des lignes en un trait et en moins de cing
secondes. Aucune correction n'est autorisée!

o

") ASHLEY
Le jeu de Ashley

Guidez Ashley, la meilleure amie de Red, pour
obtenir le plus de magie possible. Votre magie
diminue si vous heurtez des ennemis ou des
obstacles, ou si Ashley s'énerve. Si la magie
d'Ashley atteint O, le jeu se termine.



Si vous attrapez ﬂ il apparaitra a I'écran
tactile. Touchez ﬂ pour attaquer tous les
ennemis a |'écran et pour récupérer toute la
magie.



9 © UN JOUEUR (3)




Le jeu de Dribble et Spitz

Utilisez votre bazooka pour tirer sur les ovnis et
récupérer les otages. Emmenez ensuite les
passagers rescapés a bon port. Si le nombre total
de personnes secourues est inférieur a I'objectif
fixé, si vous ne parvenez pas a détruire |'ovni
géant ou si vous perdez vos cinq coeurs, la partie
se termine.

4 Vous pouvez choisir entre |I'option Normale ou
Inversée pour utiliser votre bazooka en
sélectionnant Options du bazooka. Sélectionnez
Inversée pour inverser les directions (haut ou
bas) du bazooka.

PIRATES

Le jeu du Capitaine Wario

Déplacez votre bouclier magique pour bloquer les
fleches qui vous arrivent dessus. Lorsque la danse
commence, essayez de suivre les mouvements
indiqués a |'écran.

—
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—-‘ BOWLING (un ou deux joueurs)

T

\.o/ Défis (un joueur)

Tentez de faire tomber toutes les quilles en un
lancer. Vous perdez une boule quand vous ne
parvenez pas a faire tomber toutes les quilles. Si
vous perdez toutes vos boules, |la partie se
termine.

\O/ Classique

Alignez 10 carreaux pour obtenir le pointage le



plus haut possible. Dans le mode a deux joueurs,
vous jouerez vos 10 carreaux chacun votre tour.
Le joueur au pointage le plus élevé gagne.

Controlez I'oiseau Pyoro et utilisez sa langue pour
attraper les graines qui tombent du ciel. Si ['une
d'entre elles vous frappe, la partie se termine.
Certaines graines aident a réparer la plateforme.



[1 O MULTIJOUEUR

Le jeu d'Orbulon

Un joueur dessine a
partir d'un mot donné,
et le reste des joueurs
doit deviner ce mot. Le
joueur au pointage le
plus élevé (basé sur les
dessins qui ont le plus de succes et sur le plus
grand nombre de réponses correctes) remporte le
jeu.

o5 j‘;*r FRUIT (deux a cinqg joueurs)

Le jeu de Penny

Un joueur incarne le voleur et doit tenter de voler
des fruits tout en se fondant dans la foule pour ne
pas se faire remarquer. Le reste des joueurs prend
le role des agents de sécurité et doit trouver quel
personnage est le voleur.

ISLANDS (deux a cing joueurs)

Le jeu de Fronk

Faites atterrir les Fronk sur les iles pour marquer
des points. Le nombre affiché la ou atterrissent les
Fronk représente le nombre de points que vous
remporterez, mais attention : il est possible qu'ils
ne restent pas a la méme place jusqu'a la fin du
jeu. C'est le joueur au pointage le plus élevé en
fin de partie qui gagne.

DISCO (deux joueurs)




Le jeu de Mike

Dans ce jeu, deux joueurs partagent le Wii U
GamePad et s'affrontent dans un combat tres
rythmé. Touchez les icones de couleur qui
s'affichent sur I'écran tactile au rythme de la
musique pour envoyer des attaques vers votre
adversaire ou pour vous défendre de ses attaques.
Le premier joueur qui remporte trois manches est
déclaré vainqueur.

W) Icone de couleur

@) Valeur des battements

L'attaqguant marque des points lorsque vous
n'arrivez pas a vous défendre d'une attaque.

&) Battements restants



MIIVERSE SKETCH

-

" Dessine des mots et partage tes dessins dans
Miiverse!

\

Connectez-vous a Miiverse (&3) via Internet pour
jouer & MIIVERSE SKETCH (§&3). Proposez vos
propres mots et dessins dans Miiverse et voyez les
mots et dessins publiés par les autres joueurs!

Pour plus d'informations sur Miiverse, veuillez
consulter la section Miiverse du mode d'emploi
électronique de la Wii U. Depuis le menu Wii U,
appuyez sur ®, puis sélectionnez Mode d'emploi
(&) dans le menu HOME pour consulter le mode
d'emploi électronique de la console.

4 Les suggestions de mots et les dessins peuvent
étre publiés et regardés par I'utilisateur actif de
la Wii U. Son Mii sera visible par les autres
utilisateurs dans MIIVERSE SKETCH.

Sélectionnez MIIVERSE SKETCH dans le menu
principal pour afficher le menu de MIIVERSE
SKETCH.



w Publier un dessin

Sélectionnez un des quatre mots a dessiner. Si
vous ne sélectionnez pas un des mots dans la
limite du temps alloué, il sera sélectionné
automatiquement pour vous. Une fois choisi, vous
devez le dessiner dans la limite de temps
disponible. Sélectionnez Fini lorsque vous avez
terminé, ou patientez jusqu'a ce que la limite de
temps soit écoulée. Votre dessin sera alors
automatiquement publié dans la communauté
MIIVERSE SKETCH (Dessins), a moins que rien ne
soit dessiné.

4 Vous ne pouvez publier dans la communauté
MIIVERSE SKETCH (Dessins) qu'a partir de ce

logiciel.
o1

w Voir une galerie

Dans la communauté MIIVERSE SKETCH (Dessins),
VOUS pouvez voir vos propres dessins et ceux des
autres, classés par catégories. Pour voir les
dessins les plus récents, retournez au menu
principal et sélectionnez Voir une galerie dans
Miiverse. Si vous trouvez un dessin qui vous plait,
touchez Ouais! pour augmenter sa note.

w Proposer un mot

Inscrivez un mot (14 caractéres maximum) en
utilisant le clavier. Confirmez puis sélectionnez
Proposer pour envoyer votre suggestion a la
communauté MIIVERSE SKETCH (Mots).




[1 2 = CLUCK-A-POP

&
do

\ Récolte des capsules CLUCK-A-POP! '

Vous débloquez le CLUCK-A-POP dés que vous
gagnez votre premier jeton dans un des jeux UN
JOUEUR. Lorsque vous obtenez des jetons dans
un jeu a un joueur, ils apparaissent
automatiquement dans le CLUCK-A-POP. lis
peuvent étre échangés pour des capsules CLUCK-
A-POP dans la POULE A CAPSULES. Il existe 240

capsules différentes a collectionner, chacune avec
un contenu différent!

CLUCK-A-POP

% ) POULE A CAPSULES

Echangez vos jetons contre des capsules CLUCK-
A-POP.

™) COLLECTION

Admirez et jouez avec votre collection CLUCK-A-
POP.

(822 MEGA-COLLECTION

Vous pouvez y voir les capsules CLUCK-A-POP
gagnées par tous les joueurs.



Gagnez les jetons!

Vous pouvez acquérir des jetons en
remplissant certaines conditions dans chaque
jeu. Certains sont aussi cachés dans les jeux.
Aprés avoir débloqué le CLUCK-A-POP, vous
récolterez un jeton gratuitement chaque jour
en vous rendant au menu des jeux (cela
prendra effet le jour suivant).




[1 3 : Mentions Iégales

IMPORTANT

Ce jeu Nintendo n'est pas concu pour étre utilisé
avec un appareil non agréé. L'utilisation d'un tel
appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier et/
ou distribuer un jeu Nintendo est illégal et
strictement interdit par les lois domestiques et
internationales régissant la propriété intellectuelle.

Copier ou distribuer ce jeu sans autorisation est

interdit. Cet appareil dispose de mesures techniques
de protection. Votre console Wii U et ce logiciel ne
sont pas congus pour étre utilisés avec des appareils

non autorisés ou des accessoires non agréés. Une
telle utilisation peut étre illégale, elle invalide toute
garantie et constitue une violation de vos obligations
en vertu du contrat d'utilisation. De plus, |'utilisation
d'un appareil ou d'un logiciel non autorisé rendra ce
jeu ou votre console Wii U définitivement inutilisable
et entrainera la suppression du contenu non autorisé.
Nintendo (ainsi que ses partenaires sous licence et
ses distributeurs) ne saurait étre tenu responsable
d'aucun dommage et d'aucune perte causés par
I'utilisation de tels appareils ou accessoires. Une
mise a jour de la console peut étre nécessaire pour
jouer a ce jeu.

© 2013 Nintendo. Codeveloped by INTELLIGENT
SYSTEMS.

Trademarks are property of their respective owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

.'\\. The Nuance logo is a trademark of Nuance
NuaNce Communications, Inc.

MV.K- Havok software is ©Copyright 1999-
2012 Havok.com, Inc. (or its

Licensors). All Rights Reserved.



[1 4 : Assistance

Service a la clientéle de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :

1 800 255-3700

Amérique latine/Caraibes :
(001) 425 558-7078




