
Captain Toad: Treasure Tracker
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1 por im testanormInf onsati

Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement avant
d'utiliser ce logiciel. Si ce dernier est destiné à des
enfants, le mode d'emploi doit leur être lu et
expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez également lire
le contenu de l'application Informations sur la
santé et la sécurit ), accessible depuis le
menu Wii U. Vous y trouverez des informations
importantes vous permettant de profiter pleinement
de ce logiciel.
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2 taiapi n oade TropÀ p o e Cs d

Le héros de notre jeu est
Capitaine Toad, un aventurier
qui parcourt le monde en quête
de trésors, mais qui trouve
souvent des problèmes. Vous
avez probablement tout un tas
de questions à son sujet...
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3 dn seaoC mm

Ce logiciel se joue avec le Wii U GamePad.

◆  désigne le levier gauche et  le levier droit.
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4 ra d regaS u ev

Il n'y a qu'un seul fichier de sauvegarde. Votre
progression est automatiquement sauvegardée
à certains moments, par exemple quand vous
terminez un niveau.

◆ Pour effacer vos données de sauvegarde ez-
vous dans les paramètres de la consol ),
accessibles depuis le menu Wii U, section Gestion
des données.

( e
dner ,



5 n ur n aueiveclSé t nenio

Utilisez  ou  pour tourner les pages,
puis appuyez sur  pour commencer le niveau
sélectionné. Appuyez sur  pour revenir à
l'écran titre.

● Vous pouvez aussi toucher le bord d'une page
pour vous y rendre directement.

Lorsque vous avez terminé un niveau, l'icôn
apparaît à cet endroit.

L'icôn  représente les super diamants que vous
avez obtenus.

Lorsque vous terminez un niveau, son défi secret
s'affiche. Si vous le réussissez, vous recevrez une
icôn .

Découvrez comment utiliser des amiibo dans ce jeu
.
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Cette section indique la date à laquelle vous avez
parcouru ce niveau pour la dernière fois et le
nombre de pièces maximum que vous avez
obtenues. Remarque : Si vous terminez un niveau
en utilisant un champignon d'invincibilité ( ),
les pièces ramassées ne seront pas comptabilisées.

Cette étampe indique les niveaux dans lesquels
vous avez obtenu l'étoile de puissance, ramassé
tous les diamants et réussi le défi.

Quand vous n'avez pas encore terminé un niveau,
le bord de ses pages scintille.
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Ces niveaux ne son
disponibles qu
lorsque vous ave
obtenu un certai
nombre de supe
diamants.

Il arrive que la pag
d'un nivea
préalablement termi
se transforme en pa
de niveau Moisson d
pièces.

◆ Les portails vers les niveaux Moisson de pièces
disparaissent une fois empruntés.
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6 es s l n auxivengrePro s  daser

Pour terminer un niveau, il vou
faut obtenir l'étoile de puissanc
qui s'y trouve

Appuyez sur  dan
un niveau pour mett
le jeu en pause e
afficher le menu. Vo
pourrez y modifier le
commandes de la
caméra ou quitter le niveau pour en choisir un
autre.
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Si vous subissez des dégâts sous la forme de
Petit Capitaine Toad, tombez du niveau ou
chutez dans la lave, vous perdez une vie et
devez recommencer le niveau depuis le début.
Si vous perdez votre dernière vie, la partie est
terminée!

Si vous perdez cinq vies dans l
même niveau, une arrache-pous
secours apparaît. Déterrez-la po
découvrir un champigno
d'invincibilité et attrapez-le pou
devenir invincible!

◆ Ne s'applique pas aux niveaux déjà terminés ou
aux niveaux sans ennemis.
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7 etsObj
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8 aintapi ad?oe TCentmCom er d ai

Avec le Wii U GamePad, vous pouvez venir en
aide à Capitaine Toad dans ses aventures.

Vous pouvez déplac
certains objets en le
touchant sur l'écra
du Wii U GamePad o
encore en soufflan
dans le micro.

Il est possibl
d'immobiliser u
ennemi en le toucha

◆ Par contre... tous les ennemis ne peuvent pas
être immobilisés de cette façon.

Touchez des objet
invisibles tels que d
pièces pour les fair
apparaître.
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9  aes m boiidilUt i r se

◆ Utilisez les amiibo d'autres personnages pour
recevoir des champignons 1-UP.

Vous pouvez utiliser l'amiibo Toad pour avoir
accès à un nouveau défi dans chaque niveau.

◆ Vous devez avoir terminé un niveau pour pouvoir
y utiliser un amiibo Toad.

◆ Vous ne pouvez pas utiliser d'amiibo Toad dans
les bonus et dans les niveaux Moisson de pièces.

● Jouons à la cachette!

Rendez-vous sur la page du niveau dans
lequel vous souhaitez jouer, puis touchez
le point de contact CCP avec votre amiibo
Toad pour faire apparaître Toad pixélisé.
Il sautera dans la page que vous avez
ouverte et ira se cacher dans le niveau.

● Prêt ou pas, j'arrive

C'est parti! Allez chercher Toa
pixélisé. Si vous entendez le so
de sa voix, c'est qu'il ne doit p
être loin

● Trouvé!

Quand vous trouvez Toad pixélisé, touchez-le
sur le Wii U GamePad pour l'attraper.
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Ce logiciel est compatible ave . Pour
utiliser un accessoire amiibo compatible, touchez
le point de contact CCP () du Wii U GamePad
avec celui-ci.

En utilisant la communication en champ proche
(CCP), les accessoires amiibo peuvent se
connecter aux logiciels compatibles, vous offrant
ainsi de nouvelles façons d'interagir avec vos jeux
Nintendo préférés. Pour plus d'informations,
veuillez visiter le site officiel amiibo de Nintendo :
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo.

◆ Les accessoires amiibo peuvent être lus par plusieurs
logiciels compatibles.

◆ Si les données écrites sur votre amiibo sont
corrompues et ne peuve  restaurées, ouvrez les
paramètres de la consol  depuis le menu Wii U,
puis choisissez Paramètres amiibo et réinitialisez ses
données.

)( e
ertê tn

 c



10 e irt iodaue dMo so de

Ce l ogicie l  est  compat ib le a vec le mode
ambiophonique linéaire de format MIC. Pour
profiter du son ambiophonique, sélectionnez 
Paramètres de la consol ) depuis le menu
Wii U, sélectionnez ensuite Téléviseur, puis réglez
le mode de sortie audio sur Ambiophonie.
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11 ég l esalntMe nsio

Veuillez consulter la version anglaise de ce mode
d'emploi pour obtenir des informations sur les droits de
propriété intellectuelle de ce logiciel, dont les avis
portant sur les intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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