
Captain Toad: Treasure Tracker
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1 pom i r tentaorfIn m óniac

Lee detenidamente este manual antes de usar este
programa. Si un niño va a utilizar este programa,
un adulto debe leerle y explicarle el contenido de
este manual.

Además, antes de usar este programa asegúrate
de leer el contenido de la aplicación Información
sobre salud y segurida ) a la que puedes
acceder desde el menú de Wii U. Esta aplicación
contiene información importante sobre el uso
seguro de la consola Wii U y sus componentes.
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2 tánapi ad? Tocnoc¿Co al es 

El protagonista de este juego
es el capitán Toad, un intrépido
aventurero que recorre el
mundo en busca de tesoros. La
gente se pregunta muchas
cosas acerca de él.
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3 lo seroC tn

Usa el Wii U GamePad para jugar.

◆ El icono  representa la palanca izquierda. La
derecha se representa con .
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4 paa r datiarGu d  lar

Puedes guardar una única partida en la
consola. Tu progreso se guarda
automáticamente en ciertos momentos, como
al completar un nivel.

◆ Para borrar la partida guar  accede a la
configuración de la consol ) desde el menú
de Wii U y usa la opción Gestión de datos.
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5 nir v eselaleSe c onci

Pasa las páginas del libro con  o .
Oprime  para jugar el nivel seleccionado. Si
quieres volver a la pantalla del título, oprime
.

● También puedes saltar directamente a una página
tocándola en el GamePad.

Los niveles que hayas completado aparecerán
marcados con el icon

Cada icon  representa un superdiamante que
has obtenido en el nivel.

Cuando completas el nivel por primera vez,
aparecerán instrucciones para completar este reto
adicional. Al superarlo, quedará marcado con un

.
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Aquí se muestra cuándo completaste el nivel por
última vez, así como tu récord de monedas. No se
contará ninguna moneda cuando hayas completado
el nivel usando el champiñón de invencibilidad.

Indica que has conseguido tanto la hiperestrella
como todos los superdiamantes, y que además has
superado el desafío extra.

Las páginas de los niveles no completados tienen
un borde brillante.

Consulta cómo usar amiibo en este juego. 
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A algunos niveles so
es posible acceder s
tienes una cantida
mínima d
superdiamantes

En ciertas ocasiones
verás que un nivel a
que ya habías jugad
se convierte en u
nivel de lluvia d
monedas como
bonificación.

◆ Estos niveles de bonificación desaparecen
después de jugarlos una vez.
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6  nslo i eslve nzaAv a orpr 

Para completar cada nivel, reco
la hiperestrella

Si oprimes  mientr
juegas un nivel, s
mostrará la pantall
del menú. Desde ell
puedes acceder a l
configuración de la
cámara o abandonar el nivel para seleccionar
otro.
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Perderás una vida si recibes daño cuando tu
personaje tiene tamaño reducido, o si caes a la
lava o fuera del recorrido, como por un
precipicio. Si ya no te queda ninguna vida, se
acabará la partida.

Si pierdes cinco vidas en u
mismo nivel, verás que aparec
una hierba agarrón ayuda
Arráncala y podrás obtener u
champiñón que te hará invencibl

◆ Esto no ocurrirá en los niveles sin enemigos o
que ya hayas completado.
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7 toseObj
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8 pital c á ad!on Taa uh¡Ec n no aa m

Usando el Wii U GamePad puedes ayudar al
capitán Toad de las siguientes formas:

Prueba a tocar cosa
en la pantalla y 
soplar por el micrófo
para consegui
diversos efectos

Algunos enemigos s
quedan paralizado
cuando los tocas en 
pantalla

◆ Esto no funciona con todos los enemigos.

Ciertos objetos, com
las moneda
transparentes, s
harán visibles si lo
tocas en la pantalla.
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9 im i obasU a  r

◆ Si usas un amiibo de otros personajes, recibirás
champiñones vida extra en su lugar.

Puedes usar un amiibo Toad para jugar un
desafío especial en cada nivel.

◆ Solo podrás usar un amiibo Toad en niveles
completados.

◆ No podrás usar un amiibo Toad en la parte extra
o en los niveles de lluvia de monedas.

● ¡Juguemos a las escondidas!

En la pantalla de selección de niveles, toca el
punto de contacto NFC con un amiibo Toad
para que aparezca Toad pixelado. En ese
momento, saltará dentro de la página y se
esconderá en algún lugar dentro del nivel.

● ¿Listo? ¡Pues allá voy

Ahora debes buscar a Toa
pixelado. Si puedes escuchar s
voz seguro que anda bien cerca

● ¡Te encontré!

Una vez encuentres a Toad pixelado, tócalo en
la pantalla del Wii U GamePad para atraparlo.
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Este programa es compatible co .
Para usar accesorios amiibo compatibles, toca 
(punto de contacto NFC) del Wii U GamePad con
ellos.

Interactúa con tus personajes favoritos de
Nintendo como nunca antes. Utiliza las figuras
amiibo con programas compatibles a través de la
tecnología NFC (comunicación de campo cercano).
Para obtener más detalles, visita la página oficial
de Nintendo sobre amiibo en
www.nintendo.com/es_LA/amiibo.

◆ Los datos almacenados en amiibo se pueden leer
usando juegos y programas compatibles.

◆ Si los datos de un amiibo están dañados y no se
pueden urar, accede a la configuración de la
consol ) en el menú de Wii U y formatéalos
dentro de Ajustes de amiibo.
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10 il adaal s du oiad  eam icrnI of rb  eonó s 

Este programa es compatible con el  sonido
envolvente PCM lineal. Para poder disfrutar del
sonido envolvente accede a la configuración de la
consol ) en el menú de Wii U y elige la opción
Televisor.  Luego el ige la opción Sonido del
televisor y a continuación Envolvente.
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11 gel a selivA s  so

Consulta la versión en inglés de este manual electrónico
para ver los derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa, incluidos los avisos
legales de las aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de código abierto, en
caso de que se hayan utilizado.
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