
Animal Crossing: amiibo Festival
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1 pom i r tentaorfIn m óniac

Lee detenidamente este manual antes de usar este
programa. Si un niño va a utilizar este programa,
un adulto debe leerle y explicarle el contenido de
este manual.

Además, antes de usar este programa asegúrate
de leer el contenido de la aplicación Información
sobre salud y segurida ) a la que puedes
acceder desde el menú de Wii U. Esta aplicación
contiene información importante sobre el uso
seguro de la consola Wii U y sus componentes.

Este programa contiene tres idiomas diferentes:
español, inglés y francés.

El idioma en que se muestra el juego está
determinado por el de la consola. Puedes
cambiar el idioma de la consola en la
configuración de la consol .

◆ Las capturas de pantalla de este manual son
de la versión en inglés del programa.

◆ Cuando sea necesario aclarar las referencias
en inglés de la captura de pantalla, se
incluirá la traducción de cada texto en
español [entre corchetes].

)( a

amoidi ed nóicceleS

( d



2  aslo boimirceAc e da 

Este programa es compatible co .
Para usar accesorios amiibo compatibles, toca 
(punto de contacto NFC) del Wii U GamePad con
ellos.

Interactúa con tus personajes favoritos de
Nintendo como nunca antes. Utiliza las figuras
amiibo con programas compatibles a través de la
tecnología NFC (comunicación de campo cercano).
Para obtener más detalles, visita la página oficial
de Nintendo sobre amiibo en http://es.amiibo.com.

♦ En cada amiibo se pueden escribir datos de solo un
programa a la vez. Si quieres escribir datos d
juego, accede a la configuración de la consol )
en el menú de Wii U y borra los datos actuales dentro
de "Ajustes de amiibo".
No es necesario borrar los datos del amiibo si lo has
utilizado con un programa cuyos datos son
compatibles con este juego (como por ejemplo
Animal Crossing: Happy Home Designer).

♦ Los datos almacenados en amiibo se pueden leer
usando juegos y programas compatibles.

♦ Si los datos de un amiibo están dañados y no se
pueden urar, accede a la configuración de la
consol ) en el menú de Wii U y formatéalos
dentro de "Ajustes de amiibo".
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3  jel goueerAc  dca

¡Animal Crossing: amiibo Festival es un
divertido juego en el que puedes usar tus
figuras amiibo y tus tarjetas amiibo! La
principal atracción es una modalidad de juego
de tablero de Animal Crossing. Hasta 4
jugadores pueden participar usando sus amiibo
con los que desbloquearán multitud de
minijuegos que se pueden disfrutar mediante el
uso de tarjetas amiibo.

Si tocas con una figura amiibo compatible el
punto de contacto NFC, el personaje aparecerá
en el juego de tablero y podrás jugar con él. Si
usas una tarjeta amiibo, no podrás usar el
personaje para jugar, pero se mudará a tu
pueblo como residente y aparecerá en el juego
de tablero.
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¡Amplía el mundo del juego! Construye
atracciones, proyectos municipales y casas
para los vecinos. Podrás mejorar tanto la plaza
como el pueblo.

・ Figuras amiibo de Animal Crossin
・ Tarjetas amiibo de Animal Crossin
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4 lo seroC tn

El juego se controla mediante la pantalla táctil
del GamePad. También se pueden usar los
controles del GamePad para las siguientes
funciones:

♦ Las acciones pueden cambiar dependiendo de la
pantalla que se muestre en cada momento.

Para comenzar a jugar
toca con un amiib
compatible en el punt
de contacto NFC  d
Wii U GamePad.
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5 arror  ostdardaGu a  byr 

Tu progreso se guardará automáticamente
cada vez que acabe una partida, personalices
la plaza o construyas algo en el pueblo y
después regreses a la plaza.

Usa "Gestión de datos" en la configuración de
la consol ) del menú de Wii U para borrar
los datos.

♦ Asegúrate de que quieres borrar los datos de
guardado. Una vez eliminados, no podrás
recuperarlos.

Al acabar una partida del juego de tablero AC
, podrás guardar en tu figura amiibo los

felicipuntos que hayas conseguido. Acércala al
punto de contacto NFC cuando el juego te lo
indique.

♦ Este programa no permite la escritura de datos en
las tarjetas amiibo.
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♦ Si una figura amiibo contiene datos del juego
Animal Crossing: Happy Home Designer para
Nintendo 3DS, al borrar sus datos de Animal
Crossing: amiibo Festival se borrarán los datos

Accede a la configuración de la consol )
en el menú de Wii U y borra los datos actuales
dentro de "Ajustes de amiibo".
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6 al azaL p 

Vecinos

Animales que has invitado usando figuras
amiibo y tarjetas amiibo.

Mientras juegas, irás acumulando
felicipuntos. Cada vez que se llene la
barra, recibirás un felicibono.

Felicipuntos y felicibonos

desbloquearán minijuegos adicionales.
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♦ Solo es posible construir casas para los vecinos,

Si construyes una casa para el personaje de
una tarjeta amiibo, este pasará a residir en el
pueblo del tablero y podr'a tirar el dado por ti.

Puedes usar los felicipuntos que tengas
acumulados para obtener indumentaria y
emociones nuevas para los personajes. 

Los juegos a los que puedes acceder y las
funciones disponibles dependerán de si usas
figuras o tarjetas amiibo.

Toc  para ver este manual electrónico.

¡Toca la estación para viajar a
pueblo del juego de tablero A
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7 leab r ACo tegJu o e  d

♦ El la última pantalla, toc  para volver a
comenzar la selección de personajes desde el
principio.

Elige las figuras amiib
que quieras usar 
acércalas de una en un
al punto de contact
NFC

eventos en cada estación. A medida que vayas
progresando en el juego, verás meses nuevos
en los que podrás jugar.  

♦ Hasta 4 personas pueden jugar con un amiibo.

♦ Los aldeanos invitados pueden jugar sin figuras
amiibo.

Si no dispones de una figura amiibo para cada
jugador, pueden usar aldeanos como
jugadores invitados con tan solo toc

Jugadores invitados
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Tira el dado y avanza tantas casillas como
indique. En cada casilla se activa un evento
diferente. ¡Intenta reunir todos los felicipuntos
y bayas que puedas!
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Hoja de sellos

Si visitas a los giroides que están en las
cuatro esquinas del mapa, recibirás un
sello, y con cada sello obtendrás
felicipuntos. ¡Intenta reunir los cuatro!

Cartas

♦ Puedes tener un máximo de dos cartas al
mismo tiempo. Si consigues una tercera
carta, tendrás que descartar una.

Obtendrás diferentes cartas durante la
partida, pero solo podrás usar una por
turno.

Emociones

Tócalas y tu personaje podrá expresar
diferentes emociones.

♦ El número de emociones disponibles
aumentará cuando guardes felicipuntos en
el amiibo.

♦ Solamente pueden expresar emociones los
personajes amiibo. Los aldeanos no podrán
usarlas.

Información de cada jugador
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Los resultados se anunciarán al final del mes o
cuando hayas alcanzado el límite de tiempo
establecido al comienzo del juego. Ganará el
jugador que haya conseguido la mayor
cantidad de felicipuntos. 

♦ Por cada 1000 bayas que obtengas podrás
conseguir un felicipunto.

Toca con tu figura amiibo e
punto de contacto NFC y lueg
retírala para tirar el dado

♦ Los jugadores invitados (aldeanos) tendrán que
oprimir  para tirar el dado.

♦ Puedes escanear la tarjeta amiibo de un
residente del pueblo para que ese personaje tire
el dado por ti.

Cuando encuentres un
intersección, podrás elegir qu
camino seguir.
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Luego de la entrega de premios, podrás
guardar información en tu figura amiibo y
también tus felicipuntos. Si cambiaste la
indumentaria del amiibo, esta información
también se guardará.

♦ Los jugadores invitados (aldeanos) no podrán
.sotnupicilef radraug
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8 l er p lobuesorPe n zaial

♦ Puedes tener hasta un máximo de ocho vecinos
en el pueblo del tablero.

Puedes construir casas para lo
personajes de tus tarjetas amiib
Si lo haces, se mudarán a
pueblo del tablero y es posibl
que aparezcan en diferente
juegos y eventos especiales.

Si tienes datos guardados en la
tarjeta amiibo...

En Animal Crossing: Happy Home Designer
para consolas de la familia Nintendo 3DS
puedes construir casas para los personajes. ¡Si
utilizas las tarjetas amiibo que contengan los
datos de las casas de esos personajes en este
juego, se mudarán al pueblo del tablero!

Puedes personalizar el pueblo d
tablero llevando a cab
proyectos municipales com
molinos, faros, etc. que s
compran con felicibonos. A
construirlos, es posible que se abran nuevos
caminos en el pueblo.
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9  desla rtasieida Hui la de 

Explora la isla en busca de comida y
materiales. Una vez que hayas conseguido
suficientes elementos para construir una balsa,
podrás escapar y habrás completado el juego. 

Acerca las tarjeta
amiibo que quieras usa
al punto de contact
NFC

♦ Los números determinan el orden de las jugadas.
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Días restantes

Deberás escapar antes de que se termine
el tiempo o perderás la partida. 

Provisiones

Es la cantidad total de comida que tienes.
Si se termina el día y no tienes suficiente
comida, perderás la partida.

Elementos necesarios para la balsa

Puntaje actual

Inventario

En el GamePad puedes ver los materiales
y herramientas de los que dispones.

Información del grupo

También puedes usar el GamePad para
mostrar información sobre los miembros
del grupo.
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Cuando se termine el día, elige un lugar que ya
hayas explorado para armar campamento.
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Si tienes éxito e
escapar de la isla, s
mostrará tu clasificación.
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10 a lr zaaplasorPe izlna

Isla de los globos

El personaje flotará por el aire mientras
mantengas su tarjeta amiibo sobre el punto de
contacto NFC. Retírala cuando quieras dejar
caer al personaje. ¡Apunta bien para reventar
muchos globos y aterrizar a salvo en la isla!

Carrera bellotera

Acerca una tarjeta amiibo al punto de contacto
NFC para que los personajes avancen en la
dirección correspondiente. Recoge las bellotas
y dirígete hacia la salida. Si recoges una
bellota mala, tendrás que reiniciar la recogida
de bellotas.

Rese T. Ado golpeado

Cuando aparezcan los muñecos inflables de
Rese T., golpéalos acercando al punto NFC la
tarjeta amiibo del personaje apropiado.
¡Asegúrate de golpear solo a aquellos muñecos
a los que ganes al juego de piedra, papel o

Estos son algunos de los minijuegos que
podrás desbloquear:
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11 a e etrdrbO  sa

Las meninas 
Diego Velázquez

El niño azul
Thomas Gainsborough

La lechera
Johannes Vermeer

La Mona Lisa
Leonardo da Vinci

La ronda de noche
Rembrandt van Rijn

El pífano
Édouard Manet

El nacimiento de Venus
Sandro Botticelli

Girasoles
Vincent van Gogh

Las espigadoras
Jean-François Millet

La maja vestida
Francisco de Goya

Verano
Giuseppe Arcimboldo

Arearea
Paul Gauguin

Un bar del Folies-Bergère
Édouard Manet

Cesto con frutas
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Caravaggio

Tarde de domingo en la isla de la Grande Jatte
Georges Seurat

El sembrador
Jean-François Millet

La dama del armiño
Leonardo da Vinci

Los cazadores en la nieve
Pieter Brueghel el Viejo

Venus de Milo
Anónimo

Victoria de Samotracia
Anónimo

David
Miguel Ángel

Discóbolo
Anónimo

Rey Kamehameha I
Thomas Ridgeway Gould

Busto de Nefertiti
Tutmose

Loba capitolina
ominónA



12 gel a selivA s  so

Consulta la versión en inglés de este manual electrónico
para ver los derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa, incluidos los avisos
legales de las aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de código abierto, en
caso de que se hayan utilizado.
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