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n Informations importantes

Veuillez lire ce mode d'emploi
attentivement avant d'utiliser ce
logiciel. Si ce dernier est destiné a
des enfants, le mode d'emploi doit
leur étre lu et expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel,
sélectionnez 4 depuis le menu
HOME pour lire les Informations sur
la santé et la sécurité. Vous y
trouverez des informations
importantes vous permettant de
profiter pleinement de ce logiciel.

Veuillez aussi lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
de la console, y compris la section
sur les informations sur la santé et la
sécurité, avant d'utiliser ce logiciel.

Veuillez noter que, sauf mention
contraire, le terme

« Nintendo 3DS » désigne toutes les
consoles de la famille Nintendo 3DS,
c'est-a-dire les consoles

New Nintendo 3DS,

New Nintendo 3DS XL,

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et
Nintendo 2DS.

Informations importantes

Votre console Nintendo 3DS et ce
logiciel ne sont pas concus pour




fonctionner avec des appareils non
autorisés ou des accessoires non
agréeés. L'utilisation de tels produits
peut étre illégale et annule toute
garantie. Elle contrevient également a
vos obligations selon le contrat
d'utilisation. De plus, une telle
utilisation pourrait vous blesser ou
causer des blessures a d'autres; elle
pourrait aussi occasionner un mauvais
rendement de votre console
Nintendo 3DS (et services connexes)
et/ou I'endommager. Nintendo et ses
fabricants ou distributeurs autorisés ne
peuvent étre tenus responsables des
dommages ou des pertes qui
pourraient étre causés suite a
|'utilisation d'un appareil non autorisé
ou d'un accessoire non agréé. A moins
d'autorisation spéciale, le copiage de

tout logiciel Nintendo est illégal et
strictement interdit par les lois
domestiques et internationales
régissant la propriété intellectuelle.
Les copies de « sauvegarde » ou
d'« archivage » ne sont pas
autorisées.

Nintendo respecte la propriété
intellectuelle d'autrui et demande a
ses fournisseurs de contenu
Nintendo 3DS de faire de méme.
Conformément au Digital Millennium
Copyright Act aux Etats-Unis, a la
Directive européenne sur le commerce
électronique dans |'Union européenne,
ainsi qu'a d'autres lois applicables,
Nintendo of America Inc. se réserve le
droit d'enlever, dans les circonstances




jugées appropriées et a sa discrétion,
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble
enfreindre la propriété intellectuelle
d'autrui. Si vous croyez que votre
travail a été copié d'une maniére qui

constitue une infraction aux droits
d'auteur, veuillez visiter
www.nintendo.com/ippolicy afin de
consulter la politique compléte et
comprendre vos droits.

Veuillez consulter la version anglaise
de ce mode d'emploi pour obtenir
des informations sur les droits de
proprieté intellectuelle de ce logiciel,
dont les avis portant sur les
intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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Partage d'informations

Le contenu créeé par les utilisateurs
peut désigner des messages, des
Mii™, des images, des photos, des
fichiers vidéo ou audio, etc.

Partage d'informations

La possibilité d'échanger du contenu
créé par les utilisateurs déepend du
logiciel.

@® Nintendo n'est pas responsable
des problemes résultants de
|'utilisation d'Internet (par
exemple, I'envoi de contenu par
Internet, ou I'envoi ou la réception
de contenu avec d'autres
utilisateurs).



Fonctions en ligne

Voici quelques-unes des fonctions

que vous pouvez utiliser en ligne :

@ Place Festival (p. 8)

@® Synchro-Jeu (p. 9)

@ Cadeau Mystéere (p. 10)

@ Compétition Internet (p. 11)

4 Pour étre en mesure de vous

connecter a Internet, vous devez
d'abord régler les paramétres

Internet de votre console. Veuillez
vous réeférer au mode d'emploi de
la console pour obtenir davantage
d'informations sur la maniere de

paramétrer une connexion
Internet.

Ce logiciel est compatible avec
Nintendo Network.
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Nintendo Network est le nom du
réseau de Nintendo qui permet
aux utilisateurs de profiter de
Ljeux et de contenu via Internet.
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Protection de la vie privée

@® Afin de protéger votre vie privée,
ne révélez aucune information
personnelle lorsque vous
communiquez avec d'autres
joueurs, par exemple votre nom
de famille, votre numéro de
téeléphone, votre date de
naissance, votre age, le nom de
votre école, votre adresse courriel
et |'adresse de votre domicile.

@® Le systeme des codes ami a été
congu pour permettre aux joueurs
qui se connaissent de jouer
ensemble a distance en toute
sécurité. Si vous rendez public
votre code ami en |'écrivant sur
un forum Internet ou si vous le
donnez a des inconnus, vous
risquez de partager des
informations et/ou des messages
offensants avec eux. Nous vous
recommandons donc de ne pas
donner votre code ami a une
personne que vous ne connaissez
pas.

@® Les Vidéos de Combat peuvent
étre mises en ligne. Les vidéos en
ligne seront visibles par les
joueurs de Pokémon™ Soleil et
Pokémon™ Lune du monde entier
via Internet, s'ils possedent le
code de la vidéo.



Avis aux parents et tuteurs

Les enfants sont priés de lire cette
section en compagnie de leur parent
ou tuteur. Le controle parental
permet de restreindre les fonctions
listées ci-dessous.

4 Pour plus de détails sur le
contréle parental, consultez le
mode d'emploi de la console.

@ Affichage 3D
Vous pouvez restreindre |'affichage
des images 3D pendant |'utilisation
du Poké Scope (p. 5), en forcant
leur affichage en 2D.

@ Interactions en ligne
Vous pouvez restreindre |'acces
aux fonctions de combat,
d'échange et de communication
avec les autres joueurs sur la
Place Festival (p. 8).



Comment jouer

e

La plupart des actions du jeu
peuvent étre réalisées sans
toucher I'écran tactile. Cela dit,
vous pouvez tout de méme
I'utiliser pour naviguer dans le
menu X et ouvrir la carte.

Touchez ™

informations.

pour obtenir des

Ouvrir le menu X

Commandes disponibles
au cours de l'aventure




Monter ou
descendre d'une
Poké Monture

Utiliser la

compétence de la
Poké Monture

Utiliser le Poké
Scope

®

®/®+0

®)



Qu'est-ce que le Pokeé
Scope?

Il s'agit d'un appareil vous
permettant de prendre les
Pokémon en photo. Il est
utilisable uniquement aux
endroits indiqués par le
Motisma-Dex. Vous pouvez
profiter d'un affichage en 3D
pendant que vous prenez
des photos.

@ Attention

Lorsque vous jouez a ce
jeu, il se pourrait que
vous ayez a vous déplacer
en tenant la console
Nintendo 3DS. Avant de
commencer a jouer,
assurez-vous d'avoir assez
d'espace autour de vous
et tenez la console
fermement a deux mains
en jouant. Ne déplacez
pas la console avec trop
de vigueur car cela
pourrait causer des
blessures ou endommager
le produit ou des objets a
proximite.




Gestion des données

Appuyez sur ® pour ouvrir le
menu X et sélectionnez
SAUVEGARDER pour enregistrer

votre progression dans le jeu.

4 Vous ne pouvez sauvegarder
qu'une seule partie a la fois.

Données additionnelles
sauvegardées sur votre
carte SD

A »

@® Photos prises avec le Poké
Scope

@® Vidéos de Combat
@ Reégles téléchargées

4 Les Vidéos de Combat et les
régles provenant de
Pokémon Soleil et
Pokémon Lune sont
sauvegardées en tant que
Données additionnelles, sous
l'intitulé « Pokémon Soleil /
Lune ».



'lh’ Supprimer votre partie

Pour recommencer le jeu depuis le
début, vous devez d'abord
supprimer les données de
sauvegarde. Pour cela, lancez le
jeu et appuyez simultanément sur
o + ® + ® apreés |'apparition du
logo Nintendo 3DS sur I'écran
supérieur, et avant que I'écran
titre du jeu s'affiche.

4 Aprés avoir supprimé les
données de sauvegarde, tous
vos Pokémon et objets
disparaitront. Il est impossible
de récupérer ces données, alors
réfléchissez bien avant de les
effacer.

Notes concernant la version
télechargeable :

Attention! Si vous créez une
sauvegarde de secours de
vos données de jeu sur un
ordinateur ou autre appareil,
celle-ci contiendra
également les données de
votre progression. Si vous
tentez d'utiliser cette
sauvegarde pour écraser une
partie plus récente sur votre
carte SD, la sauvegarde de




votre progression sera
inutilisable.

® Si vos données de
sauvegarde sont
inutilisables

Si vos données de
sauvegarde sont
inutilisables, un message
mentionnant ce mode
d'emploi s'affichera a la
place de |'écran titre.
Lorsque |'écran ci-
dessous apparait, appuyez
simultanément sur

o + ® + ® afin d'effacer
ces données, puis suivez
les instructions a |'écran.
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Certaines actions de
|'utilisateur peuvent entrainer
une perte de données
définitive, par exemple
éteindre et rallumer la
console de facon répétée,
ou retirer une carte de jeu
ou une carte SD pendant la
sauvegarde de données. Une
mauvaise connexion causeée
par de la saleté ou de la
poussiére dans les ports de
la console peut également
entrainer une perte de
données définitive.




Connexion rapide

e e

& Connexion rapide

(mode multijoueur local)

5

La Connexion rapide vous permet
de participer a des combats ou
d'effectuer des échanges avec un
partenaire a proximité.

4 Si vous souhaitez participer a
des combats a quatre joueurs
ou profiter des avantages de la
connexion Internet, rendez-vous
dans la rubrique consacrée a la
Place Festival (p. 8).

EE Equipement nécessaire ]]

@® Une console Nintendo 3DS par
joueur

@® Un exemplaire du jeu
Pokémon Soleil ou
Pokémon Lune par joueur

EE Instructions a suivre ]]

Appuyez sur @ pour ouvrir le
menu X, sélectionnez CONNEXION
RAPIDE, et suivez les instructions
a l'écran.



Place Festival

e

I‘y Place Festival

(Internet) ® / (mode
multijoueur local)

Sur la Place Festival, vous pouvez
interagir avec les joueurs loin de
vous via Internet, ou ceux qui se
trouvent a proximité via le

mode multijoueur local.

& Les fonctionnalités de la J]

Place Festival

Voici un apercu des fonctionnalités
disponibles :

® GTS

@® Echange Miracle
@ Coin Combats
@® Mini-quétes

@ Bataille Royale
@® Synchro-Jeu

4 Pour quitter la Place Festival,
appuyez sur @ ou touchez X',



& Jouer sur la Place
Festival (Internet) & /

(mode multijoueur local)

5

EE Equipement nécessaire ]]

@® Une console Nintendo 3DS par
joueur (jusqu'a quatre)

@® Un exemplaire du jeu
Pokémon Soleil ou
Pokémon Lune par joueur
(jusqu'a quatre)

EE Instructions a suivre ]]

Appuyez sur @ pour ouvrir le
menu X et sélectionnez PLACE
FESTIVAL.

La communication sans fil locale
s'active dés que vous entrez sur la
Place Festival, sauf si vous étes
connecté a Internet.

& Changer de mode de J]

communication

Touchez @ sur I'écran tactile
pour vous connecter a Internet, ou
pour vous déconnecter. La
communication sans fil locale est
sélectionnée par défaut si vous
n'étes pas connecté a Internet.



Synchro-Jeu

Synchro—Jeu
(Internet) &

Consultez le PC a l'intérieur du
chateau situé au centre de la
Place Festival pour accéder a la
Synchro-Jeu. Dés que vous
recevez votre identifiant, utilisez-le
pour vous inscrire sur le Pokémon
Global Link (PGL), site exploité
par The Pokémon Company et ses
sociétés affiliees, afin de
synchroniser ce dernier avec votre
jeu.

Remarque : Pour utiliser ce
service, vous devez accepter les
Conditions d'utilisation du site.

EE A propos du PGL ]]

Il s'agit d'un site web lié a votre
jeu Pokémon Soleil ou

Pokémon Lune. En synchronisant
votre jeu avec ce site via la
Synchro-Jeu, vous pouvez
participer aux Compétitions
Internet (p. 11), consulter votre
historique des compétitions et plus
encore. Pour plus d'informations,
suivez le lien suivant :



{p Pokémon Global Link
http://www.pokemon-gl.com/

4 Le Pokémon Global Link offre
du contenu supplémentaire
permettant de profiter
davantage de Pokémon Soleil
et Pokémon Lune. Son
utilisation est facultative.

4 Lorsque vous utilisez la
Synchro-Jeu, vos données de
sauvegarde sont envoyées sur
le Pokémon Global Link.



Cadeau Mysteére

e e

< Les Cadeaux Mystere

(Internet) ® / (mode
multijoueur local)

Des promotions et autres
événements vous permettent de
recevoir, par exemple, des
Pokémon ou des objets spéciaux
dans votre jeu.

EE Equipement nécessaire ]]

@® Une console Nintendo 3DS

@® Un exemplaire du jeu
Pokémon Soleil ou
Pokémon Lune

Comment recevoir un
Cadeau Mysteére?

@ Sélectionnez CADEAU
MYSTERE dans le menu qui
s'affiche aprés I'écran titre, puis
suivez les instructions.

® Apreés avoir recu un Cadeau
Mystére dans votre jeu, allez
voir le livreur dans n'importe
quel Centre Pokémon pour
|'obtenir.



Pour en savoir plus sur les
dernieres actualités, rendez-vous
sur le site web suivant :

G‘ Site officiel Pokémon
http://www.pokemon.fr



Est-il possible de changer |la

langue du jeu, le nom de
mon personnage ou son sexe
aprés avoir commencé ma
partie?

Non, il est impossible de changer la
langue du jeu, le nom ou le sexe du
personnage en cours de partie.

A quel rythme défile le temps

* dans le jeu?

Le défilement du temps dans le jeu
est lié a I'horloge de votre
Nintendo 3DS. Pokémon Soleil est
aligné sur |I'heure de votre console,
alors que Pokémon Lune est décalé
de 12 heures (par exemple, s'il est
7:00 sur votre console, il sera
19:00 dans Pokémon Lune).

4 Si vous changez I'heure ou la
date de votre Nintendo 3DS,
vous risquez de perdre
temporairement accés a certaines
des options du jeu fonctionnant
selon le réglage de |I'horloge de
votre console.




Puis-je utiliser cette carte de

¢ jeu sur plusieurs consoles
Nintendo 3DS?

Oui, c'est possible, mais vous
constaterez les détails suivants :

4 Vous ne pourrez participer aux
Compétitions Internet qu'avec la
console Nintendo 3DS avec
laquelle vous vous étes inscrit.

@ Les informations dans les listes
des joueurs sur la Place
Festival, tels que les VIP ou
les invités, seront modifiées.

@ Les résultats des combats en
mode Rang au Coin Combats
seront réinitialisés.

@® Vous perdrez temporairement
acces a certaines options du
jeu fonctionnant selon le
réglage de |I'horloge de votre
console Nintendo 3DS.

Ce jeu peut-il communiquer

avec les précédents jeux
Pokémon?

Non. Il est impossible de participer a
des combats ou d'effectuer des
échanges avec les jeux précédents.




Puis-je importer dans ce jeu
les Pokémon que j'ai

* attrapés dans les jeux
precédents?

Oui, c'est possible a I'aide du
logiciel téléchargeable Banque
Pokémon.

Banque Pokémon sera compatible
avec Pokémon Soleil et

Pokémon Lune d'ici a la fin du
premier trimestre 2017.

@® Qu'est-ce que Banque
Pokémon?
Il s'agit d'un service payant qui
vous permet de créer des
Boites virtuelles sur Internet
afin de déposer, stocker et
gérer vos Pokéemon. Pour plus
d'informations, rendez-vous
sur le site officiel Pokémon

(p. 10).




Qu'est-ce qu'une

* Compétition Internet?

Il s'agit d'un événement officiel au
cours duquel vous pouvez affronter
des joueurs du monde entier. Les
inscriptions ont lieu sur le site du
PGL. Pour plus d'informations,
référez-vous a la page dédiée au
Pokémon Global Link (p. 9). Une
fois inscrit, suivez les étapes ci-
dessous pour participer :

@ Appuyez sur @ pour ouvrir le
menu X et sélectionnez PLACE
FESTIVAL.

® Touchez COMBAT, puis COIN
COMBATS.

4 Vous devez enregistrer votre
ID de Synchro-Jeu sur le
Pokémon Global Link (PGL)
pour participer aux
Compétitions Internet.




Que faire si la Synchro-Jeu

* échoue?

Un code d'erreur s'affichera selon
les circonstances. Vérifiez ce code
et tentez d'effectuer les actions
suivantes :

@® Codes d'erreur :
090-0200 a 090-0213

Si vous recevez |l'un de ces
codes d'erreur, cela signifie
que le probleme est lié au
Pokémon Global Link (p. 9) ou
au serveur qui authentifie les
codes. Pour obtenir de I'aide,
rendez-vous sur la page du
service client Pokémon a
|'adresse :
www.pokemon.com/fr/service-
client/

@ Autres codes d'erreur

Veuillez suivre les instructions
a l'écran.




Que faire lors d'un échec de

* |ecture d'un QR Code?

Vous pouvez utiliser le Scanner QR
depuis le menu X pour lire des

QR Code. Pour une lecture optimale,
veuillez suivre les conseils suivants :

@ Déplacez votre console et le
QR Code de maniere a ce que
ce dernier apparaisse
clairement a I'écran.

@ Assurez-vous que le QR Code
rentre dans le cadre de
I'obj ectif.

@ Assurez-vous qu'il y a
suffisamment de lumiére.

@® Nettoyez I'objectif de |'appareil
photo extérieur si celui-ci est
sale.

@ Evitez les reflets de lumiére sur
le QR Code pendant la lecture.
Tout reflet risque de faire
échouer la lecture.

@® Si vous imprimez votre
QR Code, prenez garde a ne
pas froisser ni tacher le papier.
Assurez-vous qu'il est bien
lisse, qu'il n'a aucune marque
et que la taille d'impression est
suffisamment grande.
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Service a la clientéle de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :

1 800 255-3700

Amérique latine/Caraibes :
(001) 425 558-7078




