Pokémon™ Picross

n Informations importantes

Informations de base

Fonctions en ligne

Avis aux parents et tuteurs

Avant de commencer

Introduction

Controles

a Sauvegarder et effacer

Comment jouer

Stages

a Les fonctionnalités de Picross




Communication

a Acheter des Picrites

m Assistance




n Informations importantes

Veuillez lire ce mode d'emploi
attentivement avant d'utiliser ce
logiciel. Si ce dernier est destiné a
des enfants, le mode d'emploi doit
leur étre lu et expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel,
sélectionnez 4 depuis le menu
HOME pour lire les Informations sur
la santé et la sécurité. Vous y
trouverez des informations
importantes vous permettant de
profiter pleinement de ce logiciel.

Veuillez aussi lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
de la console, y compris la section
sur les informations sur la santé et la
sécurité, avant d'utiliser ce logiciel.

Veuillez noter que, sauf mention
contraire, le terme

« Nintendo 3DS » désigne toutes les
consoles de la famille Nintendo 3DS,
c'est-a-dire les consoles

New Nintendo 3DS,

New Nintendo 3DS XL,

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et
Nintendo 2DS.

A ATTENTION - Utilisation du stylet

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez



a ne pas le serrer trop fort et
touchez legerement I’ écran tactile
afin d'éviter toute fatigue ou
sensation d'inconfort. Ne crispez pas
vos doigts, vos poignets ou vos
bras. Il n'est pas nécessaire
d'appuyer fortement sur I'écran avec
le stylet. |l est préférable de tracer
délicatement de longs traits.

Informations importantes

Votre console Nintendo 3DS et ce
logiciel ne sont pas concus pour
fonctionner avec des appareils non
autorisés ou des accessoires non
agreés. L'utilisation de tels produits
peut étre illégale et annule toute
garantie. Elle contrevient également a
vos obligations selon le contrat
d'utilisation. De plus, une telle
utilisation pourrait vous blesser ou
causer des blessures a d'autres; elle
pourrait aussi occasionner un mauvais
rendement de votre console
Nintendo 3DS (et services connexes)
et/ou I'endommager. Nintendo et ses
fabricants ou distributeurs autorisés ne
peuvent étre tenus responsables des
dommages ou des pertes qui
pourraient étre causes suite a
I'utilisation d'un appareil non autorisé
ou d'un accessoire non agréé. A moins
d'autorisation spéciale, le copiage de
tout logiciel Nintendo est illégal et
strictement interdit par les lois
domestiques et internationales
régissant la propriété intellectuelle.




Les copies de « sauvegarde » ou
d'« archivage » ne sont pas
autorisées.

Nintendo respecte la propriété
intellectuelle d'autrui et demande a
ses fournisseurs de contenu
Nintendo 3DS de faire de méme.
Conformément au Digital Millennium
Copyright Act aux Etats-Unis, a la
Directive européenne sur le commerce
électronique dans |I'Union européenne,
ainsi qu'a d'autres lois applicables,
Nintendo of America Inc. se réserve le
droit d'enlever, dans les circonstances
jugées appropriées et a sa discrétion,
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble
enfreindre la propriété intellectuelle
d'autrui. Si vous croyez que votre
travail a été copié d'une maniére qui
constitue une infraction aux droits
d'auteur, veuillez visiter
www.nintendo.com/ippolicy afin de
consulter la politique compléte et
comprendre vos droits.

Veuillez consulter la version anglaise
de ce mode d'emploi pour obtenir
des informations sur les droits de
proprieté intellectuelle de ce logiciel,
dont les avis portant sur les
intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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Fonctions en ligne

Ce logiciel vous permet d'acheter
des Picrites (p. 9) a partir de
Nintendo eShop.

4 Consultez le mode d'emploi de la
console pour plus d'informations
sur la facon de connecter votre
console a Internet.

i N

Ce logiciel est compatible avec
Nintendo Network.
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Nintendo Network est le nom du
réseau de Nintendo qui permet
aux utilisateurs de profiter de
Ljeux et de contenu via Internet.

o

Protection de la vie privée

- Afin de protéger votre vie privée,
ne révélez aucune information
personnelle lorsque vous
communiquez avec d'autres
joueurs, par exemple votre nom de
famille, votre numéro de téléphone,
votre date de naissance, votre age,
le nom de votre école, votre
adresse courriel et I'adresse de
votre domicile.

- Le systéme des codes ami a été




concu pour permettre aux joueurs
qui se connaissent de jouer
ensemble a distance en toute
sécurité. Si vous rendez public
votre code ami en I'écrivant sur un
forum Internet ou si vous le donnez
a des inconnus, vous risquez de
partager des informations et/ou des
messages offensants avec eux.
Nous vous recommandons donc de
ne pas donner votre code ami a
une personne gue vous ne
connaissez pas.



Avis aux parents et tuteurs

Vous pouvez restreindre |'utilisation
des fonctions énumérées ci-dessous
via la fonction de controle parental.
4 L'accés a ce jeu (et a d'autres
jeux) peut également étre
restreint en réglant le parametre
Classification par age dans la
fonction de controle parental.

4 Pour plus de détails sur le
contréle parental, consultez le
mode d'emploi de la console.

- Services d'achats Nintendo 3DS
- Restreignez I'achat de

Picrites (p. 9).



Introduction

Pokémon™ Picross est un jeu
dans lequel vous devez attraper
des Pokémon en résolvant des
puzzles appelés Picross.

Les numéros situés sur les bords
du tableau s'appellent des
chiffres-indices. Remplissez les
cases correctement en suivant ces
chiffres-indices pour attraper des
Pokémon!

Jouer a Picross avec des

Pokémon

Emmenez vos Pokémon dans les
différents stages du jeu! lls vous
aideront grace a leurs talents.
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Débloquer de nouvelles

Zones

Au fil de votre progression dans le
jeu, vous pourrez débloquer de
nouvelles zones et découvrir
encore plus de Pokémon.

Vous pouvez jouer a ce jeu
sans frais, mais il est
également possible d'acheter
des Picrites (p. 9) depuis

Nintendo eShop.




Controles

"l Résoudre un Picross

Deux modes de contrdole sont
disponibles : « Aux boutons » et
« Au stylet ».

4 Vous pouvez changer de mode
de controle depuis le menu
Pause (p. 8).

Au stylet

Ce mode vous permet de
résoudre des Picross a |'aide de
votre stylet. Pour remplir une case
du tableau, touchez I'icone WA,
puis la case visée. Pour placer
une croix (x) dans une case,
touchez I'icone Z %], puis la case
visée.

¥ Raccourcis

Vous pouvez également résoudre
des Picross en touchant des
cases avec le stylet tout en
utilisant une des commandes
suivantes.

Remplir une case = p/OM/® |

(P)i)acer une Croix O/ OW/®



Ce mode vous permet de
résoudre des Picross en utilisant
les commandes indiquées ci-
dessous.

Déplacer le
curseur

Remplir une case ® |

Placer une croix

(x)
Au stylet ou aux boutons

Utiliser un talent (L)/R)

Ouvrir le menu e
Pause

(UJ+R)
Prendre une (apres avoir

photo résolu le
puzzle)

4 Vos photos seront
sauvegardées sur la carte SD.



Avertissement

@® Si vous modifiez I"heure ou
la date de votre console
Nintendo 3DS via les
Parameéetres de la console,
certaines fonctionnalités
telles que I'entrainement
quotidien peuvent ne pas
s'activer. Le jeu reviendra a
la normale apres 24 heures.

@® Si vous commencez un
stage et utilisez une partie
de votre Jauge P, des
Picrites, et/ou des talents,
avant de sélectionner
Interrompre, Abandonner ou
Passer dans le menu Pause,
ces ressources ne seront
pas restaurées lorsque vous
reprendrez le puzzle (méme
Si vous supprimez les
données de sauvegarde
automatique).




Sauvegarder et effacer

= Sauvegarder

Vos données seront sauvegardées
automatiquement des que vous
aurez résolu un puzzle en
complétant un dessin.

Pour effacer vos données de jeu,
vous devez effacer le logiciel
dans son intéegralité.




Comment effacer vos

données

1. Dans le menu HOME, accédez
aux parametres de la console
et choisissez Gestion des
données.

2. Choisissez Nintendo 3DS puis
Logiciels.

3. Trouvez Pokémon Picross dans
la liste, sélectionnez-le, puis
touchez Effacer.

4 Si vous effacez vos données de
jeu, vous perdrez toutes les
Picrites obtenues (y compris
celles que vous aurez
achetées). Les Picrites perdues
ne peuvent pas étre
récupérées.

4 Les données effacées ne
peuvent pas étre récupérées.
Veuillez réfléchir attentivement
avant d'effacer vos données de
jeu.



Certaines actions de
|'utilisateur peuvent entrainer
une perte de données
définitive, par exemple
éteindre et rallumer la console
de facon répétée, ou retirer
une carte de jeu ou une carte
SD pendant la sauvegarde de
données. Une mauvaise
connexion causée par de la
saleté ou de la poussiére dans
les ports de la console peut
également entrainer une perte
de données définitive.

Attention

Si vous tentez d'écraser les
données de sauvegarde sur la
carte SD depuis votre
ordinateur ou un autre
appareil, celle-ci ne sera plus
reconnue. Vous ne pouvez pas
utiliser cette méthode pour
archiver vos données de
sauvegarde.




Stages

Composez votre équipe de
Pokémon et sélectionnez un stage
pour commencer a jouer a
Picross.

La jauge diminue lorsque vous
remplissez des cases, et
remonte avec le temps.

Menu de la jauge P

Appuyez sur @ pour ouvrir le
menu de la jauge P. Vous

pouvez utiliser des Picrites
pour remplir ou allonger la
jauge P.




¥ Vos Picrites

Appuyez sur @ pour afficher
d'autres informations.

Taille Taille du stage.

Remplissage

minimum de

jauge P

nécessaire pour
compléter le
Jauge P Picross.

4 L'icone (Y
s'affichera si
la jauge n'est
pas assez
remplie.

Votre record de
temps.

L'icone &
s'affichera
Objectifs lorsque vous
atteindrez un
objectif.




Taille

Dans les stages dont les
lignes et colonnes contiennent
15 cases ou plus, seuls les
Pokémon disposant d'un

talent (p. 8) dont la portée
égale ou dépasse cette taille
peuvent étre utilisés. Cette
portée est indiquée dans
|'écran des caractéristiques du
talent.

& Pokémon choisis pour
I'équipe

Ces Pokémon vous
accompagneront dans le stage.

& Poké Ball

Vous pouvez changer les
Pokémon de votre équipe.

Vous pouvez vous rendre a la
boutique Picrite, effectuer un
entrainement quotidien, et plus
encore.

& Les icOnes

Les icones ci-dessous s'affichent
lorsque :



‘= Il fragment de fresque
n'est pas complet;

- un Pokémon rare est
apparu quelque part;

~— - Vous pouvez récupérer
une ou plusieurs Picrites.

Il s'agit de puzzles composés de
plusieurs Picross que vous devez
résoudre un par un pour révéler
un grand dessin. Lorsque vous
recupérez un fragment de fresque,
rendez-vous sur le menu de la
carte, puis sélectionnez Bl pour
tenter de le résoudre.

Les mots de passe secrets

Depuis I'écran de la carte,
sélectionnez B, puis saisissez un
mot de passe pour déverrouiller
un stage secret. Rendez-vous sur
le site officiel de Pokémon Picross
pour plus d'informations (www.
pokemon.fr/Picross, site géré par
The Pokémon Company
International).

4 Ce service est susceptible
d'étre interrompu a tout



moment.



Les fonctionnalités de Picross

= tiliser des talents

Mettez des Pokémon dans votre
équipe et faites appel a leur
talent.




Le délai d'activation d'un talent
varie d'un Pokémon a |'autre.

Touchez l'icone
-] ou appuyez
sur [LJ ou R
pour utiliser le
talent quand
vous le désirez.

A volonté

Vous pouvez
utiliser le talent
au début du
stage
uniquement.
Seul un
Pokémon de
votre eéquipe est
autorisé a le
déclencher.

4 Le talent ne
peut étre
utilisé au
cours du
stage.

Le talent se
déclenchera de
lui-méme au
debut du stage.




Lorsqu'un Pokémon est

fatigué

Un Pokémon qui
utilise son talent sera
fatigué, et il lui
faudra un certain
temps avant de pouvoir récupérer.

4 Le temps de récupération du
Pokémon est affiché. Si ce
temps est inférieur a une heure,
il sera indiqué en minutes et
secondes.

Récupération instantanée

Vous pouvez utiliser des
Picrites pour permettre a un
Pokémon de récupérer
instantanément. Sur |'écran de
sélection d'équipe, choisissez
celui que vous désirez
soigner, et validez avec El.

4 |l est impossible de soigner
les Pokémon légendaires et
fabuleux de cette manieére.

= \lenu Pause

Touchez [Z ou appuyez sur
START | pour ouvrir le menu.



Interrompre

Effectuer une sauvegarde
instantanée et retourner a I'écran
titre.

4 |l est impossible d'interrompre
le jeu pendant |'entrainement
quotidien.

Quitter

Abandonner le Picross et
retourner a I'écran de sélection
des stages.

Passer

Passer le Picross en cours. Vous
pourrez tenter de le résoudre a
nouveau ultérieurement.

4 L'option Passer n'est pas
disponible au déebut du stage.
Elle sera disponible aprés un
certain laps de temps.

Controles

Sélectionner le mode de controle
(aux boutons ou au stylet).

Boutique Picrite



Acheter des Picrites.



a Acheter des Picrites

Les enfants sont priés de lire
cette section avec un parent ou
un tuteur.

8 Que sont les Picrites?

Les Picrites sont des objets qui
peuvent étre utilisés pour
progresser dans le jeu. Vous
pouvez les acheter a partir de
Nintendo eShop ou les obtenir
sans frais au cours du jeu.

Que faire avec les Picrites?

@ Restaurer la Jauge P

@® Aider les Pokémon a se
reposer

@ Déverrouiller de nouvelles
zones

Nombre de Picrites disponibles
a l'achat

Le nombre de Picrites que
vous pouvez acheter est limité

a 5 000. Une fois que vous
aurez atteint cette limite, vous
pourrez obtenir des Picrites
sans frais.




=8 Acheter des Picrites

Comment acheter des
Picrites?

1. Appuyez sur B sur I'écran de
la carte pour vous rendre dans
la Boutique Picrite, et
connectez-vous a Internet.

2. Vous serez redirigé vers
Nintendo eShop.

3. Sélectionnez le nombre de
Picrites que vous souhaitez
acheter.

4. Suivez les instructions a |I'écran
pour finaliser votre choix.

5. Sélectionnez OUI pour finaliser
votre achat.



Informations sur |'achat de

Picrites

@® Vous pouvez consulter vos
achats de Picrites précédents
dans la section Opérations du
compte dans Nintendo eShop.

@ Les Picrites ne peuvent étre
utilisées que sur la console que
vous avez utilisée pour les
acheter et seront perdues en
cas de transfert de console.

@ Les Picrites sont mises a
disposition par le fournisseur de
services en tant que produit
numérique sous forme d'une
licence (ou permission)
d'échange contre d'autres
produits numériques au sein du
jeu Pokémon Picross. Les
Picrites et tout autre produit
numeérique obtenu en eéchange
de Picrites peuvent uniqguement
étre utilisés dans le jeu et ne
peuvent étre transférés a autrui
(2 moins qu'un tel transfert ne
soit explicitement autorisé dans
le jeu) et ne peuvent étre
échangés contre aucun moyen
de paiement, objet ou
permission a |'extérieur du jeu.



Approvisionner votre
compte Nintendo eShop

Pour acheter des Picrites, votre
compte doit étre suffisamment
approvisionné. Si votre solde est
insuffisant, vous pouvez
selectionner Approvisionner pour
le faire.

Pour approvisionner votre compte,
vous pouvez utiliser une carte
Nintendo eShop, un code
d'activation Nintendo eShop ou
une carte de crédit.

4 Vous pouvez enregistrer les
informations de votre carte de
crédit et les protéger avec un
mot de passe.

4 Vous pouvez supprimer les
informations de votre carte de
crédit a tout moment en
accédant a Parametres/Autres
dans Nintendo eShop.
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Service a la clientéle de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :
1 800 255-3700

Amérique latine/Caraibes :
(001) 425 558-7078




