Informations importantes

Merci d'avoir choisi nintendogs +
cats, concu pour la console
Nintendo 3DS.

Veuillez noter que dans ce mode
d’emploi, « Nintendo 3DS » se
refere aux consoles Nintendo 3DS et
Nintendo 3DS XL.

Veuillez lire attentivement ce mode
d'emploi avant de démarrer le
logiciel. Veuillez également lire le
mode d'emploi Nintendo 3DS pour
plus de détails. Yous y trouverez des
trucs et astuces qui vous
permettront de profiter de votre
console au maximum.

A IMPORTANT

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez
lire attentivement tout le contenu
vous donnant des informations sur la
santé et la sécurité dans le menu
HOME.

Pour accéeder a cette application,
touchez 4 dans le menu HOME,
puis touchez Démarrer et lisez
attentivement le contenu de chaque
section. Lorsque vous avez termine,
appuyez sur pour retourner
au menu HOME.

Veuillez lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
Nintenda 3DS, y compris |la section
sur les informations sur la santé et la
sécurité, avant d'utiliser ce logiciel
Nintendo 3DS.

A ATTENTION - Utilisation du stylet

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez
a ne pas le serrer trop fort et
touchez legerement |'écran tactile
afin d'éviter toute fatigue ou
sensation d'inconfort. Ne crispez pas
vos doigts, vos poignets ou vos
bras. |l n'est pas nécessaire
d'appuver fartement sur |'écran avec
le stylet. |l est préférable de tracer
delicatement de longs traits.

Protection de la vie privée

Ce logiciel vous permet de partager
des renseignements, tels que des
élements de votre expérience avec
nintendogs + cats, avec d'autres
utilisateurs via la communication sans
fil locale et les services en ligne.
Veuillez prendre les informations
suivantes en considération lorsque
vous partagez des renseignements
personnels par le biais de ces
fonctions.

» Afin de protéger votre vie privéee,
ne revelez aucune information
personnelle lorsque vous
communiquez avec d'autres
joueurs, incluant votre nom de
famille, votre numéro de télephone,
votre date de naissance, votre age,
le nom de votre école, votre
adresse courriel et |'adresse de
votre domicile.

IMPORTANT

Votre console Nintendo 3DS et ce
logiciel ne sont pas congus pour
fonctionner avec des appareils non
autorisés ou des accessoires non
agreés. L'utilisation de tels produits
peut étre illégale et annule toute
garantie. Elle contrevient également a
vos obligations selon le contrat
d'utilisation. De plus, une telle
utilisation pourrait vous blesser ou
causer des blessures a d'autres; elle
pourrait aussi occasionner un mauvais
rendement de votre console
Mintendo 3DS (et services connexes)
et/ou I'endommager. Nintendo et ses
fabricants ou distributeurs autorisés ne
peuvent &tre tenus responsables des
dommages ou des pertes qui
pourraient étre causes suite a
|'utilisation d'un apparell non autorisé
ou d'un accessoire non agréé. A moins
d'autorisation spéciale, le copiage de
tout logiciel Nintendo est illegal et
strictement interdit par les lois
domestiques et internationales
regissant la propriete intellectuelle.
Les copies de « sauvegarde % ou
d'« archivage » ne sont pas
autorisées.

Mintendo respecte la propriété
intellectuelle d'autrui et demande a
ses fournisseurs de contenu
Nintendo 3DS de faire de méme.
Conformément au Digital Millennium
Copyright Act aux Etats-Unis, a la
Directive européenne sur le commerce
electronique dans I'Union européenne,
ginsi qu'a d'autres lois applicables,
Nintendo of America Inc. se réserve le
droit d'enlever, dans les circonstances
jugées appropriées et a sa discrétion,
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble
enfreindre |la proprigté intellectuelle
d'autrui. Si vous croyez que votre
travail g &té copié d'une maniere gui
constitue une infraction aux droits
d'auteur, veuillez visiter
www.nintendo. com/ippolicy afin de
consulter la politigue compléte et
comprendre vos droits.

@ 2011 Nintendo.

Trademarks are property of their
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a trademark of Nintendo.
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Introduction

Il existe trois versions de nintendogs
+ cats. Chaque version vous
permettra de deéverrouiller toutes les
races de chiots et chatons en
progressant dans le jeu ou en
utilisant StreetPass™.

Veuillez noter que nintendogs +

cats utilise |'horlage de la
console. Changer |'heure ou la
date de cette horloge aura un
effet temporaire sur votre
progression dans le jeu.

Dans la vraie vie, c'est le maitre
qui est responsable d'assurer
leur bien-étre et leur survie.
Dans nintendogs + cats, les
animaux ne vieillissent

jamais : ils demeurent toujours
des chiots et des chatons. Si
VOUS pPensez que vous aimeriez
avoir un vrai animal, discutez-en
avec votre famille pour

déterminer si vous étes prét a en

assumer la responsabhilite.




. Votre premier chiot

Adopter un nouveau chiot ou chaton
gst un evenement important, tout
comme accueillir un nouveau
membre au sein d'une famille. |
vous faudra étre attentif aux besoins
de votre nouvel ami, le traiter avec
respect et partir a |'aventure avec
lui. Surtout, il faut le traiter aux
petits oignons.

Mais, il n'y a pas que |les marques
d'affection qui soient importantes.
car les chiots et les chataons ont des
besaoins trés spécifiques selon leur
race et leur personnalité. En tant
que maitre, vous aurez beaucoup de
plaisir @ décauvrir leurs habitudes et
persaonnalités. Vous aurez
egalement la responsabilité de bien
dresser vas animaux.

Faites de votre mieux pour bien les
dresser, développer des liens
profonds et vous amuser avec eux:
ils resteront fideles a vous pour la
vie!

Votre belle
aventure commence
au chenil, ot vous
choisirez le chiot
parfait qui vous
accompagnera a la
maison.

Touchez |'icéne nintendogs + cats
dans le menu HOME de votre
console Nintendo 3DS et touchez
Démarrer pour vous rendre au
chenil.

Si vous voulez reprendre une
partie interrompue. touchez
Démarrer dans le menu HOME et
vous retournerez directement dans
votre maison.

L chenil ast’ scapttame, ="
rempli de chiots + ;
adorables qui
aimeraient bien * "
se trouver un gey"
chez-sol.
Lorsque vous
touchez la
silhouette du
chiot sur |'écran
inferieur (écran
tactile) a I'aide de votre stylet, vous
remarguerez que vous flattez le
chien qui apparait sur |'écran
supérieur. Déplacez © pour changer
de plan et vaoir le chiot sous un
angle différent,

&) Comment choisir votre chiot

Une fais au chenil, sélectionnez la
race et le type de pelage qui vous
plait. Pour choisir un animal, flattez-
le d'abord pendant un certain
temps, touchez ensuite Choisir ce
chiot.

La prochaine fois que vous
irez au chenil, vous pourrez chaoisir
un chaton!

besoin de
temps pour =
s'habituer a4 son ===
nouvel :
environne-
ment. Tauchez
® sur |'ecran
tactile pour
I'appeler et lui
donner
beaucoup d'attention et d'amour.
Vaous verrez, aprés un certain temps,
votre chiot se calmera.

Vous n'avez pas toujours a
toucher ® sur votre écran pour
appeler votre chiot, Pour attirer son
attention, approchez tout
simplement vatre visage prés de
I'écran ou encore appuyez sur le
sifflet au centre de I'éécran inférieur.
Votre chien courra sdrement vers
vous!

L'appareil photo numérique
intérieur de la console est utilisé
pour la reconnaissance faciale et ne
sera pas utilisé a d'autres fins.

Vous pourrez donner un nom a votre
chiot larsqu'il se sera calme.

& Nommer votre chiot
Placez-vous
devant votre
chiot et dites |le
nom gue vous @
avez choisi a ﬂ”: B
plusieurs

reprises, a haute voix. Votre chiot se
souviendra de son nom si vous
utilisez le méme ton de voix et le
méme volume que vous avez utilisé
la premiére fois. Assurez-vous donc
de |le dire de la méme fagon chaque
fois.

i) Prendre &n note le nom de
votre chiot

Lorsque votre chiot
reconnait son nom. &
notez-le avant de
I'oublier. Utilisez ==
tout simplement le
clavier sur |'écran
tactile puis appuyez
sur OK lorsque vous avez terminé.

Le nom utilisé ici sera rendu
public et partagé avec d'autres
utilisateurs via StreetPass (page 12).
Veillez a ne pas utiliser un langage
offensant ou des informations
personnelles comme votre nom de
famille, vatre numeéro de téléphane,
vaotre date de naissance, votre
école, votre adresse courriel ou
I'adresse de votre domicile.

Votre chiot a-t-il de la
difficulté a reconnaitre son
nom?

Si votre chiot comprend ce que
vous dites, Kf apparaitra. Par
contre, s'il ne comprend pas, [
apparaitra. Vous aurez besoin de
dire son nom a plusieurs reprises
avant qu'il apprenne son nom.

Lorsque vous répétez le nom de

votre chien, il est préférable

d'utiliser le méme volume et le
méme ton de voix que vous avez
utilisé la premiére fois. Aprés
avoir répété son nom a plusieurs
reprises, vous risquez de vous
retrouver trop prés du

microphone, de parler trop fort
ou encore de changer votre ton.

Voici quelques conseils pour

vous aider :

@® Assurez-vous de garder une
distance d'environ quinze
centimeétres du microphone.

® Gardez un volume normal
lorsque vous parlez.

@ Utilisez le méme nom chaque
fois. N'utilisez pas de surnom
ou n'écourtez pas la derniére
syllabe de son nom.

® Veillez a ce que votre
prononciation soit la plus
claire possible.

@ Jusqu'a ce que votre chiot ait
appris sen nom, ne laissez
pas un autre joueur toucher a
votre jeu.




Enseigner des tours

Votre chiot est maintenant devenu
votre petit compagnon. |l adore se
faire flatter et vient a vous lorsque
vous |'appelez par son nom. Vous
serez capable de lui apprendre des
tours. L'entrainement est une
activité amusante et enrichissante
gue vous pouvez faire ensemble.

Une fois que = -S'::g
votre chiot est T S (g~
pret a 5---6% :

apprendre des
tours, une
sequence vous
montrera
comment lui
enseigner la
commande
Suivez les

instructions qui apparaissent a
I'écran, puis dites « assis ». Vous
devrez répéeter la commande jusqu'a
ce que votre chiot |'ait apprise. |l
est preféerable d'éviter de faire de
longues pauses entre les mots
d'une commande, car cela pourrait
déboussoler votre chiot. Pour
onbtenir des instructions, touchez
Aide.

Bonne nouvelle! Votre chiot
connait le tour « assis ». Vous
pouvez maintenant lui apprendre
d'autres tours. Accedez au statut de
votre chiot pour consulter les guides
de dressage en appuyant sur « Liste
des tours » (page 8).

Une fois que votre chiot a appris a
s'asseoir, vous pourrez faire des
sorties et vous amuser avec toutes
les fonctionnalités du jeu.

Pour savoir comment prendre
sain de votre chiot et de votre
maison, consultez la page 8.



- Sauvegarder votre partie

Pour sauvegarder
I'état actuel de vos
animaux, de votre
maison ou des
articles que vous
vous étes procurés,
appuyez sur l'icéne
Sauvegarder, qui se trouve sur
I'écran principal.

Sauvegarde

Effacer vos données de
sauvegarde

Pour effacer vos données de

sauvegarde, démarrez le jeu
nintendogs + cats et a |'écran
titre, maintenez @ + ® + @ + @
enfonces.

@ Certaines actions peuvent
entrainer une perte de données
définitive, par exemple éteindre
et rallumer la console de facon
répetée, ou retirer la carte de
jeu ou la carte SD pendant une
opération de sauvegarde. Une
mauvaise connexion causee par
de la saleté ou de la poussiére
dans les ports de |la console
peut également entrainer une
perte de données définitive.



B A la maison

Donner a boire ou a manger
2 votre chiot

Si votre animal a faim ou soif,
veuillez le nourrir et lui donner a
boire. Accédez au statut de votre
chiot (page 8) pour vérifier s'il a
faim ou saif.

S'amuser avec des jouets et
des accessoires

Votre chiot adorera s'amuser avec
des jouets et porter différents
accessoires. Lancez-lui un jouet et il
ira le chercher pour vous.

Brosser et toiletter votre

chiot

Si le poil de votre chiot est sale,
brassez-le ou donnez-lui un bain.
Rien de mieux qu'un petit toilettage!

Prendre des photos

Touchez & ou appuyez sur [ / B
pour prendre des photos 3D de vos
animaux. Yous pouvez visionner les
photos prises avec votre appareil
photo numeérique a partir du menu
HOME.

Utiliser votre carnet

A partir du carnet (page 11), vous
pouvez communiquer avec d'autres
maitres via StreetPass.

Placer des meubles

Si vous placez un divan ou un lit
dans votre chambre, votre animal
pourra monter dessus et faire une

@,
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Sortir

Faire une promenade

Lorsque vous faites une promenade
avec votre chiot, tirez sur la laisse
pour lui montrer dans quelle
direction vous voulez aller. Lors de
vos sorties, vous découvrirez
plusieurs endroits intéressants tels
que le parc, le cafe, le centre
d'entrainement et les magasins. Si
vous seélectionnez la fonction
podométre, fermez tout simplement
votre console et empaortez-la avec
vous. Chacun de vos pas comptera
comme une promenade avec votre
chiot.

Participer aux compétitions
Votre chiot peut seulement
participer a deux compeétitions par
jour. Si vous essayez d'ajuster
I'horloge de la console
Nintendo 3DS, vous ne serez pas
capable de participer a des
compeétitions pendant un certain
temps.

9 Concours de disque
Dans cette .
compétition,
vous devez
lancer un
disque volant
que votre chiot
doit attraper. Plus le chiot attrape le
disque loin de vous, plus il marque
de points!

> Course sur leurre
Dans cette course, votre chiot
poursuit un leurre que vous devez
ramener jusqu'a la ligne d'arrivée.
Le chiot le plus rapide a franchir la
ligne d'arrivée gagne!

© Concours d'obéissance

Vaotre chiot doit montrer les tours
qu'il a maitrisés dans un temps
alloué. Cette compétition utilise les
AR Card incluses avec votre console
Nintendo 3DS.

Aller magasiner |
Vous pouvez acheter des articles
dans différents magasins. Besoin
d'argent? Ne vous inquiétez pas.
Vous en gagnerez quand vous
rempaorterez des compétitions.

Vous trouverez également des
articles lors de vos promenades que
vous pourrez ensuite vendre a la
boutique d'occasion.

g  Pomsion

@» Fournitures d'animaux

Achetez de la nourriture, quelque
chose a boire, des jouets et
d'autres articles.

@ Mode (accessoires)

Vous pouvez acheter des
accessoires amusants et élégants
pour votre chiot. Yous pouvez meme
les essayer avant de les acheter.

£) Boutique déco

Vous pouvez acheter des meubles
ou rénover complétement votre
maison pour lui donner un tout
nouveau style.

) Boutique d'occasion

Dans cette boutique, vous pouvez
vendre des objets non désirés.
Vous pouvez également échanger
les objets que votre chiot trouve
lors de ses promenades pour des
objets plus utiles!

& Chenil

C'est ici que vous pouvez acheter
un chiot ou un chaton.

1 Pension

Vous pouvez garder jusqu'a trois
chiots ou chatons a la maisan. Si
VOUs ne pouvez pas prendre soin
d'un animal pour une raison
quelconque, vous pouvez toujours
le deposer ici ou le « donner ».
Vous ne pourrez plus revoir un
animal que vous avez donng&, alors
assurez-vous que c'est ce que vous
voulez avant de le faire.




B Prendre soin de vos animaux

Dans votre maison, vous pouvez
jouer avec votre chiot ou votre
chaton., prendre soin de lui ou
simplement le regarder.

() Appareil photo

Touchez |'icéne pour prendre une
photo de |'écran supérieur a tout
moment.

& Votre chiot ou votre chaton

Taute |'attention sera mise sur
I'animal que vous touchez.

£ Information sur le statut

Touchez cette icone pour afficher
les informations détaillées de votre
animal.

) Appeler

Selectionnez ce bouton pour
appeler I'animal que vous désirez. Si
vous avez déja sélectionne un chiot
ou un chaton, celui-ci viendra vers
VOUS.

&) Sauvegarder

Sauvegardez votre progression en
cours, v campris celle de vos chiots
et de vos chatons, les changements
apportés dans votre maison ainsi
que les différents ohjets que vous
aver acquis.

(& Carnet
Touchez cette icéne pour afficher le
carnet.

@ Inventaire

Voir vos articles et sélectionner
ceux que vous souhaitez utiliser.

) Sortir

Emmener votre chiot faire une
balade.

Changer de plan |
Appuyezsur S/ ® /@ /@ /@&
pour changer de plan.

Prendre une photo

Prenez une photo de votre piéce a
tout moment en utilisant /(R
(image sur |'écran supérieur). Les
photos seront sauvegardées sur la
carte SD. Vous pouvez visionner les
photos dans |'appareil photo

Nintendo 3DS accessible depuis le
menu HOME.




a Interagir avec votre chiot

Cet ecran apparait aprés avoir
appelé votre animal. Utilisez votre
stylet pour flatter la silhouette de
votre chiot ou de votre chaton sur
I'écran tactile. Vous pouvez
également utiliser la brosse et les
friandises lorsqu'elles apparaissent a
I'eécran.
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i} Retour (page 8)
Retourner a |'@cran principal.

@ Silhouette

Pour flatter votre chiot ou votre
chaton, utilisez la silhouette.

& Appareil photo

Touchez & ou appuyez sur [ / [®
pour prendre une photo.

&3 Friandise

Touchez pour denner une friandise a
votre animal. Touchez W pour
changer de friandises.

) Brosse

Touchez pour brosser votre animal.
Touchez W pour utiliser une brosse
différente. Vous pourrez utiliser
cette fonction seulement si vous en
possédez plusieurs.




Vivre avec voire chaton

Les chatons sont uniques en leur
genre!

Choisir un chaton

Vous aurez le
choix de
plusieurs
chatons au
chenil
seulement
lorsque vous vous serez bien
occupé de votre chiot.

Parlons chatons...

Les chatons
sont différents
des chiots, ils
sont tres
indépendants. |
Vous ne pouver
pas leur apprendre de tours.
Laissez-les donc se promener et
faire ce qu'ils veulent. lls trouveront
peut-&tre des objets intéressants et
vous les rapporteront!

Prendre soin de votre chaton

Laorsque votre
chaton a faim,
nourrissez-le.
Les chatons
aiment les
hauteurs. Si
vous achetez de grands meubles, ils
seront heureux.
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11 Votre carnet

Vous pouvez communiquer avec
d'autres maitres via StreetPass
(page 12) en utilisant votre carnet.

Utilisation du carnet pour la

premiere fois

La premiére fois que vous ouvrez
votre carnet, vous serez invite a
créer un nouveau fichier de
sauvegarde sur votre carte SD et a
activer StreetPass pour nintendogs
+ cats. Si vous ne créez pas ce
fichier de sauvegarde, vous ne serez
pas capable d'utiliser StreetPass ou
meme d'utiliser le carnet.

Note : Pour activer StreetPass, vous
aurez besoin de lire et d'accepter
les termes du contrat d'utilisation
des services Nintendo 3DS. Pour
plus d'information, consultez les
paramétres de la console.

Ecran du carnet

Voici |"écran que vous verrez
lorsque vous ouvrez votre carnet.
Vous pouvez utiliser votre stylet
pour prendre des notes dans celui-
ci.

. iy e 1800 13 "a-—@
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() Efface

Utilisez-la pour effacer des notes
que vous avez ecrites.

& Information du maitre

Avec la fonction % information du
maitre », vous pouvez sélectionner
un Mii, choisir un cadeau,
selectionner une photo que vous
avez prise et entrer un court
message.

Note : Si vous n'avez pas créé de
Mii dans |'éditeur Mii, votre
pseudonyme n'apparaitra pas dans
les informations du maitre. Créez-en
un et ajoutez-le dans |'écran
information du maitre.

£) StreetPass

Utile pour voir les infarmations sur le
maitre que vous avez rencontre
dans StreetPass. Vous pouvez
meme rencontrer leurs chiots ou
leurs chatons au parc.




StreetPass

Ce logiciel dispose de |la fonction
StreetPass (communication sans fil
locale) qui vous permet de partager
votre expérience nintendogs + cats
avec d'autres joueurs. Vous pauvez
rencontrer leurs chiots ou leurs
chatons en utilisant la fonction
StreetPass.

oici ce qui peut arriver lorsque
vous faites un echange en utilisant
StreetPass :
Note : Pour utiliser cette fonction,
chaque joueur doit avoir active
StreetPass pour ce logiciel.

& Vos informations,
les informations
de vos animaux,
votre photo
présélectionnée
et voire cadeau
seront envoyés aux autres
maitres.

& De votre daciee == QR
carnet, vous
pouvez voir
les
informations @ae
des autres
maitres ainsi que les cadeaux
qu'ils vous offrent.

® Touchez
Rendez-vous S8
au parc pour 8
rencontrer un
maitre et son
animal. Vos
animaux pourront jouer ensemble,

® Plus vous ™=
faites de =
rencontres via =4
StreetPass, |
plus vous

aurez le choix

de race de chiens au chenil.

Note : Une fois que vous etes
connecte via StreetPass avec un
maitre, vous ne serez pas capable
d'eéchanger avec lui pendant un
certain temps.

Vous pouvez désactiver
StreetPass via la fonction de
controle parental.

Note : Pour plus de details,
consultez le made d'emploi de
la console.

Pour activer StreetPass, suivez les
instructions suivantes.

@ Quvrez votre carnet (page 11)
Quvrez votre carnet et enregistrez

nintendogs + cats dans la liste
StreetPass de votre console.

® Entrez les informations du
maitre (page 11)

Ouvrez votre carnet et choisissez un

Mii™, une photo, un cadeau et

ecrivez votre message. Vous pourrez

seulement envover des photos

prises pendant la partie.

® Emportez votre console
partout
Il suffit de fermer votre console et
de |'emporter partout. Entrez en
contact avec d'autres maitres
nintendogs + cats utilisant
également StreetPass et échangez
automatiquement des donnees avec
eux.
Note : Pour utiliser StreetPass, votre
console doit étre allumeée et la
communication sans fil doit etre
activéee.

Lorsque vous s e
avez réussi a
échanger des
données avec
un autre maitre,  smet
un autocollant

apparaitra dans votre carnet.
Touchez-le pour obtenir plus
d'informations sur le maitre.

Pour désactiver [Pooeoeee
StreetPass pour ce v inkanSigs » cala
logiciel, ey 8
sélectionnez | Désactiver StraaiPass. |
Gestion des
données., puis

Gestion de StreetPass dans les
paramétres de la console. Touchez
lI'icone du logiciel, puis sélectionnez
Désactiver StreetPass.

Note : Apreées avoir désactive
StreetPass, vous pouverz le re-
inscrire a partir de votre carnet.




Encore plus de plaisir!

Votre chiot ou votre
chaton sera plus vivant
gque jamais grace aux
AR Card! Sélectionnez
I'appareil photo numérique
RA a partir de |'écran de
votre inventaire. Vous pouvez
prendre des photos 3D et si c'est
un chiot, vous pouvez lui faire
exécuter des tours.

Utilisation des AR Card

Lorsque vous jouez aux jeux
avec des AR Card, il se pourrait
que vous avez a vous déplacer
en tenant la console
Nintendo 3D5. Assurez-vous
d'avoir assez d'espace autour de
vous et tenez la console
fermement a deux mains en
jouant.

Ce logiciel permet le téléchargement
automatique de mises a jour,
d'objets et d'autres données via
une connexion a Internet. Un
autocollant sera affiché dans votre
carnet quand vous aurez recu des
données SpotPass.

Note : Les données recues via
SpotPass sont sauvegardées sur
une carte SD. |l est donc
recommandé que vous gardiez une
carte SD insérée dans votre console
en tout temps.

© Activer SpotPass

Comme avec la fonction StreetPass,
vous pouvez inscrire et utiliser
SpotPass a partir de votre carnet.
Avant de pouvaoir utiliser SpotPass,
vous devez d'abord accepter le
contrat d'utilisation des services
Nintendo 3DS et configurer une
connexion Internet.

Note : Pour plus d'informations sur
les paramétres Internet et le contrat
d'utilisation des services. consultez
le mode d'emploi de votre consaole.

) Desactiver SpotPass
SpotPass peut étre désactive a

partir du menu HOME de votre
console.

Ce logiciel est compatible avec le
service Nintendo Network.

Vous pouvez télécharger des
accessoires avec la fonction
SpotPass.

Le lego Nintendo Network apparait
sur les emballages de logiciels qui
exploitent le service Nintendo
Network.

A propos de
MNintendo Network

n

NETWORK
Nintendo Network est le nom du
réseau de Nintendo qui permet
aux utilisateurs de profiter de
jeux et de contenu via Internet. I
donne accés a une grande
varieté de services qui, par
exemple, permettent de jouer a
des jeux avec des personnes du
monde entier, de télécharger des
logiciels et des contenus payants
ou encore d échanger des
images et des messages.




1 "8 Information de soutien

Service a la clientéle de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :
1-800-255-3700

Amerique latine/Caraibes :
(001) 425-558-7078




Informations imporiantes
L

Pourcommencer

a Introduction

a Votre premier chiot

n Enseigner des tours
L

a Sauvegarder voire pariie

Vivre avec votre chiot

B A la maison
Sortir
L%

a Prendre soin de vos animaux
L

B Interagir avec voire chiot

m Vivre avec votre chaton

StreetPass et AR Card
m Votre carnet

@ StreetPass

w Encore plus de plaisir

—

Information de soufien
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