Informacion importante

Gracias por elegir nintendogs + cats
para la consola Nintendo 3D5.

Para los efectos de este manual, el
téermino “Nintendo 3DS" se refiere
tanto a la consola Nintendo 3DS
como a la consola Nintendo 3DS XL.

Por favor, lee con atencion este
manual antes de usar el programa.
Lee el manual de instrucciones de la
consola para obtener mas detalles v
consejos que te ayudaran a disfrutar
mas de tu experiencia de juego.

A IMPORTANTE

Lee todo el contenido de la aplicacian
Informacion sobre salud v seguridad
dentro del ment HOME antes de usar
este titulo.

Para entrar en esta aplicacion, toca el
icono £ en el meni HOME, luego toca
Abrir v lee cuidadosamente el contenido
de cada seccion. Cuando hayas

terminado, oprime para volver al
mend HOME.

También deberias leer detenidamente el
manual de instrucciones de la consola.
incluida la seccion de infarmacion sobre
salud y seguridad, antes de usar este
programa.

A ATENCION - Uso del lapiz tactil

Para evitar fatiga v maolestias al usar
el lapiz tactil, no lo sujetes con
demasiada fuerza ni lo presiones
excesivamente contra la pantalla.
Mantén los dedos, mano, muneca y
brazo relajados. Hacer trazos largos,
firmes vy ligeros es igual de efectivo
que hacer muchos trazos cortos con
fuerza.

Proteccion de la privacidad

Este programa te permite compartir
infermacian, como elementos de tu
experiencia nintendogs + cats, con
otros usuarios a traves de la
comunicacion local e internet. Ten
en cuenta lo siguiente cuando
compartas informacion personal
mediante estas funciones.

» Para proteger tu privacidad, no
reveles informacion personal como
tu apellide, nimero de teléfono,
fecha de nacimiento, edad,
escuela, direccion de correo
electrénico o direccién fisica
cuando te comunigques con otros.

IMPORTANTE

La consola Nintendo 3D5S vy este
programa no fueron disenados para
usarse con dispositives no autorizados
0 accesorios sin licencia. Su uso
podria ser ilegal, anula la garantia e
incumple las obligaciones aceptadas
en el contrato de uso. Ademas. dicho
uso podria causar lesiones ati o a
terceros y podria causar problemas de
funcionamiento y/o dano a la consola
Mintendo 3DS v los servicios
relacionados. Nintendo (asi como sus
concesionarios o distribuidores
autorizados) no es responsable de
ningdn dano o pérdida causada por el
uso de dichos dispositivos no
autorizados o accesorios sin licencia.
A menos gque se autorice, el copiar
programas de Nintendo es ilegal y esta
gstrictamente prohibido por las leyes
de propiedad intelectual tanto
nacionales como internacionales. Las
copias de seguridad o de archivo no
estan autorizadas,

Nintendo respeta la propiedad
intelectual de otros, vy solicitamos a los
proveedores de contenido de
Nintendo 3DS gue hagan o mismo. De
acuerdo con la Digital Millennium
Copyright Act (Ley de Derechos de
Autor del Milenio Digital) en los
Estados Unidos, la Directiva sobre el
Comercio Electrdnico en la Unidn
Europea v otras leyes aplicables,
hemos decidido adoptar |a politica de
eliminar, bajo las circunstancias
apropiadas v a nuestro criterio
exclusivo, cualquier programa para la
consola Nintendo 3DS que se
considere infractor de la propiedad
intelectual de otros. Si crees que tus
derechos de propiedad intelectual
estan siendo infringidos, visita
www.nintendo.com/ippolicy para ver la
politica completa vy conocer tus
derechos.
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Introduccion

Existen tres versiones de
nintendogs + cats. Todas las razas
de perritos y todos los gatitos estan
disponibles en cada version del
juego. Para encontrar todas las
variedades, debes cuidar y jugar
con tus mascotas por un
determinado periodo de tiempo o
usar la funcién StreetPass.

El juego nintendogs + cats usa
el reloj interno de la consola
Nintendo 3DS. Si cambias los
ajustes de fecha y haora de la
consola, podrias tener
problemas temporales para
progresar en el juego con
normalidad.

Durante el cuidado de los
perritos v los gatites, el
entrenador es responsable de
que las mascotas se encuentren
sanas y en buenas condiciones.
Los perritos v gatitos de
nintendogs + cats nunca se
hacen mayores ni mueren. Los
perros y gatos de verdad son
diferentes, y si estas pensando
en conseguir una mascota de
verdad, debes consultarlo antes
con tu familia para determinar si
puedes dedicarle todo el tiempo
¥y energia necesarios para asumir

esa responsabhilidad.




Tu primer perrito

Traer un perrito o un gatito a casa
siempre es una ocasion muy
importante y especial. Compartir la
vida con un perro o un gato es
caomo compartirla con un nuevo
miembro de la familia. Tienes que
cuidar de él, tratarlo bien, jugar con
él, sacarlo de paseo y prestarle
mucha atencion. Scbre todoe, tienes
que darle mucho carino.

Pero no se trata solo de darle
carino. Todas las mascotas son
diferentes: procura conocer su
personalidad y sus pequefas
manias. Ademas, cada raza de perro
y de gato tiene sus propias
caracteristicas, por lo que no
encontraras dos perros ni dos gatos
iguales. Es tu responsabilidad
educar bien a tus mascotas.

Dale tode el carino del mundo a tus
mascotas, cuidalas bien, jy tendras
amigos de por vidal

Tu aventura
comienza en el
criadero, es ahi
donde debes ir
para elegir el
cachorro perfecto
que llevaras contigo a casa. Toca el
icano de nintendogs + cats en el
menu HOME de tu consola
Nintendo 3D5. vy luego taca
para ir al criadero.

si estas continuando un juego
que ya ha sido comenzado
anteriormente, basta con tocar
en el meni HOME para ir
directamente a tu casa.

El criadero esta
repleto de o~
lindos .
cachaorros que "
buscan un
hagar para vivir.
Acaricia a los
perritos de la
pantalla
superior
deslizando el
lapiz sobre la silueta del perro en la
pantalla tactil. Usa © para girar &l
punto de vista alrededor del perro.

&) Eleccion del cachorrito

Cuando hayas acariciado un poco a
un perrito aparecera una seleccion
de los perros disponibles en el
criadero. Elige una raza y un pelaje
para ver el tipo de perro que

guieras. Cuando encuentres un
cachorro que te guste, toca

cuando vuelvas a visitar el
criadero, jtambién encontraras
gatitos!

A tu perrito le
llevara algun
tiempo :
acostumbrarse *
a su nuevo
hoegar. Toca ®
en la pantalla
tactil para
llamarla ¥y
acariciarlo un
rato. Sile
muestras mucho carifo, se calmara
enseguida.

no hace falta que toques ®
para llamar a tu perro. A veces
también se acercara si silbas al
microfono o si tu rostro esta delante
de la pantalla.

la camara interior de la
consola solo se usa para reconocer
tu cara. La imagen capturada por la
camara no se usa en este programa
para ninguna otra funcion.

Cuando se haya calmado, podras
darle un nomhre a tu perrito.

& Llama a tu perrito por su
nombre
Aseglrate de
tener a tu
cachorra
delante de ti y g
di su nombre #7 n
varias veces
siguiendo las instrucciones del
juego. Lo aprendera tal y como lo
digas la primera vez.

) Apunta su nombre

Cuando tu perrito pnpaRERY/
haya aprendido su g /£
nombre, aparecera
un teclado en la
pantalla tactil.
Tacalo para
introducir el nombre
y toca - cuando hayas
acabado.

el nombre que escribas aqui
se hara publico a otres usuarios de
StreetPass (pag. 12). Na incluyas
lenguaje que otras personas puedan
considerar ofensivo, ni tampoco
infarmacion que pueda identificarte,
como tu apellide, niumero de
teléfono, fecha de nacimiento, edad,
escuela, direccion de correo
electronico o direccién fisica.

i Tu perrito no entiende su
nombre?

Si tu perrito ha entendido bien
su nombre, aparecera el icono
Ed, pero si no, aparecera el
icono £'. Cuando haya
entendido su nombre varias
veces, jya podra recardarlo!
Procura usar el mismo volumen y
tono de voz cuando repitas su
nombre. Si no te entiende tras
intentarlo varias veces, es
posible que estés demasiado
cerca del microfono, o que estes
hablando demasiado alto o
cambiande el tono de voz.
Inténtale de nuevo teniendo en
cuenta los siguientes consejos.
@ Mantén la consola a unos 15
cm (6 in) de tu cara.

@ Di su nombre a un volumen de
voz normal,

@ Di siempre el mismo nombre:
no lo acortes ni lo cambies,

@® Pronuncia su nombre
claramente desde el principio
hasta el final.

@ Hasta que tu mascota no haya
aprendide su nombre, no le
pidas a otra persona que lo
diga.




Ensena a tu perrito a sentarse

Cuando tu perro haya aprendido su
nombre y lo hayas acariciadoe mucho
para que se sienta a gusto contigo,
podras ensenarle la primera orden.
Es importante que le ensenes a
obedecer tus 6rdenes; asi se

llevaran mejor.

Cuando tu
perrito este
listo para
aprender
ardenes,
aparecera la
explicacion de
como ensenarle
a sentarse.

Sigue las
instrucciones y fefTacian
repite el — '

proceso hasta que recuerde la
orden. Toca para ver la
explicacion cuando quieras. Evita
hacer pausas largas entre palabras
cuando des 6rdenes; esto podria
confundir a tu perrito.

para obtener informacian
sobre otras ordenes que puedes
ensenar € instrucciones sohre como
hacerlo, selecciaona en la
ficha de tu perrito (pag. 8).

Cuando hayas ensenado a tu perrito
a sentarse, las demas opciones del
menu estaran disponibles. Desde
ese momento podras ocuparte de tu
perritc como quieras, jugar con &l o
sacarlo de paseo.

para obtener mas informacién
sobre tu habitacién y camo cuidar
de tus mascotas, consulta la pagina
8.



Para guardar tu
progreso,
incluyendo el
estado de tus
mascotas. los
objetos y la
decoracion de tu
habitacian, toca cuando
estes en tu habitacion.

Guardar

Borrar datos de guardado

Si necesitas borrar tus datos de
guardado, enciende tu consola y
abre el juego. Cuando aparezca
la pantalla principal de

nintendogs + cats, mantén
oprimidos @, @, @ y @
simultaneamente.

Una vez borrados, los datos no
podran ser recuperados, jasi
que ten cuidado!

@ Para evitar perder datos debido
a acciones realizadas por el
usuario, no apagues y
enciendas la conscla
repetidamente ni saques la
tarjeta de juego/tarjeta SD
mientras se guardan los datos.
La pérdida de datos también
puede ser ocasionada por
problemas de conexion, debido
a la presencia de polvo o
suciedad en los terminales. En
estas situaciones, los datos no
podrian recuperarse.



|ﬂ
ay
]
g
[ul]

Comida y bebida

A tu mascota le dara hambre y sed;
recuerda que tienes que darle
suficiente comida v bebida. Para
saber si tu mascota tiene hambre o
sed, consulta la ficha de tu mascota

(pag. 8).

Juguetes y accesorios

Dale juguetes a tu mascota o
diviértete poniéndole diversos
accesorios. También puedes tratar
de lanzar un juguete y [lamar
después a tu perrito para que te lo
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Higiene de tu mascota

El pele de tu mascota también se
ensucia, no lo olvides. Cuando la
tengas cerca puedes cepillarle el
pelo. Recuerda tambien que puedes
banarla seleccionando un tipo de
champu.

Fotos

Para tomar una foto, toca B u
oprime (L] / [5l. S5i quieres ver las
fotos que has tomado, ve a la
aplicacion Camara de Nintendo 3DS,
que encontraras en el mend HOME.

Diario
Puedes escribir tus notas en el
diario (pag. 11) y comunicarte con

los duenos de otras mascotas a
través de StreetPass.

Coloca muebles diferentes para
animar tu habitacion y hacerla mas
comoda vy divertida para tu mascota.




De paseo con tu perrito
Cuando vayas de paseo, toca la
correa y deslizala en la direccion
hacia la que quieras caminar. Podran
visitar muchos lugares, como las
parques, las tiendas, el café o el
gimnasio. También puedes usar el
podémetro para sacar de paseo a tu
perrito. Para ello, cierra la conscla v
llévala contigo: los pasos que des
en la vida real se reflejaran en el
juego.

Participar en concursos

Solo puedes participar en el mismo
concurso dos veces al dia. Si
cambias los ajustes de fecha y hora
de tu consola, se te podria impedir
temporalmente participar en
CONCUrsos.

© Concurso de disco
En este i
CONCUrso
lanzaras un
disco que tu
perro tendra
que atrapar.
Cuanto mas lejos lo alcance, mas
puntos obtendran.

» Carrera canina

Cada perrito tiene que perseguir un
senuelo que controla su dueno y
correr hasta la meta tan rapido como
pueda.

© Prueba de obediencia

Tu perrito tiene que obhedecer las
ardenes especificadas antes de que
se acabe el tiempo. En este
concurso se usan las tarjetas AR
Cards que se incluyen caon la
consaola Nintende 3DS.

De vez en cuando apareceran
nuevos productos. asi que
asegurate de visitar las tiendas a
menudo. Si necesitas mas dinero,
puedes vender objetos que no
necesites en la tienda de segunda
mano.

i) Tienda de animales

Aqui encontraras objetos de uso
comin, como comida, bebida y
juguetes.

&) Accesorios

Aqui puedes probar vy comprar
diversos accesorios para tus
mascotas.

&) Tienda de interiorismo

En esta tienda puedes comprar
muehles nuevas y cambiar la
decoracion de tu habitacion.

£} Tienda de segunda mano

Aqui puedes vender objetos ¢
intercambiar por cbjetos nuevos los
materiales que encuentres durante
los paseos.

&) Criadero

Visitalo si quieres comprar un perrito
o un gatito.

1 Residencia

Aqui puedes dejar un maximo de
tres mascotas. También puedes
elegir la opcion Regalar para dar en
adopcidn a una mascota de la que
va no te puedas ocupar. Ten en
cuenta que cuando regalas una
mascota, no puedes recuperarla, asi
que ten cuidado.




a Cuidado de mascotas

En tu hogar hay una habitacién en la
gque convives con tus perritos y tus
gatitos. Es ahi donde puedes jugar
con ellos y cuidarlos.

@) Camara
Toma una foto de |la parte de tu
habitacion que se muestra en la
pantalla superior.

@ Perrito o gatito
Toca una mascota para centrar el
punto de vista en ella.

) Informacion de la mascota

Toca este icono para abrir la ficha
de tu mascota y ver detalles sobre
ella.

&) Llamada

Llama a tus mascotas para
interactuar con ellas. Si el punto de
vista esta centrado en una mascota,
solo acudira esta.

& Guardar

Guarda el estado actual de tus
mascotas, tus obhjetos v tu
hahitacion.

& Diario
Toca este icono para abrir el diario.

i Objetos

Usa o mira los objetos en tu
coleccion.

) Salir
Sal a pasear con tu perrito.

Punto de vista

Usa & u oprime &, &, & o @ para
girar tu punto de vista.

Tomar foto

Toma una foto de |la hahitacion (es
decir, de lo que se muestra en la
pantalla superior) con [ / [R).

Las fotos se guardan en la tarjeta
SD vy se pueden ver en la aplicacién
Camara de Nintendo 3DS, en el
menu HOME.




a Interaccion con tu mascota

Esta pantalla aparece después de
tocar el icono de llamada y tu
mascota se te ha acercado. Para
acariciar al perrito o al gatite que
has llamado, desliza el |apiz por la
silueta de la pantalla inferior.
Cuando aparezcan los iconos del
cepillo y de las golosinas, toca el
del cepillo para cepillar a tu mascota
o toca el de las gelosinas para darle
una.

9
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@) Volver (pag. 8)
Vuelve a la pantalla anterior.

@ Silueta
Toca la silueta si quieres acariciar a
tu mascota.

& lcono de la camara
Toca I8 u oprime (I / (5] para tomar
una foto.

£} lcono de las golosinas

Toca el icono para darle una
golasina a tu mascota. Toaca W para
cambiar el tipo de golosinas.

& lcono del cepillo

Usa el cepillo para acicalar a tu
mascota. Toca W para cambiar el
tipo de cepillo.




Convivencia con gatitos

Tener un gatito es una experiencia
diferente a tener un perrito.

Eleccion del gatito

Podras
encontrar
gatitos en el
criadero.
Cuando te
hayas
acostumbrado a cuidar de tu perrito,
puedes volver al criadero y elegir un
gatito.

Comportamiento de los
gatitos

Los gatitos, al
contrario que
los perritos, no
suelen prestarle
mucha atencion
a la gente.
Tampoco pueden aprender ordenes,
asi que es mejor darles libertad. De
vez en cuando, los gatitos salen de
casa y te traen un regalo.

El cuidado de los gatitos

Los gatitos
comen comida
de gato en vez
de comida de
perro. Ademas,
les encanta
subirse a sitios elevados, asi que
son muy felices cuando tienen
muebles altos a su alrededor.




b

- Como usar el diario

El diario te permite interactuar con
otros duenos con los que te
encuentres por medio de StreetPass

(pag. 12).
¢Qué pasa la primera vez

que abres el diario?

La primera vez que abras el diario.
se crearan datos adicionales para el
diario en la tarjeta SD y se
registrara nintendogs + cats para su
uso con StreetPass en tu consola.
5i no tienes estos datos en la
tarjeta SD, no podras utilizar ni el
diario ni StreetPass.

Nota: antes de activar este
programa para Su uso con
StreetPass, tendras que aceptar el
Contrato de Uso de los Servicios de
Nintendo 3DS. Accede a la
configuracién de la consola si
necesitas mas informacion.

La pantalla del diario
Cuando abras el diario, se mostrara
la pantalla que se ve abajo. Usa el

lapiz para anotar lo que quieras en
el diario.
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) Goma de borrar

Deslizala y pasala sobre las notas
cuando quieras borrarlas.

& Informacion del dueno

En esta pantalla puedes elegir tu Mii,
establecer una foto, escoger un
regalo y editar tu mensaje de
StreetPass.

Nota: tu apodo no aparecera en tu
informacion de dueno si no has
creado antes un personaje Mii en el
editor de Mii. que se encuentra en
el menu HOME. Si quieres que tu
apodo se vea, crea un Mii y anadelo
a tu informacion de dueno.

&) Informacion de StreetPass

Toca las estampas del diario para
ver datos de otros jugadores y
mascotas que te encuentres por
medio de StreetPass. También
puedes invitar a otra mascota y a su
dueno para encontrarse en el
parque y jugar.




StreetPass

Este programa te permite el uso de
comunicacion inalambrica local para
compartir elementos de tu
experiencia nintendogs + cats con
otros jugadores e interactuar con
sus perrites o gatitos a través del
servicio StreetPass (comunicacian
inalambrica local).
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A continuaciaon puedes leer lo que
pasa cuando te comunicas con
alguien por medio de StreetPass:

Nota: para usar estas funciones,
todos los jugadores deben activar el

usao de StreetPass en el programa.

@ El otro jugador e RS

recibe varias wi | 28 | @ |
cosas, como iU e s
informacian, la '
informacion de tu
mascota, el
regalo que quieras enviar a todo
el mundo y la foto que hayas
elegido.

® En el diario s ==
puedes ver ||
los regalos
que te hayan
enviado los @i
jugadores

con los que te hayas encontrado,
asi como informacion acerca de
ellos.

@ Toca Verse .
en el parque | .3\.‘-.‘“,’:;",;_-_:._.-::1 8
en el diario si [SharEa e
quieres ir a =
jugar al
parque con
el Mii de otro jugador y con una
de sus mascotas.

@ En el =
criadero se
iran
anadiendo
razas de
perros a
medida que te encuentres con
jugadores nuevos.

MNota: tras encontrarte con otro
jugador por medio de StreetPass,
no podras encontrarte de nuevo con
el durante un tiempo.

Puedes restringir el uso de
StreetPass a traves del control
parental.

Nota: para ohtener mas
infarmacién, consulta el manual
de instrucciones de la consola.
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Sigue estos pasos para activar
StreetPass:

@ Abre el diario (pag. 11)
Abre el diario y registra

nintendogs + cats para su uso con
StreetPass en tu consola.

@ Introduce tus datos (pag. 11)
Selecciona tu Mii y tu foto, escribe
un mensaje y elige un regalo. Solo
puedes seleccionar fotos que hayas
tomado durante el juego.

@© Lleva la consola contigo
Cierra la conscla y llévala contige
para intercambiar informacion de
forma automatica con otros usuarios
de nintendogs + cats que tambien
estén usando StreetPass.

Nota: para que StreetPass funcione
correctamente, la consola debe
estar encendida y la comunicaciaon
inalambrica activada.

i =l Ml gl e
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Cada vez que @i tre

te encuentres

con otro

jugador

mediante =y

StreetPass,

aparecera una estampa en tu diario.
Toca una estampa para ver
informacion sobre el jugador.

cartivar Streot
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Para desactivar [Poes e
StreetPass, accede v i T A RS
a la configuracian i
de la consola. \ Desactivar SueetPass |
selecciona Gestion

de datos y luego

elige Gestion de StreetPass. A
continuacion, toca el icono de este
programa y, por ultime, toca
Desactivar StreetPass.

Nota: si quieres valver a activar
StreetPass, vuelve al diario vy
registra otra vez nintendogs + cats
para su uso con StreetPass en tu
consola.




Otras cosas que hacer

Selecciona la Camara RA
en la lista de objetos vy
captura una tarjeta AR
Card en |la pantalla con las
camaras exteriores. jAsi
parecera que tu mascota
esta contigo en la habitacion!
Puedes darle érdenes a tu cachorro
y tomar fotos 3D de tu mascota.

Las tarjetas AR Card

Cuando uses juegos con AR
Card, es posible que tengas que
moverte mientras sostienes la
consola Nintende 3DS.
Aseglrate de disponer de
suficiente espacio a tu alrededor
y sujeta la conscla firmemente
con ambas manos mientras
juegas.

Este programa es capaz de
descargar actualizaciones y otros
datos automaticamente mediante
una conexion a internet. Cuando
recibas datos mediante SpotPass,
aparecera una estampa nueva en tu
diario.

Nota: los datos recibidos a través
de SpotPass se guardan en una
tarjeta SD. Por lo tanto, se
recomienda que tengas una tarjeta
SD en tu consocla todo el tiempo.

) Activar SpotPass

Al igual que ocurre con StreetPass,
puedes registrar este programa para
suU uso con SpotPass v activar esta
funcion en el diario. Antes de poder
usar SpotPass, deberas aceptar el
Contrato de Uso de los Servicios de
Nintendo 3DS y configurar una
conexion a internet.

Nota: para cbtener mas informacién
acerca de la configuracian de
internet y el contrato de uso,
consulta el manual de instrucciones
de la consola.

ctivar SHotPass

= ’1‘:5_”. HPULF Qoo
Para desactivar SpotPass, accede a
las netificaciones en el mend HOME.

1010 |

Este programa es5 compatible con
Nintendo Network.

Puedes descargar objetos
especiales mediante SpotPass.

Los programas compatibles con este
servicio llevan el logotipo de
Nintendo Network en la caja.

. =

Acerca de Nintendo Network

=
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TReR
Nintendo Network es el nombre
del servicio de red de Nintendo
que te permite, entre otras cosas,
disfrutar de juegos vy otro
contenido a traves de internet.
Con Nintendo Network podras
acceder a una amplia gama de
servicios de red, que incluyen la
posibilidad de divertirte junto a
jugadores de todo el mundo,
descargar programas y
contenidos e intercambiar
imagenes y mensajes.




12" Informacion de ayuda

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE.UU./Canada:
1-800-255-3700

Latinoameérica:
(001) 425-558-7078




Informaciéon importanie
L

Informacion basica

a Introduccion

a Tu primer perrito

n Enseiia a tu perrito a sentarse
.

| a Guardado J

Convivencia

B En casa

Fuera de casa
L%

ﬂ Cuidado de mascotas

B Interaccion con fu mascota

m Convivencia con gatiios
I'\II_

StreetPass y AR Cards
m Como usar el diario

@ StreetPass

w Otras cosas que hacer

—

Soluciéon de problemas

_ Informacion de ayuda
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