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1 Información importante

Lee cuidadosamente este manual
antes de usar este programa. Si un
menor va a usar este programa, las
instrucciones se las debe explicar un
adulto.

Además, lee todo el contenido de la
aplicación Información sobre salud y
seguridad dentro del menú HOME
antes de usar este título.

Para entrar en esta aplicación, toca
el icon  en el menú HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada sección. Cuando
hayas terminado, oprim
para volver al menú HOME.

También deberías leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la sección de información sobre
salud y seguridad, antes de usar
este programa.

Ten en cuenta que a menos que se
indique lo contrario, el término
"Nintendo 3DS" incluye a todas las
consolas de la familia Nintendo 3DS:
New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL,
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y
Nintendo 2DS.
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Para evitar fatiga y molestias al usar
el lápiz táctil, no lo sujetes con
demasiada fuerza ni lo presiones
excesivamente contra la pantalla.
Mantén los dedos, mano, muñeca y
brazo relajados. Hacer trazos largos,
firmes y ligeros es igual de efectivo
que hacer muchos trazos cortos con
fuerza.
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Consulta la versión en inglés de este
manual electrónico para ver los
derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
código abierto, en caso de que se
hayan utilizado.
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2 Intercambio de información

El contenido generado por usuarios,
o CGU, se refiere a cualquier
contenido creado por los usuarios
como mensajes, personajes Mii,
imágenes, fotos, video, audio, etc. 

Advertencia sobre el intercambio
de información

• Nintendo no se hace responsable
de cualquier problema que resulte
del uso de internet (por ejemplo: el
envío de información por internet o
el intercambio de contenido con
otras personas).

El grado de intercambio de CGU
varía según el programa.



3 Funciones en línea

● Para proteger tu privacidad, no
reveles información personal como
tu apellido, número de teléfono,
fecha de nacimiento, edad,
escuela, dirección de correo
electrónico o dirección física
cuando te comuniques con otros.

● La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que conoces. Si
intercambias tu clave de amigo

Protección de la privacidad

◆ Para poder usar Miiverse con este
programa, tendrás que iniciar
Miiverse y configurarlo.

◆ Para obtener información acerca
de cómo conectar tu consola a
internet, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

Este programa te permite conectarte
a internet para publicar mensajes o
capturas de pantalla en Miiverse.
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con desconocidos, corres el
riesgo de compartir información
con gente que no conoces o
recibir mensajes que contengan
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te
aconsejamos que no des tu clave
de amigo a personas que no
conozcas.



4 Control parental

Se pueden restringir ciertas
funciones mediante las opciones
correspondientes del control
parental que se enumeran más
abajo.
◆ El acceso a este u otros j uegos

también se puede restringir a
través de la opción Clasificación
por edades del control parental.

◆ Para obtener más información
acerca del uso del control
parental, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

● Miiverse
Permite restringir la publicación y
lectura o solo la publicación de
mensaj es en Miiverse. Elige 
Bloquear solo publicación para
restringir la publicación de
mensaj es. Elige Bloquear
publicación y lectura para restringir
la publicación y la lectura de
mensajes.



5 Acerca de Picross

P icross es un j uego de
rompecabezas visuales. El objetivo
es revelar una imagen al marcar
casillas según las pistas numéricas
situadas al lado de las columnas y
filas del rompecabezas.
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6 Controles

Usa los botones para seleccionar
iconos, rompecabezas, casillas y
otras opciones.

◆ Los j ugadores diest ros deberán
oprimir arriba y abajo en / para
alte rnar entre marcar casil las y
ponerles una "x", mientras que los
jugadores zurdos deberán usar 
y .

Usa el  lápiz  para se leccionar
iconos, rompecabezas, casillas y
otras opciones.

Accede al menú de ajustes desde
el menú principal para seleccionar
un método de control con el que
resolver rompecabezas.
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7 Guardar y borrar datos

◆ T en en  cuen ta que l os da tos
borrados no podrán recuperarse.

Selecciona Borrar datos en el
menú de ajustes para borrar los
datos guardados y restaurar el
juego a su estado inicial.

Toc  y selecciona Suspender
para guardar tu progreso y volver
al  menú de se lecc ión de
rompecabezas de Micross.  Se
guardará tu progreso en cada uno
de los rompecabezas de Micross.

Toc  y selecciona Suspender
para guardar tu progreso en el
rompecabezas actual y volver al
menú principal. Podrás reanudar la
partida más tarde, pero recuerda
que solo se puede crear datos de
guardado rápido para un
rompecabezas a la vez.
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8 Menú principal

◆ El verificador de respuestas no se
puede usar en este modo.

En esta modal idad debe rás
resolver un rompecabezas principal
en el que cada casilla contiene un
microrrompecabezas con partes
más detalladas de la imagen.

Juega rompecabezas con
meganúmeros, que abarcan varias
filas o columnas. Este modo está
diseñado para jugadores expertos.

Este modo te permite j ugar una
amplia variedad de rompecabezas,
desde niveles para principiantes
hasta retos avanzados.

Muestra las instrucciones para
jugar en los distintos modos.

E l ig e una de  las opciones
siguientes.

1

2

3

4

5

6
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Conf igura aquí  e l  mé todo de
contro l ,  el  sonido  y o t ras
opciones. También puedes borrar
tus datos de guardado.

Publ ica mensaj es y usa sel los
especiales en Miiverse.

esreviiM 5

setsujA 6



9 Elegir rompecabezas

Es el  ident i f icador único  de l
rompecabezas.

Aquí  verás el  t í tul o del
rompecabezas.

Muestra la imagen ocul ta en el
rompecabezas una vez resuelto.

Al elegir Picross, Megapicross o
Micross en el  menú principal ,
aparecerá la pantalla de selección
de rompecabezas del  modo
correspondiente y podrás elegir el
rompecabezas que quieres intentar
resolver.

1

2

3
4
5

6

7
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olutíT 2

oremúN 3



Esta opción te permite publicar un
mensaj e en Miiverse incluyendo
una captura de la pantalla superior.

Tócalos para pasar a la página
anterior o a la siguiente. También
puedes oprimir /. Cada página
contiene 15 rompecabezas.

Muestra el menor tiempo en que
has conseguido  resol ve r e l
rompecabezas.

Ind ica las dimensiones del
rompecabezas.
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Permite recomenzar el
rompecabezas de Micross desde el
principio.

Esta opción te permite publicar un
mensaj e en Miiverse incluyendo
una captura de la pantalla superior.

En esta modalidad tendrás que
resolver primero el rompecabezas
principal. Una vez completado, en
cada una de sus casillas aparecerá
un icon  que  pod rás
se lecc ionar para abrir un
microrrompecabezas.

1

2

 o
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10 Pantallas

Si te pasas de 60 minutos, no
habrás resuelto el rompecabezas a
tiempo.

Es el  ident i f icador único  del
rompecabezas.

Muestra las partes de la imagen
final que has conseguido revelar
hasta ahora.

La imagen de ej emplo ilustra el
caso en el que se juega usando el
lápiz.

1

2 3
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Toc  para pausar el j uego.
Desde el menú de pausa podrás
interrumpir tu prog reso en e l
rompecabezas actual, abandonarlo
del todo o cambiar el método de
control. También puedes acceder
al  menú de pausa oprimiendo

.

Con esta función se resaltarán en
azul  los números de f i l as  o
columnas en donde esté claro qu
se pueden marcar casillas. To
u oprime / para activarla o
desactivarla.

Esta opción solo está disponible
cuando usas el  lápiz.  Toca el
icono para seleccionar si quieres
marcar casillas o ponerles una "x".
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11 Información de asistencia

8707-855-524 )100(
:acirémaonitaL

0073-552-008-1
:ádanaC/.UU .EE
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