n Informations importantes

Merci d'avoir choisi Mario Tennis™
Open, concu pour la console
Nintendo 3DS™.

Veuillez noter que dans ce mode
d’emploi, « Nintendo 3DS » se
refere aux consoles Nintendo 3D5 et
Nintendo 3DS XL.

Veuillez lire attentivement ce mode
d'emploi avant de démarrer le
logiciel. Veuillez également lire le
mode d'emploi Nintendo 3DS pour
plus de détails. Yous y trouverez des
trucs et astuces qui vous
permettront de profiter de votre
console au maximum.

A IMPORTANT

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez
lire attentivement tout le contenu
vous donnant des informations sur la
santé et la sécurité dans le menu
HOME.

Pour accéeder a cette application,
touchez 4 dans le menu HOME,
puis touchez Démarrer et lisez
attentivement le contenu de chaque
section. Lorsque vous avez termineg,
appuyez sur pour retourner
au menu HOME.

Veuillez lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
Nintenda 3DS, y compris |la section
sur les informations sur la santé et la
sécurité, avant d'utiliser ce logiciel
Nintendo 3DS.

A ATTENTION - Utilisation du stylet

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez
a ne pas le serrer trop fort et
touchez legerement |'écran tactile
afin d'eéviter toute fatigue ou
sensation d'inconfort. Ne crispez pas
vos doigts, vos poignets ou vos
bras. |l n'est pas nécessaire
d'appuver fartement sur |'écran avec
le stylet. |l est préférable de tracer
delicatement de longs traits.

Partage d’informations

Ce logiciel vous permet de partager
des Mii™ et des salutations via
differentes methodes de
communication (StreetPass™,
communication sans fil locale et
Nintendo Netwark™). Veuillez noter
ce qui suit lors de |'utilisation de ce
logiciel :

» Lorsque vous communiquez avec
d'autres utilisateurs, vos
informations, telles que votre nom,
peuvent etre vues par d autres
personnes. Soyez prudent et
n'utilisez pas d'informations
personnelles qui pourraient
permettre de vous identifier.

» N'utilisez pas le nom ou l'image
d’ une autre personne sans son
autorisation.

Protection de la vie privée

Ce logiciel vous permet de partager
des renseignements, tels que votre
Mii et son nom, avec d'autres
utilisateurs via la communication sans
fil locale et les services en ligne.
Veuillez prendre les informations
suivantes en considération lorsque
vous partagez des renseignements
personnels par le biais de ces
fonctions.

» Afin de protéger votre vie privée,
ne revelez aucune information
personnelle lorsque vous
communiquez avec d'autres
joueurs, incluant votre nom de
famille, votre numéro de télephone,
votre date de naissance, votre age,
le nom de votre école, votre
adresse courriel et |'adresse de
votre domicile.

» Le systeme des codes ami a &te
concu pour permettre aux joueurs
qui se connaissent de jouer
ensemble a distance en toute
securité. Si vous rendez public
votre code ami en |'écrivant sur un
forum Internet ou si vous le daennez
a des inconnus, vous risquez de
partager des infermations et/ou des
messages offensants avec eux.
Nous vous recommandons daonc de
ne pas donner votre code ami a
Une personne gue vous ne
connaissez pas.

IMPORTANT

Votre console Nintendo 3DS et ce
logiciel ne sont pas congus pour
fonctionner avec des appareils non
autorisés ou des accessoires non
agréeés. L'utilisation de tels produits
peut étre |llégale et annule toute
garantie. Elle contrevient également a
vos obligations selon le contrat
d'utilisation. De plus, une telle
utilisation pourrait vous blesser ou
causer des blessures a d'autres; elle
pourrait aussi occasionner un mauvais
rendement de votre console
Nintendo 3DS (et services connexes)
et/ou I'endommager. Nintendo et ses
fabricants ou distributeurs autorisés ne
peuvent &tre tenus responsables des
dommages ou des pertes qui
pourraient étre causés suite a
|'utilisation d'un apparell non autorisé
ou d'un accessoire non agréé. A moins
d'autorisation speciale, le copiage de
tout logiciel Nintendo est illegal et
strictement interdit par les lois
domestiques et internationales
regissant la propriéete intellectuelle.
Les copies de « sauvegarde % ou
d'« archivage » ne sont pas
autorisées.

Nintendo respecte la propriéte
intellectuelle d'autrui et demande a
ses fournisseurs de contenu
Nintendo 3DS de faire de méme.
Conformément au Digital Millennium
Copyright Act aux Etats-Unis, a la
Directive européenne sur le commerce
electronigue dans |'Union européenne,
ainsi qu'a d'autres |ois applicables,
Nintendo of America Inc. se réserve le
droit d'enlever, dans les circonstances
junées appropriées et a sa discrétion,
tout logiciel Nintendo 3D5 qui semble
enfreindre |a proprigte intellectuelle
d'autrui. 5i vous croyez que votre
travail a &te copié d'une maniere gui
constitue une infraction aux droits
d'auteur, veuillez visiter
www.nintendo. com/ippolicy afin de
consulter la politigue compléte et
comprendre vos droits,

© 2012 Nintendo/CAMELDT.
Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.
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Présentation du jeu

o

W

Avec Mario Tennis™ Open, vous avez la
chance de jouer au tennis avec vos
personnages préférés. Vous pouvez
participer a des toumois et jouer avec vos
amis et d'autres joueurs en ligne* ou
grace a la communication sans fil locale,
et vous pouvez méme jouer avec des Mii
rencontrés via StreetPass. Mettez vos
reflexes a I'épreuve dans des jeux
spéciaux dérvés du tennis!

#*Un acces a Internet sans fil est
nécessaire pour jouer en ligne. Pour
plus d'informations, visitez
support.nintendo.com.



Modes de jeu

sans f|| sont |nd|ques grane auix symbnles
definis ci-dessous :

=

- Mode multijoueur local 8 (p.11)
- Mode téléchargement W& (p.11)
- Multijoueur en ligne & (p.12)

- StreetPass ) (p.13-14)

( Tournoi )

Triomphez de vos adversaires pour
remporter les coupes!

(Exhibition &9 )8 & )

Choisissez vos personnages, un terrain et
le nombre de jeux et de sets pour jouer
un match a votre golt!

(Jeux spéciaux / )

Quatre jeux spéciaux sont disponibles :

- Défi anneaux (9 B )

- Super Mario Tennis 4 )&
- Echanges galactiques

- Défi Riranha encre

©
Types de matchs ®

Les matchs se jouent en simple (un
joueur contre un joueur) ou en
double (deux joueurs contre deux
joueurs).




S = i
= Menu principal

Un joueur Tous les modes de jeu
(p.10) sont disponibles.

Un total de quatre
joueurs peuvent jouer
Multijoueur ensemble via la
local (p.11) communication sans fil
locale ou le mode
telechargement.

Jouez avec jusqu'a
Multijoueur  trois amis (quatre
en ligne joueurs au total) ou
(p.12) des joueurs de votre

region via Intemet.

Participez a des
matchs en simple et
StreetPass jouez au Défi anneaux
(p.13-14) avec des Mii
rencontrés via
StreetPass.

Achetez des articles,
vaoir les résultats et

Extra (p.15) maodifiez les options de
jeu.
(Commandes du menu )
Choisir S
Valider 0y
Annuler

Note : Vous pouvez également realiser
ces opérations en touchant |'ecran tactile.

@
Mode veille Ll

Fermez la console Nintendo 3DS
pendant une partie pour activer le
mode veille et économiser de
I'énergie. Ouvrez la console pour
reprendre |a partie.




-

" Sauvegarder des données

telles que les résultats des matchs, sont
sauvegardees automatiquement a la fin
de chaque match ainsi qu'a divers
moments du jeu.

Trois fichiers de sauvegarde sont
disponibles. Le rang et les paints obtenus
en matchs aléatoires (p.12) sont
comptabilisés indéependamment pour
chaaun de ces fichiers.

Note : Votre progression dans les
tournois est automatiquement
sauvegardée aprés chaque match
remporte. Vous pouvez sauvegarder votre
progression en cours de match depuis le
menu de pause (p.6) en sélectionnant
I'icéne Sauvegarder, puis en touchant
Qui. Vous reprendrez alors votre match
depuis le demier jeu joué.

Effacer les données de
sauvegarde

Choisissez un fichier puis touchez Effacer
pour effacer les données de sauvegarde
qui vy sont associées.

Faites attention! Les données effacées ne
peuvent pas étre récupérées.

Le Mi affiché sur le fichier de sauvegarde
fait partie des personnages jouables et
est utilisé par StreetPass (p.13-14). Vous
pouvez changer de Mii dans le menu
Extra (p.15).

Note : Pour créer un Mii, utilisez I'éditeur
Mii accessible depuis le menu HOME.

Données StreetPass

Les données recues via StreetPass sont
sauvegardées dans le logiciel.

@ Certaines actions peuvent entrainer
une perte de données définitive, par
exemple éteindre et rallumer la
console de facon répétée, ou retirer
la carte de jeu ou la carte SD
pendant une opération de
sauvegarde. Une mauvaise
connexion causée par de la saleté

ou de |a poussiére dans les ports de
la console peut également entrainer
une perte de données définitive.



Commandes de base

Se déplacer
Utilisez © pour déplacer votre
personnage.

(Frapper la balle

Utilisez les boutons
de la consale, ou les
zones de couleur du
panneau de
commande affiche
sur |'écran tactile,
pour que votre
personnage arme sa
frappe et renvoie la

balle (p.8-9). Panneau de
commande

Au départ, trois
zones sont affichées
sur |'ecran tactile.
Avant le service,
appuyez sur (5] pour
changer de panneau de commande et
passer a la version inversee des trois
7ones, puis appuyez de nouveau pour
passer a six zones (s' affiche dans cet
ordre).

Mode direct

Mettez |la console Nintendo 3DS en
position verticale pour placer la caméra
derriére votre personnage et profiter
d'une vue immersive.

1
Votre personnage se deplace

automatiquement vers la balle. Ce
maoade est conseillé aux joueurs
debutants.

Note : Vous pouvez egalement utiliser
& pour déplacer votre personnage.

( Viser &)

En mode direct, votre personnage envoie
la balle dans la direction a laquelle vous
faites face. Déplacez votre Nintendo 3DS
vers la gauche ou la dreite pour viser.

Mote : Le mode direct n'est pas
compatible avec |'affichage 3D de la
console.

Lorsque vous jouez a ce jeu, il se
pourrait que vous ayez a vous deplacer
en tenant la console Nintendo 3DS.
Avant de commencer a jouer, assurez-
vous d'avoir assez d'espace autour de
vaus et tenez la conscle fermement a
deux mains en jouant. Ne déplacez pas
la console avec trop de vigueur car
cela pourrait causer des blessures ou
endommager le produit ou des objets
a proximité.

- ,'} Menu de pause

Avant de servir, appuyez sur
pour cuvrr le menu de pause et consulter
diverses informations telles que les régles,
les commandes, ou pour sauvegarder la

partie.



Service

9] Utilisez 4CP pour déplacer votre
personnage le long de la ligne de
service.,

E.} Touchez une zaone du
panneau de commande
pour lancer la halle.

%) Touchez a nouveau I'une
des zones pour frapper.

 p—

Note : Pour que votre personnage
effectue le service automatiquement,
touchez Auto une fois (p.9).

Touchez une zone du panneau de
commande lorsque |la balle est a sa
position la plus elevee pour effectuer
un service puissant. « PARFAIT! »
s'affiche si votre service est optimal.

(Trajectnire ‘ )

Le service s'effectue en
diagonale vers le carre

de service oppose (H).

Par exemple, lorsque @@
vous étes a la position el

(¥, vous servez en ]

[l
i
direction du carre de (
service ©. \

-
-

L]
ik

=
-
el

]
L]

® O

Sila balle n'atteint pas le carré de
service oppose, le service est
annonce « faute ». Si vous ratez votre
service deux fois d'affilée, vous
commettez une double faute et le
poirt revient a |'adversaire.

Note : Si |la balle touche le filet avant
d'atteindre le carré de service
oppose, |a balle est annoncée « let »
et le service est rejous.

—_—
Renvoyer le service

Vous devez renvoyer le service apres que
la balle a touché le sal dans votre carré
de service. Si vous renvoyez la balle
avant qu'elle ne touche le sol, la balle est
annonceée « faute » et le point revient a
I'adversaire.

(Pruuncatic-n | )

Appuyez sur & pendant que
votre adversaire prépare son
coup pour le provoquer. Si
vous realisez votre
provocation en entier, votre
personnage scintille en rouge et sa
prochaine frappe est alars un peu plus
puissante.




Renvoyer la balle

Comment renvoyer la
balle

?] Essayez d'anticiper
I'endroit ou la balle va
vous etre renvoyee, et
déplacez-y votre
personnage avec &.

a Touchez une zone sur le
panneau de commande
pour amer votre frappe.

23 Votre personnage frappe
automatiquement la balle
lorsqu'elle arrive a sa
hauteur, Utilisez 4SP pour
changer la trajectoire de
la halle.

Mode direct

- La direction de la caméra détermine
la trajectoire de la balle.

- Votre personnage se deplacera
automatiquement vers la balle, mais
vous pouvez aussi utiliser & pour le
diriger vous-méme.

(Lim'rles du terrain )

Si vous renvoyez
la balle hors des */ /

limites du terrain, / T
elle est /
annoncee

« faute » et le

point revient a I'adversaire. Les limites du
terrain changent selon gue vous jouez en
simple ou en double. Les zones M sont
uniquement utilisées en double. En
simple, elles sont considérées en dehors
du terrain. Si la balle touche la ligne
limitant le terrain, méme partiellement, elle
est considéree comme bonne (et non
comme « faute »).




fe frappe sur le panneau de commande.
Cette couleur est également visible dans
la trainée laissee par la balle apres

chaque frappe.

:

Votre personnage choisit
automatiquement le type de frappe
approprie.

Note : Cette option sélectionne
automatiquement la frappe chance la
plus approprieée, mais sa puissance est
alors un peu réduite.

Brossé (&) &8
Balle haute tournant sur elle-méme de

I'arriere vers |'avant. Elle est rapide et
possede un fort rebond.

Plat ® &

C'est le coup le plus rapide. Il ne donne
pas d'effet a la balle.

Balle basse tournant sur elle-meme de
I'avant vers |'arriere. Elle est lente et
possede un faible rebond.

—{( Brosse )

Plat )
rﬂf\/?/ (__Coupt )

o (s 118

' Chandelle ®-@

Frappe visant a faire passer la balle au-
dessus de |'adversaire.

Permet d'envoyer la balle prés du filet
avec un tres faible rebond.

/"—“\:—(m)

/o/ Amorti )

o’-.\:i

Sauvetage (R

Lorsque la balle est un
peu trop eloignée de
votre personnage,
appuyez sur (&} pour qu'il
bondisse et tente de la
renvoyer.

o
Mettez votre personnage en
position avant que |a balle ne ﬁ\i
soit a sa hauteur pour qu'il jj
charge sa frappe et réalise un
coup puissant.
Note : Le déplacement de vaotre
personnage est limité lorsqu'il charge sa
frappe. Vous pouvez annuler une charge
en appuyant sur (L],

Pendant un match,
des cercles colorés
apparaissent sur le
terrain. Placez-vous
sur une de ces
zones chance et ( Zonechance )
effectuez la frappe

dont la couleur correspond a celle du
cercle pour décupler |'efficacité de votre
coup.

Appuyez sur (¥) dans une
7zone chance mauve pour
effectuer un smash
puissant.







Communication sans fil locale

e R e i [ o S B e
Ce logiciel permet des parties en

multijoueur via la communication sans fil
locale. Vous pouvez jouer avec jusqu'a
trois joueurs (quatre joueurs au total) aux
mades Exhibition et Défi anneaux, et avec
un joueur (deux joueurs au total) au
mode Super Mario Tennis. Au mains un
exemplaire du logiciel est nécessaire.

(quer a plusieurs )

Vous devez disposer d'une console
Nintendo 3DS par joueur et d'au moins
une copie du jeu Mario Tennis Open. Le
joueur possedant le logiciel cree un
groupe et les autres joueurs s'y joignent.

® Equipement nécessaire ;

- une console Nintende 3DS par jouseur;

- (mode multijoueur local) un exemplaire
du legiciel par joueur;

- (mode télechargement) au moins un
exemplaire du logiciel.

Note : Les joueurs ne possédant pas
d'exemplaire du jeu peuvent se joindre a
la partie via le mode téléchargement ")&.
Note : Certains personnages et certains
terrains ne sont pas disponibles lorsqu'un
joueur joue sans le logiciel.

LIn joueur posseéedant le
logiciel »

® Connexion

,
r

'ﬂ Depuis le menu -
principal, choisissez i

MUltijDUE:UF local, DLIiS Ij;
| T T T r—

Créer un groupe.

#] Lorsque les noms de (Ge
tous les joueurs sont | EEEETTy
affichés, touchez m%
Suite. e [T

r e
lcéne B
Enregistrer
un ami

2} Suivez les instructions a l'écran.
Note : Le joueur qui a créé le groupe
choisit les regles et le type de jeu.

Chaque joueur dait appuyer sur le
bouton Enregistrer un ami pour
devenir amis et pouvolr jouer
ensemble via Intemet (p.12). La liste
d'amis est accessible depuis le menu
HOME.

Se joindre a un y

groupe
.
Joueurs possédant le [ogiciel N
(mode multijoueur local) 8 i

Chague joueur doit disposer d'un
exemplaire du logiciel.

® Connexion

'ﬂ Depuis le menu f:J
principal, choisissez '_—':
Multijoueur local, puis ";m‘*'
selectionnez le E_m
groupe auquel vous
souhaitez vous joindre.

¥) Suivez les instructions a |'écran.

Joueurs ne possédant pas le
logiciel (mode
telechargement) )G

@ Connexion

¢ Accédez au mode (- - A
telechargement -
depuis le menu 4| [E:lﬁ '
HOME. )

¥] Touchez le loge (...
Nintendo 3DS, puis | ¥ -
Mario Tennis Open.

L4 o St}

Note : Lorsqu'un joueur possedant le
logiciel a créé un groupe, Mario
Tennis Open apparait dans la liste.

%] Attendez que la partie commence.

Note : Une mise a jour de votre
console pourrait parfois etre
nécessaire. Veuillez suivre les
instructions apparaissant sur |I'écran
pour effectuer la mise a jour.
Pendant la mise a jour, si vous
recevez un message d'erreur et si la
mise a jour €choue, veuillez acceder
aux parametres de |la console depuis
le menu HOME pour effectuer une
mise a jour. Pour plus d'informations
sur les mises a jour, consultez le
mode d'emploi de la consale.




Jouer via Internet

Nintendo Network.

Le logo Nintendo Network apparait sur
les emballages de logiciels qui exploitent
le service Nintendo Netwark.

MINTENDOD
HETWORK

A propos de
Nintendo Network

Nintendo Network est le nom du
reseau de Nintendo gui permet aux
utilisateurs de profiter de jeux et de
contenu via Internet. |l donne acces
a une grande variété de services qui,
par exemple, permettent de jouer a
des jeux avec des personnes du
monde entier, de télecharger des
lagiciels et des contenus pavants ou
encore d' echanger des images et
des messages.

MNote : Pour des informations concemant
la connexion de votre console a Intemet,
veuillez consulter le mode d'emploi de la
console.

Lors d'un match en ligne, la
communication est Interrompue au
bout de 30 secondes si un joueur
ne sert pas |la balle dans le court
oppose.

Jouez avec jusqu'a trois amis
(quatre joueurs au total) de votre
liste d'amis. Suivez les instructions a

I'écran pour créer ou vous joindre a
un groupe et commencer a jouer.

(Liste d'amis )

Utilisez la liste d'amis ([=]) accessible
depuis le menu HOME pour ajouter
et gérer des amis.

Note : Pour plus d'informations sur
la liste d'amis, consultez le mode
d'emploi de la console.

Aléatoire

Affrontez les joueurs de votre région
en simple. Consultez le classement
pour comparer votre niveau a celui
des autres. Suivez les instructions a
I'écran pour commencer une partie.

(Nive au

Le niveau des
joueurs est
exprimé en points.
Chaque joueur
CoOmMMENCe avec
2 000 points. Ce nombre augmente
en fonction des points marqués et
diminue avec ceux perdus.

Note : Vous aurez comme
adversaires des joueurs de niveau
comparable au votre.

Note : Si la connexion est
interrompue en cours de match,
I'ajustement du niveau des joueurs
est détermineé par leur pointage au
moment de l'interruption.

Vous pouvez empécher les
interactions en ligne via la fonction

de contréle parental.
Pour plus de détails, consultez le
mode d'emploi de la consale.

ll.\?ilil-
i f f



Jouer avec StreetPass

Competition StreetPass
(StreetPass™) §)

Ce logiciel dispose d'une fonction qui
permet d'échanger des Mii via StreetPass
(communication sans fil locale). Vous
pouvez jouer des matchs de tennis avec
les Mii rencontrés.

Si deux propriétaires de console
Nintendo 3DS qui ont activé StreetPass
pour Mario Tennis Open se croisent, ils
échangent automatiquement certaines
informations relatives aux joueurs et aux
Mil.
& Pour utiliser cette fonction, chaque
joueur doit avoir activé StreetPass
pour ce lagiciel.

) i s )

Affrontez les Mii rencontrés via StreetPass
en simple. Vous recevez des pieces en
cas de victoire. Enchainez les victoires
pour obtenir plus de pieces.

Coopérez avec les Mii rencontres via
StreetPass pour relever le Défi anneaux et
obtenez des pieces selon votre pointage.
Lorsque vous rencontrez a nouveau un
méme Mii, le joueur recoit le nombre de
pieces que vous avez gagnees.

@
Pieces ®

Les pieces vous permettent d'acheter
des articles dans |a boutique du menu
Extra (p.15).




Configurer StreetPass

- d'activer StreetPass, vous
accepter les termes du contrat
d'utilisation des services Nintende 3DS et
politique de confidentialite.

Note : Pour plus d'infermations sur le
contrat d'utilisation des services
Nintende 3DS et peolitique de
confidentialité, consultez les paramétres
de la console.

cetPass. vous de

( Activer StreetPass )

Il vous est propose d'activer StreetPass
au fur et a mesure que vous progressez
dans le jeu. Suivez les instructions a
I'écran pour activer StreetPass pour ce
logiciel.

Note : Pour modifier a tout moment ce
parametre, sélectionnez StreetPass
depuis le menu principal, puis Parametre
StreetPass. Vous pourrez ainsi désactiver
ou activer StreetPass.

[Echange d'informations via -

StreetPass

L'icone @ s'affiche sur
I'écran de choix du
fichier lorsque vous avez
effectué une rencontre
StreetPass.

( Désactiver StreetPass )

Pour désactiver StreetPass pour ce
logiciel, sélectionnez Gestion des
données, puis Gestion de StreetPass
dans les paramétres de la console.
Touchez l'icéne du logiciel, puis
sélectionnez Désactiver StreetPass.

Vous pouvez desactiver StreetPass via
la. fonction de contréle parental.
Pour plus de détails, consultez le
mode d'emplei de la conscle.



Mii et options de jeu

| El e Mol
certains éléments du jeu et de vair les
résultats.

(Bcnutique )
Achetez des vetements et des

accessoires pour votre Mii avec les pieces
obtenues en cours de jeu.

(Vestiajre )

Changez les vetements et |I'équipement
de votre Mii.

(Salutatic-n )

Entrez |a salutation que vous souhaitez
utiliser lors des rencontres StreetPass.

( Mi )

Choisissez le Mii gue vous voulez utiliser.

(Résultats )

Consultez vos résultats, vos classements
et |'historique des jeux en mode
Multijoueur.

- Seuls les amis ayant déja disputé
au moins un match aléatoire
apparaissent dans les classements.

- Les joueurs n'ayant pas pris part a
un match aléatoire pendant plus de
30 jours n'apparaissent plus dans
les classements.

- Le classement mensuel est établi
selon les résultats obtenus par les
joueurs lars des 30 demiers jours.

(Dpticuns )
Si vous choisissez
Désactive, tenir la

SG:;;; console verticalement
n'enclenche pas le made
direct.

Main Choisissez si votre

domi- personnage est gaucher

nante ou droitier.

Revoyez la lecon de
Lecon de tennis qui s'affiche la
tennis premiere fois que vous
jouez au jeu.




Regles a retenir

(Jeux et sets )

Geéneralement, un jeu se remporte en
gagnant quatre points, et un set en
gagnant six jeux. Dans un match en un
set, le premier joueur qui gagne le set
remporte le match: dans un match en
trois sets, le premier joueur qui gagne
deux sets remporte le match, et ainsi de
suite.

Set
Jeu | Jeu Jeu Jeu Jeu | Jeu
| dpts | dpts | 4pts | dpts dpts | 4pts |

Note : Un set se remporte avec au moins
deux jeux d'ecart.

(Pcnints )

Les points sont annoncés comme suit ;

O point : 0

1 point : 15
2 points : 30
3 points : 40

En cas d'égalité

(Ega]'rté et avantage )
Lorsque les joueurs ont tous deux
marqueé trois points (le pointage affiche
40-40), on annonce une « égalite ». Le
joueur qui marque le point suivant obtient
I'« avantage » (Av.), et, si son adversaire
remporte un €échange a son tour, on
annonce a nouveau une égalité. Le
premier joueur qui marque deux points
d'affilée aprés une égalité remporte le jeu.

(Jeu decisif )
Lorsque les joueurs ont remporte le
méme nombre de jeux et n'arrivent pas a
se departager en fin de set, ils participent
a un jeu décisif.

Dans un match en un set, le jeu déecisif
commence lorsque les joueurs ont
remporté six jeux chacun. Le premier
joueur qui marque sept points remporte le
set, et donc le match.

Note : Si chaque joueur marque six points
lors d'un jeu décisif (le résultat affiche 6-
B). cela équivaut a une egalité et celui qui
parvient a obtenir deux points d'avance
sur son adversaire |'emporte.




Information de soutien

Service a la clientéle de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :
1-800-255-3700

Amerique latine/Caraibes :
(001) 425-558-7078




Informations imporianies

Présentation du jeu
3

[ Modes de jeu

Commencera jouer
Menu principal
=

B Sauvegarder des données
-

Commandes
a Commandes de base

h Service =

B Renvoyer la balle
=

Types de frappe

B Les frappes
\3 S/

10
3

-

=]

G

W

@

=
L

Multijoueur local

m Communication sans fil locale
L% -

Multijoueur en ligne

Jouer via Internet
1

StreetPass

Jouer avec StreetPass
S

Configurer StreetPass

ﬁ Mii et options de jeu

Le pointage au tennis

ﬁ Regles a retenir

Dépannage

_ Information de soufien
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