n Informacion importante

Gracias por elegir Mario Tennis™
Open para la consola
Nintendo 3DS™.

Para los efectos de este manual, el
término “Nintendo 3DS" se refiere
tanto a la consola Nintendo 3DS
como a la consala Nintendo 3DS XL.

Por favor, lee con atencion este
manual antes de usar el programa.
Lee el manual de instrucciones de la
consola Nintendo 3DS para obtener
mas detalles y cansejos que te
ayudaran a disfrutar mas de tu
experiencia de juego.

A IMPORTANTE

Lee todo el contenido de la aplicacian
Informacién sobre salud v seguridad
dentro del ment HOME antes de usar
este titulo.

Para entrar en esta aplicacion, toca el
icono £ en el meni HOME, luego toca
Abrir v lee cuidadosamente el contenido
de cada seccion. Cuando hayas
terminado, oprime para volver al
mend HOME.

También deberias leer detenidamente el
manual de instrucciones de la consola.
incluida la seccion de infarmacion sobre
salud y seguridad, antes de usar los
titulos de la consola Nintendo 3DS.

A ATENCION - Uso del lapiz tactil

Para evitar fatiga v maolestias al usar
el lapiz tactil, no lo sujetes con
demasiada fuerza ni lo presiones
excesivamente contra la pantalla.
Mantén los dedos, mano, muneca y
brazo relajados. Hacer trazos largos,
firmes vy ligeros es igual de efectivo
que hacer muchos trazos cortos con
fuerza.

Intercambio de informacion

Este programa te permite compartir
personajes Mii™ y enviar un breve
saludo a través de diferentes medios
(StreetPass™, comunicacian
inalambrica local y Nintendo
Network™). Al usar este programa,
ten en cuenta lo siguiente:

» Durante la comunicacion con otros
jugadores, la informacién que
envies, como tu nombre, puede ser
vista por diferentes personas, por
lo que deberas tener cuidado de
no usar informacion personal gue
pudiera ser usada para identificarte.

» No uses el nombre ni la imagen de
otra persona sin su consentimiento.

Proteccion de la privacidad

Este programa te permite compartir
informacion, como tu personaje Mii v
nombre de Mii, con otros usuarios a
través de la comunicacion local e
internet. Ten en cuenta lo siguiente
cuande compartas infarmacian
personal mediante estas funciones.

» Para proteger tu privacidad, no
reveles informacion personal como
tu apellide, nimero de teléfono,
fecha de nacimiento, edad,
escuela, direccién de correo
electrénico o direccién fisica
cuando te comuniques con otros.

» La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que conoces. Si
intercambias tu clave de amigo con
desconocidaos, corres el riesgo de
compartir informacion con gente
que na conoces o recibir mensajes
que contengan lenguaje ofensivo.
Por lo tanto, te aconsejamos que
no des tu clave de amigo a
personas que No Conozcas.

IMPORTANTE

La consola Nintendo 3D5S v este
programa no fueron disenados para
usarse con dispositivos no autorizados
0 accesorios sin licencia. Su uso
podria ser ilegal, anula la garantia e
incumple las obligaciones aceptadas
en el contrato de uso. Ademas. dicho
uso podria causar lesiones a ti o a
terceros y podria causar problemas de
funcionamiento y/o danoe a la consola
Mintendo 305 vy los servicios
relacionados. Nintendo (asi como sus
concesionarios o distribuidores
autorizados) no es responsable de
ningun dano o perdida causada por el
uso de dichos dispositivos no
autorizados o accesorios sin licencia,
A menos gue se autorice, el copiar
programas de Nintendo es ilegal y esta
estrictamente prohibido por las leyes
tde propiedad intelectual tanto
nacionales como internacionales. Las
copias de seguridad o de archivo no
estan autorizadas,

Nintendo respeta la propiedad
intelectual de otros, y solicitamos a los
proveedores de contenido de
Nintendo 3DS gue hagan lo mismo. De
acuerdo con la Digital Millennium
Copyright Act (Ley de Derechos de
Autor del Milenio Digital) en los
Estados Unidos, |la Directiva sobre el
Comercio Electrénico en la Unidn
Europea vy otras leyes aplicables,
hemos decidido adoptar |la politica de
eliminar, bajo las circunstancias
apropiadas v a nuestro criterio
exclusivo, cualguier programa para la
consola Nintendo 3DS que se
considere infractor de la propiedad
intelectual de otros. Si crees que tus
derechos de propiedad intelectual
estan siendo infringidos, visita
www.nintendo.com/ippolicy para ver la
politica completa vy conocer tus
derechos.

@ 2012 Nintendo/CAMELOT.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

Pawered by @nhiclip

“QR Code reader” includes software
deliverables of Information System
Praducts Co., Ltd. and Institute of
Super Compression Technologies,
Inc. QR Code is a registered
trademark of DENSO WAVE
INCORPORATED in JAPAN and other
countries.
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Introduccion

W

En Mario Tennis Open, podras jugar tenis
con algunos de tus personajes favoritos.
Podras competir en torneos, retar a otros
jugadores en linea* o a través de la
comunicacion inalambrica local, y hasta
jugar con personajes Mii que encuentres
a traves de StreetPass. Tambiéen tendras
la oportunidad de practicar tus

hahilidades con diferentes minijuegos.

¥Se necesita una conexion a internet
de banda ancha para jugar en linea.
Para obtener mas infarmacion, visita
support.nintendo.com.



Modos de juego

go. Los modos que pueden jugarse a
través de la comunicacion inalambrica se
marcaran con los simbolos que veras a
continuacion:

- Juego local 8 (ver pag. 11)

- Modo descarga ")& (ver pag. 11)

-Multijugador en linea®
(ver pag. 12)

- StreetPass §) (ver pags. 13-14)

Modos de juego _

( Torneo )

Vence a otros jugadores en diferentes
copas (tomeos).

(Exnibicion &9 )8 B )
Juega un partido en el que tl decides la

configuracion de jugadores, cancha,
nimero de sets, etc.

(Minijuegos s )
Mejora tus habilidades con cuatro
minijuegos inspirados en el tenis.

- Tire al anillo 83 V& #)

- Super Mario Tennis (2 )&

- Peloteo galactico

- Timtomania

Tipos de partidos e

Podras elegir entre dos tipos de
partidos: individuales (uno contra uno)
y dobles (dos contra dos).




Sl . & Ex
| Menu principal

Un jugador
(ver pag.
10)

Multijugador
local

(ver pag.
11)

Multijugador
en linea
(ver pag.
12)

StreetPass
(ver pags.
13-14)

Tu cuarto
(ver pag.
15)

e

Juega versiones de un
jugador de todos los
modos de jusgo.

Haciendo uso de la
comunicacian
inalambrica local o del
modo descarga,
podras jugar en
grupos de hasta cuatro
jugadores.

Compite en un grupo
de hasta cuatro
amigos o jugadores de
tu region a través de
intemet.

Juega partidos de
individuales o rondas
de Tiro al anillo con
personajes Mii que
hayas encontrado a
través de StreetPass.

Compra articulos,
consulta récords y
configura diferentes
opciones del juego.

i

(Controles del mend

)

Elegir o
Aceptar ®
Cancelar

‘l

o

Nota: también puedes elegir las opciones

usando la pantalla tactil.

Modo de espera U/

Si cierras |a consola Nintendo 3DS
durante la partida, se activara el modo
de espera para ahorrar bateria. Vuelve
a abrir la consola para reanudar la

partida.




. ca en diferentes puntns
del Jueg::-, como al finalizar un partido.
Existen tres archivos de guardado, en los
que se guardan de forma independiente
los resultados de los partidos abiertos
(ver pag. 12).

Nota: cada vez que ganes un partido de
torneo, se crearan datos de guardado.
También podras guardar tu progreso
desde el mend de pausa (ver pag. 6)
seleccionando Interrumpir y
posteriomente la opcion Guardar y salir.
Al hacer esto, tendras la oportunidad de
continuar el tomeo desde ese partido en
otra ocasion.

(Bc-rrar datos de guardado )

Selecciona un archivo de guardado y
toca Borrar para eliminarlo.

Ten en cuenta que los datos borados no
podran recuperarse.

Datﬂs del Mu

]

El Mii que elijas para tu archivo de
guardado se usara también en StreetPass
(ver pags. 13-14). Puedes jugar con ese
Mii o cambiarlo por otro en tu cuarto
(ver pag. 15).

Nota: puedes crear personajes Mii en el
editor de Mii del ment HOME.

— Datos de StreetPass J

Los datos que recibas a través de
StreetPass se guardaran en el programa.

@ Para evitar perder datos debido a
acciones realizadas por el usuario.
no apagues y enciendas la consola
repetidamente ni saques la tarjeta
de juego o la tarjeta SO mientras se
guardan los datos. La pérdida de
datos también puede ser
ocasionada por problemas de
conexion, debido a la presencia de

polvo o suciedad en los terminales.
En estas situaciones, los datos no
podrian recuperarse.



Controles basicos

Moverse

Mueve 2 tu personaje con O.

(Devolver un golpe ' )

Toca una opcién en
el panel de golpes
para devalver la
pelota a tu oponente.
También podras
oprimir los botones
carrespaondientes
para devolver la
pelota con el golpe

deseado (ver pags. [ Panel de ]

8-9).

Al inicio de tu tumo,
se mostrara un panel
con tres divisianes
en la pantalla tactil.
Antes de lanzar un
saque, oprime (5] para elegir entre €l
panel de tres divisiones, el panel
inverso de tres divisiones v el de seis
divisiones.

Sosten tu consola Nintendo 3DS en
vertical para colocar la camara justo
detras de tu personaje. De este modo,
veras el partido como si estuvieras en la
cancha.

Tu personaje se movera
automaticamente hacia la pelota, asi
que este modo es una buena opcién
para los principiantes.

Nota: puedes seguir moviéndote
también con ©.

(Dirigir los golpes . )

En el modo directo, tu personaje dirigira
los golpes hacia donde esté mirando.
Mueve la consola a izquierda y derecha
para apuntar a la direcddn que 10 quieras.

oy . R I —————

Nota: la visualizacion en 3D no esta
disponible en el modo directo.

Cuando uses este juego, es posible
que tengas que mover la consola
Nintendo 3D5. Antes de comenzar a
jugar, asegurate de tener suficiente
espacio a tu alrededor y sujeta la
consola fiimemente con ambas manos
durante la partida. No realices

movimientos bruscos con la consola,

pues esto podria causar dafos
personales o materiales, yaseaala
consola o a los ohjetos cercancs.

Oprime antes de lanzar un saque
para abrir el mend de pausa. Desde este
menu podras interrumpir la partida v
consultar las reglas, los controles, etc.



El servicio

9] Colécate en la posicion desde donde
quieras sacar con 4.

?d Toca el panel de golpes
para lanzar la pelota al
aire,

2} Vuelve a tocar el panel
para golpear la pelota.

, —

Nota: si usas el golpe sencillo
(ver pag. 9), solo necesitas tocar el panel
una vez para sacar o golpear la pelota.

Golpea la pelota justo cuando se
encuentre en el punto mas alto y
realizaras un saque mas rapido. Si lo
haces de manera correcta, aparecera
en la pantalla el mensaje "jGenial!".

(Direc:i on del saque )

Al sacar, la pelota debe
botar primero en el

cuadrado de saque del
rival () opuesto al tuyo @@
en diagenal. Por lg)

ejemplo, si sacas desde i
(@, debes dirigir la \

L]
L]
LR
L]
il

pelata a ©. i

ONO
Si la pelota no bota en el cuadrado
de saque del rival, el saque no es
valide v se considera falta. Si
cometes una doble falta (dos faltas
sequidas), el rival se lleva el punto.
Nota: un "let" es cuando, al sacar, la
pelota toca la red y bota en &l
cuadrado de saque del rival. En este

caso se debe repetir el saque. pero
no se considera falta.

(4]

*y

e ' e |
=""4) Devolver los saques

"-_.-""’

Salo puedes devolver un saque cuando
la pelota haya botado en tu cuadrado de
saque. Sila golpeas antes de que toque
tu lado de la cancha, se considerara
como una falta y tu rival se llevara el
punto.

(F’r-::wn-::ar )

Oprime &) para provocar a tu
rival mientras esperas que
golpee la pelota. 5i ademas
consigues prolongar la
provocacion el tiempo
suficiente, tu personaje brillara en rojo y
aumentara ligeramente su potencia de
golpe.




Devolver la pelota

o T—
Como devolver |a
pelota

9] calcula dénde botara la
pelota y muévete hacia alli
con &

%) Toca el panel de golpes
para preparar tu raqueta.

¥} Cuando la pelota llegue a
tu personaje, este
devolvera el golpe
automaticamente. Dirige el
golpe con 4S).

D
En el modo directo o e

- Tu personaje se movera
automaticamente hacia la pelota,
pero tu tambien puedes moverlo
con &

- La pelota se devaolvera hacia la
direccion en que este orientada la
camara.

(“Fuera" y el area de juego )
Si envias la

pelota fuera de ;“9/ : q/
la cancha, se / : '
considera "fuera” /

y el punto se lo

lleva el rival. Sin

embargo, el area de juego cambia segun
el tipo de partido. El area marcada con
es valida en los partidos de dobles, pero
no en los de individuales. Si la pelota

toca la linea, aunque sea solo
parcialmente, no se considerara como




pntenma. ¥ se representa con un color.
Estos colores corresponderan con los
que veras en el panel de golpes.

=y

Golpe sencillo @

Elige automaticamente el golpe
apropiado.

Nota: cuando dispongas de un golpe
afortunado, también se ejecutara
automaticamente el mejor golpe, pero
tendra menos fuerza de lo nomal.

Golpe liftado &

Un golpe elevada con efecto. Es rapido v
cuenta con un bote fuerte.

Golpe plano & &
Es el golpe mas rapido y no lleva efecto.

Golpe cortado ®

Un golpe bajo con rotacion. Es mas lento
y cuenta con menaos bote.

——— (e

/ [—( Cortado )

Un golpe muy alto que va dirigido al

fondo de la cancha.

Dejada ©—@) &8

Un golpe dirigide cerca de la red que casi
no bota.

S ~—(__Globo )

o’-.\:i

Plancha [r]

Oprime (F} para lanzarte en
plancha hacia una pelota
que sea dificil de alcanzar
y asi intentar devolverla.

Si te colocas en paosicién con '
la raqueta preparada antes de i
que llegue la pelota, tu J

personaje acumulara fuerza
para aumentar la potencia del
golpe.

Nota: no podras mover a tu personaje
mientras acumula fuerza. Cancela la carga
con [Ly podras maverte de nuevo.

Las areas
afartunadas son los
circulos de colores
que aparecen en la
cancha durante un
partide. Usa un Area
golpe del mismo | afortunada
color que un area afortunada para
aumentar considerablemente la
efectividad del golpe.

Oprime ) en un area
afortunada de color
morado vy realizaras un
poderoso mate.







Jugar una partida local

'1:' - '\..‘\h.i-ﬁ 191. 'khn.. f G
Dermite * m- 0

usuarios a través de la comunicacian
inalambrica. De este mado, dos persanas
podran jugar juntas al minijuego Super
Mario Tennis, mientras que hasta cuatra
personas podran jugar partidos de
exhibicion o al minijuego Tiro al anillo. Al
menos uno de los jugadores debe tener
una capia del programa.

(Juego en grupo )

Uno de los jugadores can el programa
debera crear un grupo y los demas
deberan unirse a ese grupo.

@ Equipo necesario:

- Una consola Nintendo 3DS por
jugador.

- (Juego local) Una copia del programa
por jugadar.

- (Modo descarga) Al menas una copia
del programa.

Nota: los jugadores que no cuenten con
el programa podran jugar mediante el
modo descarga V&

Nota: si uno de los jugadores del grupo
no cuenta con el programa, el nimero de
personajes y canchas disponibles sera
limitado.

(Jugaﬂor con el programa )
@ Instrucciones para la conexion
71 En el meni principal, ( j )
selecciona ———
Multijugader local y ﬁ'
luego Crear grupo. |l J
?) Cuando los nombres (Gaea— |
de todos los rre _u.L__:I
participantes {SE*F—:%
aparezcan en la | =)o)
pantalla, toca e—
Comenzar. Icn::-nc de—'\'
registro de
\ amigo

2} Sigue las instrucciones que veras en
pantalla.
Nota: las opciones como el modo de
juegao y €l tipo de partido las elegira
el jugador que haya creado el grupo.

Como registrar amigos
Dos jugadores pueden registrarse
como amigos s! tocan el iICono de
registro de amigoe. Una vez
registrados, podran volver a
enfrentarse entre ellos facilmente
cuando estén en linea. (ver pag. 12).
La lista de amigos se puede consultar
desde el meni HOME.

Como unirse a un
grupo

r

Jugadores con el programa E
(juego local) 6 Y

Cada jugador debe tener una copia del
programa.

@ Instrucciones para la conexién

'ﬂ En el mena principal, ()
selecciona — |
Multijugador local y ﬁ
luego el grupo al que |G -
quieras unirte.

¥ Sigue las instrucciones que veras en

pantalla.

Jugadores sin el programa
(modo descarga) V&

@ Instrucciones para la conexién

‘ﬂ Abre el mado = A
descargaen el menu [ ==
HOME. il () (&

. pent J

¥] Selecciona rﬁ-‘-“"‘"“'*' h
Nintendo 3DS y, a | =¥
continuacian,

Mario Tennis Cpen. Sy

Nota: Mario Tennis Open solo se
mostrara cuando un jugador can el
programa haya creado un grupo.

f_E} Espera a que empiece la partida.
Nota: es posible que sea necesario
actualizar la consala. Sigue las
instrucciones de la pantalla para
realizar la actualizacion del sistema.

Si durante el proceso se muestra un
mensaje de error, realiza la
actualizacion desde la configuracion
de la conscla. Consulta el manual de
la consola para obtener mas
nformacién.




Como jugar en linea

\a
Nintendo Network.
Los programas compatibles con este
servicio llevan el logotipo de Nintendo
Netwark en la caja.

MINTENDD
METWORK

[. Acerca de Nintendo ]

Netwark

Nintendo Netwark es el nombre del
servicio de red de Nintendo que te
permite, entre otras cosas, disfrutar
de juegos y otro contenido a traveés
de internet. Con Nintendo Network
podras acceder a una amplia gama
de servicios de red, que incluyen la
posibilidad de divertirte junto a
jugadores de todo el munde,

descargar programas y contenidos e
intercambiar imagenes y mensajes.

Nota: para obtener informacion sobre
como conectarte a internet con tu
consola, consulta el manual de |la
consola.

.

Cuando estes jugando en linea, la
conexién finalizara automaticamente si
no realizas un saque dentro de treinta
segundos.

.—_--
Exhibicion con
amigos

Juega con amigoes en grupos de
hasta cuatro jugadores. Sigue las
instrucciones en pantalla para reunir
a tus amigos y crear un grupo, o
para unirte a un grupo creado por
alguien mas y jugar.

(Lista de amigos )

En la lista de amigos ([=]) del menu
HOME puedes registrar y gestionar
tus amigos.

Nota: para obtener mas informacion
sobre la lista de amigos. consulta el
manual de instrucciones de la
consola.

Partido abierto

Prepara tu revés y enfréntate a otros
jugadores de tu region en partidos
de individuales. Tambiéen puedes
consultar cual es tu calificacian.
Sigue las instrucciones que veras en
pantalla para empezar.

(calificacion
Cada jugador
empieza con una
calificacion de
2000 que
aumenta al ganar
puntos y disminuye cuando los
pierde.

Nota: los jugadores se emparejaran
con otros que tengan una
calificacian similar.

Nota: si la conexion se interrumpe
durante un partido, la calificacion
recibida por cada uno se calculara
segun los puntos que llevara hasta
ese momento.

puedes restringir la
comunicacion en linea a traves del
control parental.
Para obtener mas infarmacian.
consulta el manual de
instrucciones de la consola.




Funciones StreetPass

Juego por StreetPass
(StreetPass™) §)

Este programa te permite el uso de
funciones como el intercambio de
personajes Mii a travées del servicio
StreetPass (comunicacion inalambrica
local). Puedes jugar partidos de tenis con
los Mii gque encuentres.

Si activas StreetPass para

Mario Tennis Open en tu consola

Nintendo 3DS y te cruzas con una

persona que haya hecho lo mismo,

intercambiaran cierta informacion sobre

sus Mii v sus records automaticamente.

& Para usar estas funciones, todos las
jugadores deben activar el uso de
StreetPass en el programa.

) s sise )

Gana un partido contra un Mii que hayas
encontrado a través de StreetPass vy
recibiras monedas. Si tienes una racha de
victarias seguidas, el niumero de
monedas obtenidas aumentara.

Tiro al anillo

Juega a Tiro al anillo con un Mii que
hayas encontrado a traves de StreetPass.
Ganaras mas o menos monedas segun la
puntuacién que obtengas. Si te vuelves a
encontrar con el mismo Mii, este ganara
la misma cantidad de monedas.

@
Monedas ®

Con las monedas puedes comprar
articulos para tu Mii en la tienda
(ver pag. 15).




Configuracion de StreetPass

eI Cnntrata de Usn y Ia Pnlltil:a de
Privacidad de los Servicios de
Nintendo 3DS.

Nota: para obtener mas informacian sobre
el Contrato de Uso y la Politica de
Privacidad de los Servicios de
Nintendo 3DS, consulta la configuracion
de la consola.

( Activar StreetPass 3

Cuando inicies el juego por primera vez,
se te preguntara si quieres usar
StreetPass. A continuacion, solo tendras
que seguir las instrucciones que veras en
pantalla para activar StreetPass para
Mario Tenis Open en tu consola
Nintendo 3DS.

Nota: puedes cambiar la configuracion en
cualquier momento si seleccionas
StreetPass en el meni principal, luego
Configuracion y, finalmente, Activar o
Desactivar.

( Encuentros StreetPass )

Cuando se produzca
alguna comunicacion a
través de StreetPass,
aparecera & en la
pantalla de seleccion de
archivo.

( Desactivar StreetPass )

Para desactivar StreetPass, accede a la
configuracion de la consola, selecciona
Gestion de dates v luego elige Gestian
de StreetPass. A continuacion, toca el
icono de este programa y, por ultimo,
toca Desactivar StreetPass.

Puedes restringir €l uso de StreetPass
a través del control parental.
Para obtener mas informacion,
consulta el manual de instrucciones
de la consola.



i1 Personalizar tu Mii y opciones

cambiar los ajustes de tu Mii y consultar
records.

(Tlenda )

Compra articulos para tu Mii con las
monedas que ganes en los juegos.

(Cambiar atuendo )

Aqui podras cambiar el atuendo y el
equipo de tu Mi.

(Cambiar saludo )

Determina el saludo que usas en tus
encuentros StreetPass.

( Cambiar Mi )

Cambia el personaje Mii que estas
usando por otro.

(Récurds )

Al seleccionar esta opcién podras
consultar las calificaciones y tu historial
de conexiones, entre otros datos.

- Los amigos que aparecen en las
clasificaciones son solo aquellos
que hayan jugado partidos abiertos
alguna vez.

- Jugadores con los que has jugado
un partide abierto dejaran de
aparecer en las clasificaciones si
han pasado treinta dias o mas
desde la Gkima vez que jugaron.

- El puesto en la clasificacian de
puntos del mes se calcula segun
las puntuaciones conseguidas en
los Gltimaos treinta dias.

(Dpciones )
Si lo desactivas, el juego
GHRSE no cambiara al modo
A ol directo aunque inclines
e la consaola hacia ti,
colocandola en vertical.
_ Cambia la mano con la
Ean?m?: que tu personaje sujeta
£l la raqueta.
Cama Vuelve a ver la leccion
i que aparece la primera
Jug Vez que juegas.




Reglas del juego

Ins puntns Ins jl]E!gDS y los se‘ts.

(Juegcns y sets )

Ganas un juego cuando consigues cuatro
puntos y ganas un set cuando consigues,
nomalmente, seis juegos.

En partidos de un solo set, el primer
jugador que consiga un set, gana. En los
partidos de tres sets, sin embargo, la
victoria sera para el primer jugador que
gane dos sets.

Set
Juego | Juego | Juego | Juego | Juego | Juego
u ptos. _| 4 ptos. | 4 ptos. | 4 |:|t£:|5 4 ptos. r:il- ptDS

Nota: para conseguir un set, el jugador
debe ganar al rival por dos juegas o mas
de diferencia.

( Puntos )

En el tenis, los puntos se representan de
la siguiente manera:

O puntos: 0 (Love)
ler punto: 15
2do punto: 30
3er punto: 40

(Igua]es y ventaja )

Si ambos jugadores empatan a tres
puntos (40-40), la puntuacion pasa a
llamarse "iguales”. A partir de entonces,
si un jugador anota un punto mas que el
otro, obtiene lo gque se conoce como
"ventaja" (Vent.). Si el que va perdiendo
gana el siguiente punto, se vuelve a
"iguales”. El pimero que consiga anotar
dos puntos consecutivos gana el juego.

('I'lebreak )

Cuando los jugadares tienen €l mismo
nimero de juegos al llegar al final de un
set, se juega un ticbreak para determinar
quien gana ese set. (Por ejemplo, en un
set normal a seis juegos esto ocurre
cuando ambos jugadores estan
empatados a seis juegos). Quien primero
consiga siete puntos en el ticbreak, gana
el set.

Nota: si en el tiebreak se da una
puntuacion de 6-6, se trata como si fuera
una puntuacion de iguales v, en ese caso,
un jugador debera conseguir dos puntos
mas que el otro para ganar.




Informacion de ayuda

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE.UU./Canada:
1-800-255-3700

Latinoameérica:
(001) 425-558-7078
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