Informacion importante

Gracias por elegir Mario Kart™ 7 para
la consola Nintendo 3DS™.

Par favor, lee con atencion este
manual antes de usar el programa.
Lee el manual de instrucciones de la
consola Nintendo 3DS5S para obtener
mas detalles y consejos que te
avudaran a disfrutar mas de tu
experiencia de juego.

Informacién sobre salud y
seguridad

A IMPORTANTE

Lee todo el contenido de la
aplicacien Informacion sobre salud v
seguridad dentro del mend HOME
antes de usar este titulo.

Para entrar en esta aplicacion, toca
el icono £ en el menua HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada seccion. Cuando
hayas terminado, oprime

para volver al meni HOME.

Tambien deberias leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la seccion de informacién sobre
salud y seqguridad, antes de usar los
titulos de la consola

Nintendo 3DS™.

Proteccion de la privacidad

Este programa te permite conectarte
a servicios en linea para poder
disfrutar de partidas e intercambiar
ciertos datos de juego con
jugadaores de todo el mundo. Ten en
cuenta la siguiente informacion
acerca del uso de esta funcion.

@ Para proteger tu privacidad, no
reveles informacién personal como
tu apellide, nimere de teléfono,
fecha de nacimiento, edad,
escuela, direccion de correo
electronico o direccion fisica
cuando te comuniques con otros.

@ La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que conoces. Si
intercambias tu clave de amigo
con desconocidos, corres el
riesgo de compartir infermacion
con gente que no conoces o
recibir mensajes que contengan
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te
aconsejamos que no des tu clave
de amigo a personas que no
CONoZCas.

La consola Nintendo 305 y este programa
no fueron disenados para usarse con
dispositivos no autorizados o accesorios sin
licencia. Su uso podria ser ilegal, anula la
garantia e incumple las obligaciones
aceptadas en el contrato de uso. Ademas,
dicho uso podria causar lesiones atio a
terceros y podria causar problemas de
funcionamiento y/o dano a la consola
Nintendo 3DS y los servicios relacionados.
Nintendo (asi como sus concesionarios o
distribuidores autorizados) no es
responsable de ningln dano o pérdida
cassada por € uso de dichos dispositivos no
autorizados o accesorios sin licencia. A
menos que se autorice, el copiar programas
de Nintendo es ilegal v esta estrictamente
prohibido por las leyes de propiedad
intelectual tanto nacionales como
internacionales. Las copias de seguridad o
de archivo no estan autorizadas.

Nintendo respeta la propiedad intelectual de
otros, v solicitaros a los proveedores de
contenido de Nintendo 3D5 que hagan lo
mismo. De acuerdo con la Digital Millennium
Copyright Act (Ley de Derechos de Autor
del Milenio Digital) en los Estados Unidos, |a
Directiva sobre el Comercio Blectrénico en la
Union Europea vy otras leyes aplicables,
hemos decidido adoptar la politica de
eliminar. bajo las drcunstandas apropiadas v
a nuestro criterio exclusivo, cualguier
programa para la consola Nintendo 3D5 gue
se considere infractor de la propiedad
intelectual de otros. Si crees que tus
derechos de propiedad intelectual estan
siendo infringidos, visita

www. nintendo, com/fippolicy para ver la
politica. completa. y conocer tus derechos.

@ 2011 Nintendo.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

Powered by @nhi[:lip
CTR-P-AMKE-USZ-1




Menu principal

Un jugador Elige entre cuatro
RCIEEGENE A tipos de juego
11) para un jugador.

Juega hasta con
Multiju- siete jugadores a
gador local través de la
VEEERRPAN comunicacion
inalambrica local.

Enfrentate a traves
de internet a
amigos y
jugadores de todo
el mundo.

Multiju-
gador en linea
(ver pags. 13-

16)

Consulta
informacién de
comunidades y
ELEINFEWGE datos de

Kart corredaores
WEIEEGCEREE fantasma

19) intercambiados a
traves de
SpotPass™ vy
StreetPass™.

[ Controles en los menus

Seleccionar o O

Confirmar (&)

Cancelar/Atras @)

Nota: también puedes tocar la
pantalla inferior para elegir opciones
en los menus.

e R RN R RN R R R e e R e
Si cierras la consola
Nintendo 3DS mientras juegas,
se activara el modo de espera
para ahorrar bateria. Abre de
nuevo la conseola para continuar

la partida.
e




Como guardar datos

Datos de guardado

Este juego guarda automaticamente
tu progreso en distintos momentos.
como cuando terminas ciertas
carreras, por ejemplo.

Coémo borrar los datos de

guardado

Puedes borrar los datos de guardado
si mantienes oprimidos al mismo
tiempo @ + @ + ® + () cuando se
muestra el logotipo de Mario Kart 7
al abrir el programa. Ten en cuenta
que no podras recuperar los datos
que baorres.

Datos del Mii™

Podras desbloquear la opcion de
usar tu Mii como piloto cuando
avances en el juego. Para crear un
Mii, usa el editor de Mii™ del menu
HOME. En el Canal Maric Kart podras
cambiar o confirmar el Mii que
quieras usar en este juego (ver pag.
17).

Datos recibidos a través de

StreetPass v SpotPass

Estos datos se guardan en la tarjeta
sSD.

@ Para evitar perder datos debido
a acciones realizadas por el
usuario, no apagues y
enciendas la consocla
repetidamente ni saques la
tarjeta SD mientras se guardan

los datos. La pérdida de datos
también puede ser ocasionada
por problemas de conexian,
debido a la presencia de polvo
o suciedad en los terminales. En
estas situaciones, los datos no
podrian recuperarse.




Controles basicos

O (izquierda/
derecha)

Saltar 5

F+O (izquierda/
derecha) mientras
mantienes

oprimido & o @
Usar objeto 0o &

] o & mientras
mantienes & hacia
arriba

Direccian

Derrapar

Lanzar obhjeto
hacia adelante

Lanzar hacia
atras/Colocar
ohjeto detras
del kart

[ o ® mientras
mantienes &) hacia
abajo

ETnlIEIIEAEN Toca la pantalla
del mapa tactil

Pausa START

Mastrar el
HOME
menu HOME

| Camara de primera persona J

Oprime ¢+ para usar I""‘._ ;’
la camara de :
primera persona y
poder dirigir el kart
inclinando la
consola hacia la izquierda o hacia la
derecha. Oprime x o op para volver
a la camara normal.

Aseglrate de
disponer de
suficiente espacio a
tu alrededor vy Yot
sujeta firmemente la \
consola Nintendo 3DS con
ambas manos cuando la muevas
para dar vuelta con la camara en
primera persona. Si no tienes
cuidado al usar la consola,
puedes causar lesiones o danar

la consaola u objetos cercanos.
e




Técnicas de manejo

iA continuacion te ensenaremos
algunas técnicas de manejo que te
permitiran disfrutar al maximo de este
juego!

Turbcsajlda

Para hacer una
salida fulgurante,
mantén oprimido &)
o @ en el momento
justo durante la
cuenta regresiva.

Derrapar

Los derrapes te

permiten tomar las
curvas rapidamente
sin perder

velocidad. Para

derrapar. acelera con ® o @ vy luego
mantén oprimido &l mientras mueves
© en la direccion en la que quieras
dar vuelta.

Si derrapas durante
cierto tiempo,
saltaran chispas
azules de las
llantas. Suelta &
para lograr un breve acelerén.

Supc—:rmimturbo

Si sigues
derrapando después
de que salgan
chispas azules de
las llantas, veras
que las chispas se vuelven naranjas.
Suelta B cuando aparezcan las
chispas naranjas para activar un
superminiturbo. Con €l lograras un
aceleron mas largo que con el
miniturbo.

Saito con acelerén

Oprime [ justo

cuando saltes por
una rampa o por
objetos similares
para lograr un breve
aceleron al tocar el suelo.

Dar vuelta sin avanzar

Con el kart
detenido. acelera
con ¥ o (& mientras
mantienes oprimido
E y mueve © hacia
la izquierda o hacia la derecha para
dar vuelta sin moverte del lugar en el
que estés.




Como usar objetos

Coémo obtener objetos

Atraviesa las cajas de objetos S
que iras encontrando en el
camino para conseguir

objetos.

Si tienes un ohjeto, no
podras conseguir otra si
no tienes equipado el
primero.

oo

Como usar objetos

[ Equipar objetos J

Puedes equipar algunos
objetos para defenderte,
por ejemplo, de los
caparazones rojos que usen
tus rivales (ver pag. 7).

Lanzar objetos J

Podras lanzar algunos objetos hacia
adelante o hacia atras (ver pag. 4).



Lista de objetos

Estos son los objetos que puedes
obtener al tocar una caja de objetos.
Nota: los objetos marcados con ©
se pueden equipar.

|

Platano @ |

Colocalo en el camino vy

. cualquier kart que lo toque

perdera el control. Mantén
oprimido (L] a X para equiparlo
y suelta el botén para lanzarlo.

Triple platano © J

LV

Oprime ([ o ) para equiparlo y
vuelve a oprimirlo para usar los
platanos de uno en uno.

Caparazon verde B J

Se mueve en linea recta y
hace volcar al primer kart que
alcance. Mantén oprimido (L] o
(X) para equiparlo y suelta el
botén para lanzarlo.

Caparazon rojo B J

&,

Persigue al kart que va delante
de ti y lo hace volcar cuando
lo alcanza. Mantén oprimido (1]
o (X para equiparlo y suelta el
boton para lanzarlo.

[ Triple caparazéon verde/Triple

caparazon rojo B

Oprime [J o 3 para equiparlos
(comenzaran a girar alrededor
de tu kart) v vuelve a oprimirlo
para lanzarlos de uno en uno.

Caparazén de picos |

Va directo al kart que va en
primer lugar y hace que se
vuelgue este y cualquier kart
que se encuentre en su
camino.

Bob-omba H J

Una vez que la lances o la
dejes caer, explotara después
de unos momentos o cuando
un vehiculo se le acerque. jLa
explosion hara volcar o dar
vueltas a cualquier kart que
alcance! Mantén oprimide (U o
(X) para equiparlo.

Champifén )

Te hace dar un aceleran.

Triple champinén J

Podras usarlo tres veces de
uno €n uno ¥y cada uno con
los mismos efectos que el
champinén.

Champinén dorado )

Durante un corto periodo de
tiempo, te permite dar un
acelerén cada vez que oprimas
1 o .

Bill Bala ]

Te convierte durante un
tiempo en un Bill Bala.
jVolaras automaticamente por
el circuito a toda velocidad y
haras volcar a cualquier kart
que se interponga en tu
camino!

Blooper J

Lanza tinta a todos los karts
gue vavan adelante y dificulta
la vision de sus pilotos.

Rayo J

Hace dar vueltas a todos tus
oponentes vy reduce su tamano
y velocidad durante un corto
periodo de tiempo. También
los hace perder sus objetos.

Estrella J

,'i(

Te vuelve invencihle durante
un tiempo. Ademas, aumenta
tu velocidad v los karts que
choquen contigo saldran
volande por los aires.

Flor de fuego J

Te permite lanzar bolas de
fuego durante un corto
periodo de tiempo al oprimir [Uj
o (). Si alcanzan a algln kart,
este dara vueltas.

Superhoja J

Hara que a tu kart le crezca
una cola que puedes agitar
oprimiendo [ o ) para atacar
a tus rivales o defenderte de
objetas como los caparazones.

Ruleta del 7 & J

Oprime (J o & y una ruleta de
siete objetos girara alrededor
de tu kart. Yuelve a oprimir
uno de esos botones para
utilizar los objetos uno a uno.



B Grand Prix

Enfréntate a siete oponentes
cantrolados por la consola en una
de las ocho copas disponibles. Cada
copa cuenta con cuatro pistas.

Pantalla de juego

© Clasificacion de la carrera
® Vueltas
® Monedas |

Monedas

Recoge las monedas que
veas por el camino hasta
un maximo de diez para
aumentar tu velocidad maxima.
Perderas algunas monedas en
ciertos casos, como cuando tu
kart vuelque o acabe dando
vueltas sin control, por ejemplo.

y

Mapa J

Toca la pantalla inferior para cambiar
entre las dos vistas del mapa.

Pantalla de resultados

Los resultados se muestran al
terminar la carrera. La clasificacian
en la carrera determina la puntuacian
que obtiene cada pileto, y la
puntuacion de las cuatro carreras se
suma para obtener la clasificacion
final. Tu técnica de conduccion sera
puntuada de una a tres estrellas y, si
terminas entre los tres primeros,
recihiras un trofeo.




Selecciona un
circuito e intenta
conseguir el mejor
tiempo en solitario.
Tamhbién puedes
enfrentarte a un
corredor fantasma,
que es una grabacién de una carrera
anterior.

Cémo guardar un corredor

fantasma

El corredoar fantasma se guardara
automaticamente cada vez que batas
el réecord de un circuito.



Batalla de globos

El objetivo de esta
hatalla es reventar
los globos de tus
rivales con ohjetos.
Ganara quien
reviente mas globos dentro del limite
de tiempo. Se te descontaran puntos
cada vez que pierdas todos tus
globos.




Batalla de monedas

El objetivo de esta
batalla es recoger
las monedas que
hay por la pista.
Ganara el jugador o
el equipe que recoja mas monedas
dentro del limite de tiempo. Perderas
algunas monedas en ciertos casos,
como cuando tu kart vuelque o
acabe dando vueltas sin control, por
ejemplo.




Partida por comunicacion local

Hasta ocho personas pueden jugar
juntas a traves de la comunicacian
local (sera necesario disponer de al
menos una tarjeta de juego de
Mario Kart 7 v de tantas consolas
como jugadores). Uno de los
jugadores con tarjeta de juego
debera crear un grupo, y los demas
tendran que unirse a ese grupo.
Nota: aguellos jugadores que no
tengan una tarjeta de juego podran
participar a través del modo
descarga.

Coémo crear un grupo

[ Jugador con tarjeta de juego J

@ En el menu principal,
elige Multijugador
local v toca Crear

grupo.

# Cuando se muestren
los nombres de
todos los jugadores |
que vayan a
participar,
selecciana
"Empezar".

€} Sigue las instrucciones en
pantalla.

Registro de amigos

Dos jugadores pueden
registrarse como amigos si tocan
el icono de registro de amigo.
Una vez registrados, podran
enfrentarse entre ellos cuando
esten en linea. La lista de amigos
se puede consultar desde el
menu HOME.

y ey

COmo unirse a un grupo

[ Jugadores con el programa &4 ]

i En el menu principal,
elige Multijugador
local v selecciona el §
nombre del jugador
eN CUyo grupo
quieras participar.

@ Sigue las instrucciones en
pantalla.

Jugadores sin el programa
(Modo descarga) V&

@ Abre el modo
descarga desde el N =
ment HOME. o @I;

“» Selecciona
NINTENDO 3DS vy, a
continuacian,
Mario Kart 7. R

Nota: Mario Kart 7 solo se
mostrara cuando un jugador con
el programa hayva creado un
grupo.

-

E‘ AR KA 7
2

€} Espera a que comience la partida.
Nota: los jugadores que no
tengan tarjeta de juego pilotearan
un kart con Shy Guy.

Nota: puede ser necesario
actualizar la consola. Sigue las
instrucciones en pantalla para
llevar a cabo la actualizacién. Si
ne se logra completar la
actualizacian, ve a la
configuracion de la consola desde
el mend HOME para completarla.
Para mavor informacién, lee la
seccion Actualizacién de la
conscla en el manual de
instrucciones.



Partida en linea

Jugar en linea

(Internet) @

Este programa te permite jugar en
linea a través de una conexién a
internet. Para obtener informacion
acerca de como conectar tu consola
a internet, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

Nota: puedes restringir la comunicacion
en linea con otros usuarios a
través del control parental. Para
ohtener mas informacion, consulta
el manual de instrucciones de la
cansola.

Como elegir a tus rivales

Elige una de las
siguientes opciones:

Enfréntate a
jugadores de todo
el mundo.

Mundial
(ver pag. 14)

Enfréntate a
amigos que hayas
registrado, a
corredores contra
los que ya te
hayas enfrentado o
a gente con la que
te hayas cruzado a

Amigos vy

rivales
(ver pag. 15)

través de

StreetPass.
Comuni- Enfréntate a
dades miembros de una

W=l o= s IR RS comunidad.

Este programa es compatible con
Nintendo Network.

Los programas compatibles con este
servicio llevan el legotipo de
Nintendo Network en la caja.

(Fu———g
| —

HINTENDO
HETWORK

@ Acerca de Nintendo Network

Nintendo Network es el nombre del
servicio de red de Nintendo que te
permite, entre otras cosas, disfrutar
de juegos y otro contenido a través
de internet. Con Nintendo Network
podras acceder a una amplia gama
de servicios de red, que incluyen la
posibilidad de divertirte junto a
jugadores de todo el mundo,

descargar programas v contenidos e
intercambiar imagenes y mensajes.



Mundial

Los resultados de
las carreras o
batallas en las que
participes con
jugadares de todo
el mundo se
reflejaran en tus puntos de carreras
(PC).

D =T o
B =) (o

Puntos de carreras (PC)

Tus PC representan tu habilidad
como jugador. Comenzaras con
1000 v ganaras o perderas
puntos dependiendo de si ganas
o pierdes. Cuando juegues en
linea, te enfrentaras con
jugadaores que tengan unos PC
similares a los tuyos.

——



Amigos y rivales

Escoge en qué partida
quieres participar.
Puedes elegir entre tus
amigos que estén en
linea, los rivales
anteriores o las personas con las
que te hayas cruzado a travées de
StreetPass. Una vez que te unas a
su partida, podras enfrentarte a ellos
en linea.

MNota:

@ Si no puedes participar en una
partida, espera un momento antes
de volver a intentarlo.

@ Los rivales recientes y la gente
con la que te hayas cruzado a
través de StreetPass se pueden
eliminar de la lista si los
seleccionas y oprimes (X). A partir
de entonces, no recibiras ninguna
notificaciéon cuando estén en linea
ni podras participar en sus
partidas.

Lista de amigos

Puedes registrar v

gestionar tus amigos a

través de la lista de

amigos del mena

HOME. Desde esta lista

también puedes participar

directamente en las partidas de

MARIO KART 7 de tus amigos. Para

ello, selecciona una tarjeta de amigo

que esté en amarillo y con el estado

"Disponible" y luego toca Participar

en una partida.
Nota:

@ Para participar en una partida,
debes tener el programa
Mario Kart 7.

@ La senal ¢ aparecera en el icono
de la lista de amigos del mend
HOME (=]} cuando haya algin
amigo en linea en cuya partida
puedas participar.

@® Para obtener mas informacion
sohre la lista de amigos,
incluyendo comao restringir el
registro de amigos mediante el
control parental, consulta el
manual de instrucciones de la
consala.




Comunidades

Cualquiera que tenga
acceso a una conexién
inalambrica de internet
de banda ancha puede
participar en las
comunidades. Elige una comunidad
para participar en ella y enfrentarte
Unicamente a sus miembros. También
puedes crear tus propias
comunidades.

Nota: necesitaras crear datos del
Canal Mario Kart para participar en
las comunidades (ver pag. 17).

Crea una
comunidad y elige
sus reglas.

Crear
comunidad

Intreduce el codigo
de una comunidad
de otro jugador
para participar en
ella.

Buscar
por codigo

Selecciona en la
lista una
Favoritas comunidad en la
que havas
participado.

Selecciona una
comunidad

recomendada por
el Canal Mario Kart.

Coémo participar en una

comunidad

Elige una comunidad y toca
Participar. Se creara un grupo de
hasta ocho personas, contandote a
ti. formado por los miembros de la
comunidad. Se podran comunicar
intercambiando mensajes
predefinidos. La partida comenzara
cuando un jugador envie el mensaje
"iEmpecemos la partidal®.

Coémo crear una comunidad

Crea una comunidad y elige las
opciones de |la partida. Se asignara
un codigo a tu comunidad que
puedes compartir con tus amigos. Si
seleccionan Buscar por cédigo vy
escriben el cadigo que les has dado,
podran participar en tu comunidad.
Nota: ten en cuenta que, cuando
hayas creado una comunidad, no
podras cambiar sus opciones.

Clasificacion de |la

comunidad

Esta clasificacion se basa en los
resultados de las partidas jugadas
en la comunidad el mes anterior.



| Canal Mario Kart

El Canal Mario Kart te permite
intercambiar datos con otros
jugadores a través de StreetPass™ vy
SpotPass™, La primera vez que
accedas al canal, sigue las
instrucciones en pantalla para crear
datos en la tarjeta SD y configurar
los ajustes de StreetPass vy
SpotPass.

Pantalla dei Canal Mario

Comprueba Ius perfiles recibidos a
través de StreetPass y participa en
las partidas de esos jugadores a
través de internet.

Enfréentate a corredores fantasma
recibidos a través de SpotPass vy
StreetPass.

‘® Comunidades recomendadas

Echa un vistazo a las comunidades
recomendadas.

G Lista

Esta lista muestra los jugadores con
los que te has cruzado a traves de
StreetPass.

@ Editar perfil

Q Cambiar Mii
Elige el Mii que quieras usar en el
juegn.

@ Escribir mensaje

Es-::rlbe el mensaje que se enviara a
través de StreetPass. Evita usar
infarmacion personal importante o
lenguaje que pueda resultar
afensivo.

® Personalizar kart

Personaliza el kart con el que
competira tu Mii cuando aparezca en
las consolas de la gente con la que
te cruces a través de StreetPass.

@® Crear Grand Prix

Elige cuatro pistas v crea un Grand
Prix a tu medida en el que te podras
enfrentar a gente con la que te
hayas cruzado a través de
StreetPass.

b ﬁu' sies

Aqui puedes maodificar varias
opciones, como StreetPass,
SpotPass, la opcion de maostrar tu
residencia, usar el sensor de giro o
mostrar tu estado cuando estés en
linea.



StreetPass

Intercambiar informacion
(StreetPass™) #)

Este programa permite el intercambio
de nombres de jugadores,
corredores fantasma, informacion
sobre personajes Mii y comunidades
en las que has participado, etc. a
través de StreetPass (comunicacion
inalambrica local).

Nota: sole puedes comunicarte con
jugadores que tambien hayan
activado StreetPass en el programa.

Activar StreetPass J

Para usar StreetPass, tienes que
aceptar el Contrato de Uso y la
Politica de Privacidad de los
Servicios de Nintendo 3DS. Para
obtener mas informacion, consulta el
manual de instrucciones de la
consola.

@ Instrucciones para activarlo
Selecciona Canal Mario Kart en ¢l
mend principal. Sigue las
instrucciones en pantalla para activar
StreetPass para este programa.

Desactivar StreetPass J

Para desactivar
StreetPass, accede a §
la cnnflguracmn de la
consala, selecciona
Gestion de datos y
luego elige Gestién de StreetPass.

A continuacion, toca el icono de
este programa vy, por ultimo, toca
Desactivar StreetPass.

Nota: puedes restringir el usc de
StreetPass a través del control
parental. Para obtener mas
informacion. consulta el manual de
instrucciones de la consola.



SpotPass

Recibir informacién

(SpotPass™) “m

Este programa permite la descarga
automatica de corredores fantasma
de todo el mundo, comunidades
recomendadas, etc. a traveés de
internet.

| Utilizar SpotPass J

Antes de usar SpotPass, tienes que:
- Aceptar el Contrato de Uso y la
Politica de Privacidad de los
Servicios de Nintendo 3DS.

- Establecer una conexion a internet.
Para obtener mas informacion acerca
de estos dos requisitos, consulta el
manual de instrucciones de la
consola.

Nota: se necesita una tarjeta SD
para usar SpotPass.

@ Activar SpotPass

Selecciona Canal Mario Kart en el
mend principal. Sigue las
instrucciones en pantalla para activar
SpotPass para este programa.

Desactivar SpotPass J

Instrucciones para desactivarlo
€} Selecciona Canal Mario Kart en el
mend principal.

@ Selecciona el icono de tu Mii para
editar tu perfil.

€ Toca Ajustes.

) Selecciona Desactivado en la
opcion SpotPass.

& Toca Aceptar.



“.\! Informacion de ayuda

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE. UU./Canada:
1-800-255-3700

Latinoameérica:
(001) 425-558-7078
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Solucion de problemas
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