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n Informations importantes

Veuillez lire attentivement ce mode
d'emploi avant de démarrer le
logiciel. Veuillez également lire le
mode d'emploi du Nintendo 3DS
pour plus de détails. Vous y
trouverez des trucs et astuces qui
vous permettront de profiter de votre
console au maximum.

Veuillez noter que dans ce mode
d'emploi, « Nintendo 3DS =» se
reféere aux consoles Nintendo 3DS et
Nintendo 3DS XL.

A IMPORTANT

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez
lire attentivement tout le contenu
vous donnant des informations sur la
santé et la sécurité dans le menu
HOME.

Pour accéder a cette application,
touchez |4 dans le menu HOME,
puis touchez Démarrer et lisez
attentivement le contenu de chaque
section. Lorsque vous avez terming,
appuyez sur pour retourner
au menu HOME.

Veuillez lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
du Nintendo 3DS, y compris la
section sur les informations sur la
sante et la sécurité, avant d'utiliser
ce logiciel Nintendo 3DS.

IMPORTANT

Votre console Nintendo 3D5 et ce
logiciel ne sont pas concus pour
fonctionner avec des appareils non
autorisés ou des accessoires non
agrees, L'utilisation de tels produits
peut étre illégale et annule toute
garantie. Elle contrevient €galement a
vos obligations selon le contrat
d'utilisation. De plus, une telle
utilisation pourrait vous blesser ou
causer des blessures a d'autres: elle
pourrait aussi occasionner un mauvais
rendement de votre console
Nintendo 3DS (et services connexes)
et/ou I'endommager. Nintendo et ses
fabricants ou distributeurs autorisés ne
peuvent étre tenus responsables des
dommages ou des pertes qui
pourraient étre causés suite a
|'utilisation d'un appareil non autorisé
ou d'un accessoire non agréé. A moins
d'autorisation spéciale, le copiage de
tout logiciel Nintendo est illegal et
strictement interdit par les lois
domestigues et internationales

régissant la propriété intellectuelle.
Les copies de « sauvegarde » ou
d'« archivage » ne sont pas
autorisees.

Nintendo respecte la proprieté
intellectuelle d'autrui et demande a
ses fournisseurs de contenu
Nintendo 308 de faire de meéme.
Conformement au Digital Millennium
Copyright Act aux Etats-Unis. a la
Directive européenne sur le commerce
electronigue dans |'Union européenne,
ainsi qu'a d'autres lois applicables,
Nintendo of America Inc. se réserve le
droit d'enlever, dans les circonstances
jugées appropriees et a sa discrétion,
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble
enfreindre la proprigté intellectuelle
d'autrui. Si vous croyez que votre
travail a &te copié d'une maniére qui
constitue une infraction aux droits
d'auteur, veuillez visiter
www.nintendo.com/ippolicy afin de
consulter la politigue compléte et
comprendre vos droits.

© 2014 HAL Laboratory, Inc. /
Nintendo

Trademarks are property of their

respective owners. Nintendo 3DS is

a trademark of Nintendo.

CTR-P-BALE-0Q0



1 Partage d'informations

Le contenu crée par les utilisateurs
peut désigner des messages, des
Mii, des images, des photos, des
fichiers vidéo ou audio, etc.

Partage d'informations

La possibilité d'échanger du contenu
crée par les utilisateurs dépend du
logiciel.

@® Nintendo n'est pas responsable
des problémes résultants de
I'utilisation d'Internet (par
exemple, |'envoi de contenu par
Internet, ou I'enveoi ou la réception
de contenu avec d'autres
utilisateurs).



-1 Contrdle parental

Vous pouvez restreindre |'utilisation

des fonctions énumérées ci-dessous

via la fonction de contréle parental.

® Pour plus de détails sur la
configuration du contréle parental,
consultez le mode d'emploi de la
console,

@ StreetPass
Restreint I'envoi/la réception de
porte-clés (p. 11), les
informations sur les classements
(p. 18) et I'obtention de meilleurs
objets dans |'étoile assistance par
StreetPass.

& L'acceés a ce jeu (et & d'autres jeux)
peut également Etre restreint en
réglant le paramétre Classification par
age dans |la fonction de contréle
parental.



Histoire et personnages

Guidez Kirhy dans sa toute
nouvelle aventure dans Floralia. Le
Roi Dadidou a étée enlevé par une
mystérieuse créeature nommee
Taranza et c'est a vous d'aller le
délivrer! Parcourez le jeu en
éliminant les ennemis et en évitant
les pieéges et les dangers qui vous
attendent en chemin.

C'est notre héros,
capable de presque tout
avaler! Faites bon usage
de vos pouvoirs (p. 8)
pour progresser dans votre quéete a
travers Floralia.

‘Il

(* Roi Dadidou

Autoproclamé roi de
Dream Land, c'est le
grand rival de Kirby.

Aurait-il un réle a jouer?
L]

Il a surgi de nulle part et
a enlevé le Roi Dadidou.
A ce stade, nous ne
savons presque rien de

lui, ni pour quelles raisons il a
enleve le roi.




Commencer a ]DLIET

La premiere fois que vous déemarrez
le jeu, il est demandé de
configurer les parameétres
StreetPass du logiciel (p. 18).
Quand vous demarrerez le jeu les
fois suivantes, vous accéderez
directement a |'écran titre.
Appuvez sur @) pour afficher I'écran
de sélection des fichiers de
sauvegarde.

I_,_.-u__.-

# Commandes dans les ‘l
| menus

':.. ‘) L_I,"i".{.‘._‘\' ;
il ®

& Vous pouvez egalement
sélectionner les options du
menu en touchant |'écran tactile.

‘__:\.] Ecran de sélection
' de fichiers de
sauvegarde

Choisissez un

fichier vide pour
commencer une
nouvelle partie ou
seélectionnez un
fichier utilisé pour
continuer une partie précedente.
Apres avoir sélectionné un fichier,
I'ecran de choix du mode s'affiche.

Choisissez votre
mode de jeu ou
les options du
menu. De
nouveaux modes
de jeux et de
nouvelles options deviendront
disponibles au fur et a mesure de
votre progression dans le jeu.

& & s'affiche si StreetPass est
active.
(# Mode histoire (p. 9-14) )

Lancez-vous dans |'aventure en
parcourant les nombreux niveaux et
étapes (p. 10) de Floralia.

(% Combats Kirby (p. 15-16) )

Incarnez et battez-vous contre
Kirby utilisant l'une de ses
nombreuses facettes. Affrontez
jusqu'a trois autres joueurs en
utilisant le mode multijoueur local
ou le mode téléchargement.

Progressez dans ce jeu n:le rythme
virevoltant en sautant sur les
tambours au rythme de la musique.

.\ Admirez les porte-clés que
~°y| vous avez obtenus dans la
collection de porte-clés

. Dans le cinéma, visionnez
ﬁ les scénes et le générique
n:Iu jeu déverrouillés.

«'" | Effacez les données
= sauvegardées (p. 6).




Sauvegarder et effacer

Sauvegarder des

données

Votre partie, v compris toutes les
gemmes solaires (p. 9) récuperées,
est sauvegardée automatiquement
lorsque vous finissez une étape.

& Le nombre de vies restantes, le
nombre d'étoiles récupérées,
ainsi que le pouvoir utilisé ou
|'étoile assistance en votre
possession ne sont pas
sauvegardes.

Effacer des données- )

Sélectionnez @ a |'écran de choix
du mode pour effacer des
données.

Les données effacées ne peuvent
pas étre recuperees, alors faites
attention.

@® Certaines actions de
I'utilisateur peuvent entrainer
une perte de données
deéfinitive, par exemple
eteindre et rallumer la
console de facon repétee,
ou retirer une carte de jeu
ou une carte SD pendant la
sauvegarde de données.
Une mauvaise connexion
causée par de |la saleté ou
de la poussiere dans les
ports de |la console peut
egalement entrainer une
perte de données définitive.




Commandes

Vous pouvez déplacer Kirby en
utilisant .3 ou O,

O

Appuyez deux fois sur {7 ou ok

-

ey
Aval'tout
@

Kirby conserve les
ennemis et les blocs
avalés dans sa
Lbnuche.

r

Appuyez sur @ (lorsque vous
avez effectué un Aval'tout sur
ennemi ou un bloc)

Effectuez un tir etaoile.

A\ y
Avaler

Appuyez sur o7 {lorsque vous
avalez un ennemi ou un bloc)

Avalez certains ennemis pour
lLr.:l::r.uiE:r leur pouvaoir (p. 8).

.

Maintenez enfoncé ou appuyez
de maniére répétée sur @
lorsque vous étes en |'air.

Aspirer une bouffée

d'air en utilisant

Aval'tout vous permet |
Lde flotter.

Expulsez une bouffée
d'air, ce qui mettra fin &
a votre vol.

b

Abandonner votre pouvoir

® / Touchez Abandon pouvoir

Utiliser |'étoile assistance
(p. 14)

® f Touchez € (I'objet
contenu dans |'étoile
assistance peut varier)

Lancer un objet transporte
(p. 14)

Se protéger

/&

Réduit les dégats
infligés par les
attaques ennemies.
-

Esquive/Esquive aérienne

0/ E + or (au sol)
[ / & (en sautant)

Faites une rotation
pour éviter les
attaques ennemies.

7 + @ (sous |'eau)

Utiliser le Canon a eau

® (sous |'eau)

Passer une porte

Monter/Descendre une echelle

QOuvrir un coffre au trésor




.* Copier des pouvoirs
Kl

Avalez certains ennemis
pour copier leur pouvair.
Utilisez ces pouvoirs pour
vaincre d'autres ennemis
et passer certains types
d'obstacles.

& Vous pouvez e€galement obtenir
des pouvoirs grace aux
essences de pouvoir (p. 13).

Vous pouvez consulter une
liste detaillee des commandes
du pouvoir gue vous utilisez
dans le menu pause (p. 10).

)i Abandonner le

pouvoir utilisé

Appuyez sur X ou
touchez Abandon pouvair
sur |'écran tactile pour
vous déebarrasser de
votre pouvoir. Les pouvoirs
abandonnés sant expulsés sous
forme d'étoiles. Vous pouvez
utiliser 2 nouveau Aval'tout sur ces
etoiles et ainsi copier leur pouvaoir
avant qu'elles ne disparaissent.
& Vous perdez votre pouvoir
lorsque vous subissez des
degats.

) Roulette

Si vous avalez en méme temps
deux ennemis ou plus ayvant des
pouvoirs difféerents, le pouvoir
active est déterminé par une
roulette. Appuyez sur @ ou (B) pour
I'arréter.

e Meganova

Recupérez le
fruit enchanté
(p. 13) pour
obtenir le
pouvoir
Méganova. Ce dernier
ameéliore la puissance de
I'Aval'tout, vous permettant
de |'utiliser sur des objets
bhien plus gros que d'habitude,
et egalement de déplacer
certains objets lourds. Vous
pouvez utiliser Aval'tout sur
tous les objets ou prajectiles
que vous lancent les ennemis
et ainsi les leur renvoyer
immédiatement.

& Utilisez r pour vous
deéplacer tout en utilisant un
Aval'tout.

& Lorsque vous terminez une
etape, vous perdez le
pouvoir Méganova et
recuperez le pouvoir

3 précédemment utilisé.

-




Ecran de carte

Choisissez le niveau puis |'étape
que vous voulez parcourir. Chagque
niveau contient plusieurs etapes et
une étape de boss finale. Eliminez
le boss pour acceder au niveau
suivant sur la carte.

Séelectionnez
un niveau pour
afficher la
carte du
niveau.

Choisissez une etape pour acceder
al'écran de jeu (p. 11).

| Portesclas il g i ﬁ

——
i

@Gemmes solaires
réecupérées/Nombre de
gemmes solaires dans
I'etape

‘@}Nnmbre de gemmes solaires
dans |'étape

Les gemmes sclaires que vous

n'avez pas encare récupérées sont

grisees.

@]’ Collection de porte-clés

{%Co]leciion de gemmes

solaires
Touchez cette icéne pour afficher
votre collection de gemmes
solaires.

w Gemmes solaires

Elles sont cachées
dans les étapes.
Récoltez-en un
certain nombre pour
déverrouiller |'étape du boss
de fin de niveau. Continuez a
en collectionner le plus
possible afin de déverrouiller
d des étapes supplémentaires.




Déroulement de la partie

Parcourez
chaque étape
en éliminant
les ennemis
que vous
rencontrez en
chemin. Certains aobstacles ne
peuvent etre évités qu'en passant
du premier plan a l'arriere-plan,
ouvrez |'exeil pour ne pas manguer
les étoiles Warp 3D!

"* Etoiles Warp 3D

—_———————————————

Sautez sur ces etoiles
pour naviguer entre le
premier plan et |'arriére-
plan. Les étoiles ayant un

centre orange peuvent étre
utilisées pour naviguer a volonte
entre les plans, mais celles toutes
jaunes ne peuvent etre utilisees
qu'une seule fois, alors faites
attention!

Passez |la porte que vous
trouvez a la fin de

chaque étape pour la
terminer et acceder au

jeu de fin d'etape.
L]

L1

* Jeu de fin d'étape

T L T TETe— N T

pour arréter la
jauge de
puissance.
Essavez de
I'arreter
larsqu'elle est aussi pleine que
possible; plus elle est pleine, plus
Kirby velera loin. Les obhjets que
vous obtenez (p. 13) dépendent
de |a distance parcourue en vol par
Kirby.

I Perte de vies et f”-.]

de partie

Si votre jauge d'énergie (p. 11)
est complétement vide ou lorsque
vous tombez dans un trou, vous
perdez une vie et reprenez |la partie
au dernier point de sauvegarde. Si
vous perdez toutes vos vies, la
partie prend fin.

touchez
Pause sur
I'écran tactile

pour afficher I'écran de pause.
Vous pouvez y voir la liste de
commandes pour le pouvair
que vous utilisez ou quitter

d I'étape en cours.
>




Ecran de jeu

Informations sur
|'écran de jeu

A ,, :
f:]j Jauge d'énergie

Elle se vide lorsque des ennemis
ou d'autres dangers vous infligent
des dégats.

ng Pouvoir utilise

'\J

La Vies restantes

> 1

{','p'

/Nombre d'étoiles récoltées
(p. 13)

|-

.y ;
8/ Cemmes solaires dans
I'étape

e, = i '
{67 Etoile assistance en votre
possession (p. 14)

Touchez |'étoile assistance pour
utiliser I'ebjet qu'elle contient.

& Vous ne possédez qu'une seule
etoile assistance a la fois.

@ Bandana Waddle Dee )

Il apparait a certains
endroits et envoie une
étoile assistance dans
votre direction.

= 1

“ Lorsque StreetPass est |

. active

Lorsque StreetPass est active, les
changements suivants se
produisent dans le jeu :

f‘amﬂlmrath-ﬂ d objet

AR AR SRS S R AR S L

Amellure vc:-tre ijet pour restaurer
une plus grande quantité
d'énergie.

Obten u:m de pcruc——r,.es

Ty

e T e T L Bl T Lo

Lorsque vaus croisez un autre
utilisateur de StreetPass utilisant le
méme logiciel, il vous doenne 'un
des porte-clés qu'il a obtenus dans
le jeu.




Eléments d'étape

(* Bloc bombe _
Explose larsque vous le
détruisez et |'effet se
propage aux objets a
proximite.

‘l

(# Interrupteur

Touchez-les ou frappez-
les pour les activer.

Activer les interrupteurs
peut avoir divers effets,
comme |'ouverture de portes

chrono a proximité.
&

(% Canon

Allumez la méche en
utilisant le pouvair Feu ou
une autre source de

flammes et sautez dans

le canon.
L ]

Utilisez-les pour naviguer
vers de nouveaux
endroits.

)} Eléments d'étape
particuliers

Lorsque @
s'affiche, vous

pouvez incliner
votre console
pour faire
bouger
certains éléments du décor.

& S5i le mouvement des éléements
du décor ne semhble pas
carrespondre a l'inclinaison de
votre console, tenez la conscle
droite et touchez .

¥

Lorsque vous jouez a ce jeu,
il se pourrait que vous ayez a
vous déeplacer en tenant la
cansole Nintendo 3DS. Avant
de commencer a jouer,
assurez-vous d'avoir assez
d'espace autour de vous et
tenez la console fermement a
deux mains en jouant. Ne
déplacez pas |la console avec
trop de vigueur car cela
pourrait causer des blessures
ou endommager le produit ou
des objets a proximite.

M,

i::-:

Il existe de nombreux autres
elements d'etape, a vous de
les découvrir!




Restaure une partie de votre
jauge d'énergie.

Restaure complétement
votre jauge d'énergie.

‘l-

Récupérez 100 étoiles pour
obtenir une vie

supplémentaire. Le nombre
d'étoiles que vous recevez déepend
de la couleur du point étoile
récupéré

Vous confére une vie
supplémentaire.

w
Vous ne subissez pas de

dégats pendant un court
instant,

Vous confére le pouvoir
affiché sur |'essence de
pouvoir.

Vous confére le pouvaoir
Meganova.

‘i

Ils sont ajoutés a votre
collection de porte-clés
lorsque vous terminez une
etape en leur possession.

Collection de porte-
o clés

Affichez et
observez
avec attention
les porte-clés
obtenus au
cours de
votre aventure. Vous pouvez
eégalement en obtenir en
échange de trois piéces de
jeu.

4 Vous pouvez echanger des
pieces de jeu contre des
porte-clés cing fois par
étape. Commencez une
nouvelle étape pour
poursuivre les échanges.

& Veuillez vous reporter au
mode d'emplci de la
cansole pour obtenir plus
de renseignements sur les

E, pieces de jeu.




Autres objets

Contient un seul objet
restaurant votre energie.

]

L1

(% Tomate miracle

N

_———————————

Elle est contenue dans

|I'etoile assistance. Elle

restaure automatiquement la
totalite de votre jauge d'energie
lorsqu’elle est vide.

& Touchez I'icodne pour restaurer
la totalite de votre jauge
d'energie.

& Si vous terminez une étape sans
I'utiliser, elle devient une maxi-
tomate.

ek

i

Si vous ne parvenez pas a
vaincre un boss quaitre fois de
suite ou plus, Bandana Waddle
Dee vous en lancera une pour
vous aider.

VOLUS.

Utilisez-la pour ouvrir les
portes verrouillées.

Utilisez-la pour détruire
certains types de blocs.
Le minuteur se declenche
dés que vous la

ramassez, prenez donc garde de
bien vaus &leigner avant qu'elle

n'explose.
]

(& Barre laser 3D

e e e

Tire un laser du
premier plan a
I'arriere-plan et vice £
versa. Utilisez-la pour [SSSE~ gy
éliminer des ennemis
dans |'autre plan ou
pour activer des interrupteurs.

Vous trouverez bien d'autres
objets en cours de jeu!




Combats Kirby

Combattez en
utilisant une
des facettes ki
de Kirby. Vous BE
avez le choix
entre trois

differentes facons de jouer.

Remportez sep1
victoires le plus
rapidement
possible.

Un joueur

Multijoueur

Entrainez-vous
seul contre
I'ORDI.
Sélectionnez le
e pouvoir et le
 Entrainement niveau de force de
vas adversaires
pour vous
entrainer au
combat.

Vous pouvez ici
madifier le niveau
de force et les
pouvoirs des
combattants
controlés par
I'ORDI pour les modes multijousur
et entrainement.

geMenudesoptions

Le créateur du groupe peut
appuyer sur &) a |'écran de
configuration de personnages pour
afficher le menu des options.
Ajustez differents parameétres
comme la frequence d'apparition
des objets ou |'activation du Kirby
fantéme.

e Kirby fantéme

En réglant cette
option sur Activer,
Vous pourrez
continuer a
combattre en tant que Kirby
fantéme, méme si vous etes
vaincu. Attagquez un Kirby
adverse pour revenir a la vie.

Régles

Utilisez votre pouvoir et les objets
qui apparaissent en combattant
d'autres Kirby. Le dernier Kirby
restant remporte la partie.

Si vous maintenez le
bouton de protection
enfoncé, la jauge de
protection apparaitra.

Cette jauge se vide lorsque vous
vous protégez pendant une
période prolongée. Lorsqu'elle est
entierement vide, vous étes sonné
et ne pouvez plus bouger pendant
quelques instants.

Elles peuvent apparaitre
peu aprés le début du
combat. Frappez-les et
observez ce qu'il se
passel
- Quelques aliments peuvent
tomber.
- Vos adversaires peuvent
s'endormir.
- Qu bien quelque chose de
complétement différent!

L mg




. | Affronter des amis

oy

'1 Combats Kirby

Vaous pouvez
affronter un
maximum de
trois autres
joueurs. Si
chaque joueur
possede un exemplaire du logiciel,
vous pouvez utiliser le mode
multijoueur local pour vous battre.
Vous pouvez autrement utiliser le
mode téléchargement pour vous
mesurer les uns aux autres.

u

# Equipement nécessaire

)

@ une console Nintendo 3DS par
joueur;

® au moins un exemplaire du
lagiciel.

Il Chaque joueur
posséde un
exemplaire du
logiciel (mode

\ multijoueur local) &4 )

Créez un groupe et attendez que
les autres joueurs le rejoignent, ou
rejoignez un groupe existant.

]
'

(% Créer un groupe

@ Sélectionnez
Combats Kirby a
I'écran de choix
du mode, puis
Multijoueur et
enfin Créer un
groupe.

& Quand les noms des autres
participants s'affichent,
sélectionnez Fermer.

- _
!1_* Se joindre a un groupe

Sélectionnez Combats Kirby a
I'écran de choix du mode, puis
Multijoueur et enfin choisissez le
groupe que vous voulez joindre.

Certains joueurs ne |
possédent pas

d exemplaire du
logiciel (mode
téléchargement) "&E

Joignez-vous a un groupe pour

commencer le combat.

& En utilisant le mode
télechargement, moins d'options
seront disponibles.

LY

(% Se joindre 3 un groupe

& Dans le menu Lo
HOME,

sélectionnez ¢ (2] (&)

-

I'icone du mode
telechargement
puis touchez Démarrer.

@ Tauchez le logo Nintendo 3DS
et touchez le panneau de ce
logiciel pour commencer le
teléchargement.

© Attendez que la partie
commence.

# Une mise a jour de |la console
peut étre nécessaire. Suivez les
instructions a |'écran pour
I'effectuer.

Pendant |'operation, si vous
recevez Un message vous
informant que la connexion a
échoué, effectuez la mise a jour
depuis les parametres de la
console.

Pour plus d'informations sur les
mises a jour, consultez le mode
d'emploi de la console.

& Pendant |'utilisation du mode
téléchargement ou du mode
multijoueur local, la conscle ne
peut pas eétre mise en mode
veille.

SEER LR S Bl



Tambour Dadidou

Faites sauter le
Roi Dadidou sur
les tambours pour
atteindre |'arrivee
a la fin de chaque
niveau. Pour une
explication détaillée des
commandes et du déeroulement de
la partie, veuillez sélectionner
Tutoriel a |'écran de choix du
niveau.




StreetPass

Echanger des porte-
clés et des

informations de
classement |
(StreetPass) #)

Ce logiciel utilise StreetPass

(communication sans fil locale)

pour partager automatiquement des

informations de classement et des
porte-clés qu'il a obtenus.

& La possihilité d'échanger des
infoermations de classement
devient disponible a un certain
point de votre progression dans
le jeu.

& Pour utiliser cette fonction,
chaque joueur doit avoir active
StreetPass pour ce logiciel.

Y-

(# Activer StreetPass :

Touchez B=iM a |'écran de
sélection des fichiers de
sauvegarde pour activer/désactiver
les parameétres StreetPass pour ce
logiciel.

o

* Deésactiver StreetPass )

Pour désactiver StreetPass pour ce
logiciel, seélectionnez Gestion des
données. puis Gestion de
StreetPass dans les parameétres de
la console. Touchez l'icéne du
logiciel, puis sélectionnez
Désactiver StreetPass.

Vous pouvez désactiver StreetPass
via la fonction de contréle parental.

& Pour plus de détails, consultez
le mode d'emploi de la console.
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: *1'1 Informations de soutien

Service a la clientéle de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :
1 800 255-3700

Amerique latine/Caraibes :
(001) 425 558-7078
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