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1 Informations importantes

Veuillez lire ce mode d'emploi
attentivement avant d'utiliser ce
logiciel. Si ce dernier est destiné à
des enfants, le mode d'emploi doit
leur être lu et expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel,
sélectionn  depuis le menu
HOME pour lire les Informations sur
la santé et la sécurité. Vous y
trouverez des informations
importantes vous permettant de
profiter pleinement de ce logiciel.

Veuillez aussi lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
de la console, y compris la section
sur les informations sur la santé et la
sécurité, avant d'utiliser ce logiciel.

Veuillez noter que, sauf mention
contraire, le terme
« Nintendo 3DS » désigne toutes les
consoles de la famille Nintendo 3DS,
c'est-à-dire les consoles
New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL,
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et
Nintendo 2DS.

◆ Lorsqu'il est nécessaire de
clarifier de quelle partie d'une
capture d'écran il est question,
des références au texte à l'écran
de ces captures d'écran seront en
anglais, suivies par une traduction

◆ Les captures d'écran du logiciel
de ce mode d'emploi proviennent
de la version anglaise du logiciel.

La langue du jeu dépend de la
langue sélectionnée pour la console.
Vous pouvez changer la langue de la
console dans les paramètres de la
console.

Ce logiciel supporte trois langues
différentes : l'anglais, le français et
l'espagnol.
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en français.
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Veuillez consulter la version anglaise
de ce mode d'emploi pour obtenir
des informations sur les droits de
propriété intellectuelle de ce logiciel,
dont les avis portant sur les
intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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2 amiibo

Ce  logiciel est  compat ible avec
. Touchez l'écran tactile

d'une console New Nintendo 3DS ou
New Nintendo  3DS  XL avec un
accessoire amiibo™ compatible pour
l'utiliser.

◆ Les données des amiibo peuvent
être lues par plusieurs logiciels
compatibles.

◆ Si les données contenues par
votre amiibo sont corrompues et
ne peuvent  êt re  restaurées,
touche  dans le menu HOME,
puis  accédez aux paramètres
amiibo et réinitialisez ses données.

Grâce à la communication en champ
proche (CCP), les accessoires amiibo
peuvent se connecter aux logiciels
compatibles et être utilisés pendant
vos parties. Pour plus d'informations,
visi tez  le  si te :
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo.

Précautions relatives aux amiibo
● Il suffit d'effleurer la surface de

l'écran tactile pour que l'amiibo
soi t  ident if ié  par la console .
N'appuyez pas trop fortement et

.SD2 odnetniN
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ne frottez pas l'amiibo sur l'écran.



3 Partage d'informations

Le contenu créé par les utilisateurs
peut désigner des messages, des
Mii, des images, des photos, des
fichiers vidéo ou audio, etc.

• Nintendo n'est pas responsable
des problèmes résul tants de
l'utilisation d'Internet (par exemple,
l'envoi de contenu par Internet, ou
l'envoi ou la réception de contenu
avec d'autres utilisateurs).

Partage d'informations

La possibilité d'échanger du contenu
créé par les util isateurs dépend du
logiciel.



4 Internet

• Afin de protéger votre vie privée,
ne révélez aucune informat ion
personnel l e lo rsque vous
communiquez avec d'autres
joueurs, par exemple votre nom de
famille, votre numéro de téléphone,
votre date de naissance, votre âge,
le  nom de votre  éco le,  vo t re
adresse courriel et l'adresse de
votre domicile.

• Le système des codes ami a été
conçu pour permettre aux joueurs
qui se  connaissent  de  j ouer
ensemble à dis tance en toute
sécurité. Si vous rendez public
votre code ami en l'écrivant sur un
forum Internet ou si vous le donnez
à des inconnus, vous risquez de
partager des informations et/ou des
messages offensants avec eux.
Nous vous recommandons donc de
ne pas donner votre code ami à
une  pe rsonne  que vous ne
connaissez pas.

Protection de la vie privée

◆ Consultez le mode d'emploi de la
console pour savoir comment la
connecter à Internet.

Ce logiciel vous permet de vous
connecter à Internet pour obtenir du
contenu téléchargeable. Pour plus
de  dé tai l s ,  consul tez  la page
Fonctions Internet.

.krowteN odnetniN
ceva elbitapmoc tse leicigol eC
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ud mon el tse krowteN odnetniN



5 Avis aux parents et tuteurs

Vous pouvez restreindre l'utilisation
des fonctions énumérées ci-dessous
via la fonction de contrôle parental.
◆ L'accès à ce jeu (et à d'autres jeux)

peut également être restreint en
réglant le paramètre Classification par
âge dans la fonction de contrôle
parental.

◆ Pour plus de détails sur la
configuration du contrôle parental,
consultez le mode d'emploi de la
console.

• Services d'achats Nintendo 3DS
Restreignez l'achat de contenu
téléchargeable.

• Interactions en ligne
Restreignez la possibilité d'obtenir
des batailles spéciales grâce aux
Link réseau dans le mode aventure
via Internet.

• StreetPass
Restreignez la possibilité d'obtenir
des batailles spéciales grâce aux
Link StreetPass dans le mode
aventure via StreetPass.



6 Présentation du jeu

Le mode légende est le cœur du
jeu. Sélectionnez un scénario et un
personnage, et partez à l'aventure!
Pour progresser dans le jeu, vous
devrez  accompl ir des missions,
remporter des batail les et  faire
progresser vos personnages tout au
long du chemin.

place dans l'univers des j eux The
Legend of Zelda. Incarnez Link, la
princesse Zelda ou l 'un de leurs
nombreux amis et embarquez-vous
dans une quête épique pour sauver
le royaume d'Hyrule.

dnerp iuq noitca'd te eigétarts ed
uej nu tse sdnegeL sroirraW eluryH



7 Commencer la partie

Appuyez sur n'importe quel bouton
à l'écran titre pour vous rendre à
l'écran de sélection du mode.

l'écran tactile.

◆ Des données de sauvegarde seront
créées lorsque vous lancez le j eu
pour la première fois.

edom ud
noitceléS

ed te snotuob sed edia'l à seésilaér
tnos sednammoc sel ,uej ec snaD



Continuer

Reprenez la partie là
où vous  l ' avez
sauvegardée durant
une bataille.

Mode légende Découvrez l'histoire
du jeu.

Mode libre

Re jouez n' importe
quel  scénario avec
les personnages que
vous avez
déverrouillés.

Mode aventure

Mul t ipl iez  l es
ba tai l l es  tout  en
explorant une carte
d'Hyrule.

Jardin des fées

Occupez-vous de vos
fées personnelles qui
vous a ide ront
pendant les batailles.

Galerie

Admirez les
morceaux
d ' i l l ust ra t ion,  les
méda il l es e t  l es
aut res  obj e ts  que
vous avez obtenus.

Paramètres
Rég l ez les
paramètres du jeu.

◆ D'autres modes seront déverrouillés
au fur e t  à mesure de  vo t r e
progression dans le mode légende.

◆ L'option Continuer sera disponible si
vous  avez  sauve gardé vo t r e
progression durant une bataille.

.LX SD3 odnetniN
weN te SD3 odnetniN weN
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8 Sauvegarder les données

sauvegardée si vous remportez une
bataille.

Appuyez sur START pendant une
bataille pour afficher le menu de
pause,  puis  sé lect ionnez 
Sauvegarder pour sauvegarder votre
progress ion. Pour reprendre la
partie à cet endroit, sélectionnez 
Continuer à l'écran de sélection du
mode.

Certaines actions de l'util isateur
peuvent entraîner une perte de
données définitive, par exemple
éteindre et rallumer la console de
façon répétée, ou retirer une carte
de jeu ou une carte SD pendant la
sauvegarde de données. Une
mauvaise connexion causée par de
la saleté ou de la poussière dans
les ports  de la conso le  peut
également entraîner une perte de
données définitive.

elliatab
enu tnarud redragevuaS
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9 Sélectionner un scénario

Si l'icôn  est affichée à côté du
portrait de l'un des guerriers, cela
s ignif ie que ce  personnage est
recommandé pour ce  scénario,
c'est-à-dire qu'il aura un avantage
dans la bataille.
Il existe un élément efficace dans
chaque scénario. Les guerriers
recommandés possèdent une arme
liée à cet élément, et infligeront
donc davantage de dégâts aux
ennemis dans cette bataille.

personnage à l'écran de sélection
du scénario.

Terminez un scénario dans le mode
légende pour déve rrouil le r le s
scénarios suivants. Les scénarios
terminés dans le mode légende
deviendront accessibles dans le
mode libre.

nu te oiranécs nu zennoitcelés
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 Réceptacle de cœur : Ajoute un
cœur à la jauge d'énergie vitale de
votre guerrier.

 Quart de cœur : Réunissez-en
quatre pour obtenir un réceptacle de
cœur.
Utilisez le guerrier dont le portrait
est affiché à côté de l'icône d'un
objet pour avoir une chance de le
trouver pendant la bataille.

Sélectionnez le guerrier ou l'arme
affichés à côté de cette icône, et
remplissez certaines conditions pour
qu'une skulltula d'or apparaisse sur
le champ de bataille.

◆ Vous pouvez obtenir des indices sur
les cond it ions d 'apparit ion des
skulltulas d'or en consultant la page
d'informations Joueur à l'écran de
préparation de la bataille ou dans le
menu de pause  (accessibl e  en
appuyant  sur START durant  une
bataille).

À l'écran de sélection du scénario
du mode légende et du mode libre,
et sur la carte du mode aventure,
appuyez sur  pour sélectionner le
guerrier qui se rendra au marché.
Les échoppes du marché  vous
permettent de dépenser vos rubis à
des fins utiles.

éhcraM

ro'd salutllukS
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Forge

À la  fo rge,  vous
pouvez  fus ionner
deux  armes  pour
t ransf érer des
capacités de l'une à
l'autre, effacer des
capac it és,  fai re
ex pert iser de s
capacités scellées ou
vendre des armes.

K iosque aux
badges

Créez des  badges
qui vous permettront
de r enfo r cer vos
guerriers.

Entraî-
nement

Faites monter vos
guerriers en niveau.

Apothicaire

Créez des élixirs qui
vous donneront des
bonus temporaires
lors des batailles.



10 Commandes de base

Poussez le pad circulaire pour vous
déplace r dans une d irect ion.
Maintenez-le dans cette direction
pour commencer à sprinter et vous
déplacer plus rapidement.

Appuyez sur  pour esquiver les
attaques ennemies. Maintenez le
bouton enfoncé pour commencer à
sprinte r imméd iatement après
l'esquive.
◆ Vous pouvez esquiver tout en vous

déplaçant.

Appuyez sur  pour parer une
attaque en face de vous.  Vous
pouvez continuer à vous déplacer
tout en parant.
◆ Lorsque vous parez, la caméra vient

se placer derrière votre dos.
◆ Attention, certaines attaques sont

trop puissantes pour être parées.

le Nintendo 3DS XL, le texte entre 
parenthèses  ( )  co rrespond aux
commandes pour le New Nintendo
3DS et le New Nintendo 3DS XL.

◆ Vous pouvez  conf igurer  le s
commandes  en a l l ant  dans  l es
paramètres du j eu ,  puis  en
sé l ect ionnant  Paramètres  des
commandes.

◆ Ce mode d'emploi électronique utilise
les commandes de type Dynasty
Warriors.

Util isez )  pour changer de
point de vue.

relbiC
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Sélectionnez un obje
en touchant  l ' i côn
d'objet en bas à droit
de l'écran tactile, pui
appuyez sur  pou
l'utiliser.
◆ Si vous jouez sur les consoles New

Nintendo  3DS ou New Nintendo
3DS XL, ou si vous utilisez un pad
circulaire Pro, vous pouvez également
sélectionner un objet en appuyant sur
.

Lorsque plusieurs ennemis puissants
se trouvent à proximité, utilisez 

)  pour changer de cible.

Lorsqu'un ennemi
puissant se trouve à
proximité, appuyez
sur   ou )
pour cible r cet
ennemi. La caméra
se déplacera pour
toujours le garder
dans votre champ
de v is ion.
L ' indicateur au-
dessus de l'ennemi
devient  rouge
lorsque celui-ci est
ciblé. Appuyez d
nouveau sur 
ou ) pour annuler
le ciblage.

( 
e

( 

(
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Quand  vous aurez  obtenu des
capaci tés échangeabl es,
commencez par choisir une capacité
en util isant l' icône d'obj et, puis
appuyez sur  pour l'util iser. En
général, vous ne pouvez utiliser une
capacité échangeable qu'une fois
par bataille.
◆ Vous déverrouillerez des capacités

échangeables en faisant grandir votre
fée personnelle dans le j ardin des
fées .  Vous  pour rez  obten ir de
nouvelles fées durant les batailles du
mode aventure.

selbaegnahcé
séticapac sed resilitU



11 Commandes d'attaque

Combinez des attaques normales 
et des attaques puissantes  pour
réaliser les techniques de base.

dans les paramètres du j eu et  en
sé l ect ionnant  Paramètres  des
commandes.

◆ Ce mode d'emploi électronique utilise
les commandes de type Dynasty
Warriors.


Attaque normale. Vous
pouvez en enchaîner
plusieurs.


Attaque pu issante .
Chaque  guerr ie r  en
possède une différente.

, 
Cette  technique
projettera vos ennemis
dans les airs.

, , 
Cette technique touche
tous  l es ennemis  à
proximité.

, , ,


Cette technique touche
tous  l es ennemis
présen ts dans  une
grande zone.

◆ La nature et les effets des techniques
dépendent des guerriers et des armes
utilisés.

◆ Créez des badges pour augmenter le
nombre de t echnique s à  vo t re
disposition.

Touchez l' icône d'obj et en bas à
d roi te de l 'écran tact i le pour
sélectionner un objet, puis appuyez
sur  pour l'utiliser.
◆ Vous pouvez également sélectionner

un objet en utilisant  si vous utilisez
une console New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL.

stejbo'd edia'l à reuqattA
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Vous ferez parfois apparaître un
obj et surpuissant en éliminant un
ennemi ou en brisant  un pot .
Ramassez-le pour rendre l'objet en
ques t ion bien  pl us puissant
pendant un certain moment.

Lorsque votre jauge de coup spécial
est  pleine,  appuyez sur  pour
lancer un coup spécial dévastateur!
◆ Éliminez des ennemis et ramassez des

fragments de force pour remplir votre
jauge de coup spécial.

Une jauge de poi
fa ib le  apparaî t r
a lo rs au-dessu
d'eux pour vous l
signaler. Attaque
l es sans relâch
j usqu'à ce que l
jauge de point faibl
soit  vide, et  vous
exécute rez un
terrible coup point
faible!

Les ennemis puissants baisseront
parfois leur garde juste après une
attaque.
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Appuyez sur ) lorsque votre
j auge de magie est pleine pour
activer la t ranse magique. Lors
d 'une  t ranse magique,  vo tre
puissance d'attaque et votre vitesse
sont  augmentées,  l e recul  est
diminué, et éliminer des ennemis
vous procure des bonus aux effets
variés.

◆ Ramassez des bouteilles de magie
pour remplir votre jauge de magie.

Appuyez sur  pendant une transe
magique pour utiliser la totalité de
votre jauge de magie et déchaîner
vot re fureur magique sur  les
ennemis qui vous font face. Les
ennemis puissants touchés par la
fureur magique seront étourdis et
vous pourrez en profiter pour leur
asséner un coup point faible.

Si vous amenez une de vos fées
personnel les  sur l e champ de
bataille et que votre jauge de magie
a atteint un certain niveau, touchez
le  bouton de  sort  féé rique  sur
l 'écran tact i le pour inf l ige r
d'importants dégâts aux ennemis
alentour. À mesure que votre fée
grandit, son sort féérique pourra
également infliger différents effets à
l'intérieur de la barrière magique.

 Flammes

Diminue la défense
des e nnemis  qui
pénèt rent  dans la
barrière magique.

 Éther

Augmente  la
défense des al liés
qui pénètrent dans
la barrière magique.

seuqirééf stroS

euqigam rueruF

euqigam esnarT
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◆ Les effets continuent pendant une
durée limitée.

◆ Au fur e t à mesure que votre fée
g rand it,  el le infl igera des e f fets
supplémentaires en fonction de son
élément. La portée et  les dégâts
infligés par son sort augmenteront
également.

 Secousse

Diminue la vitesse
des e nnemis  qui
pénèt rent  dans la
barrière magique.

 Aurore

Régénère l'énergie
vitale des alliés qui
pénèt rent  dans la
barrière magique.

 Obscurité

Diminue l 'énergie
vitale des ennemis
qui pénètrent dans
la barrière magique.



12 Écran principal
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❷ Jauge
    de coup
    spécial

Quand elle est
pleine, appuyez
sur  pour
lancer un coup
spécial.
Remplissez-la en
éliminant des
ennemis et en
ramassant
certains objets.

❶ Énergie
    vitale

L'énergie vitale
de votre
personnage. Si
elle se vide
complètement,
vous perdez la
bataille.

❸ Jauge de
    magie

Quand elle est
pleine, appuyez
sur  pour
activer la transe
magique.
Remplissez-la en
ramassant
certains objets.

Cette jauge ne s'affiche que lorsque
vous êtes à l'intérieur d'un fort.
Quand vous entrez dans un fort
ennemi, la jauge de fort s'affiche en
rouge et se videra au fur et à
mesure que vous éliminez des
ennemis. Une fois vide, le capitaine
du fort apparaîtra. Éliminez-le pour
prendre le contrôle du fort.

Cette carte montre les alentours
immédiats de votre guerrier. Elle
indique les mêmes éléments que la
carte complète du champ de
bataille.

❸ etrac al ed sliatéD

❷ trof ed eguaJ

elitcat narcÉ



La mission active sélectionnée ou la
mission la plus récente sont
affichées ici.
Touchez la barre pour consulter la
liste de toutes les missions actives.
Les icôn  et  indiquent le
nombre d'objectifs de mission
restants (tels que les personnages à
éliminer ou les forts à prendre).

Le nombre total d'ennemis que vous
avez vaincus durant la bataille.

Touchez le visage d'un guerrier
pour en prendre le contrôle.

Il s'agit du nombre total de rubis
que vous avez obtenus durant la
bataille.
Vous pouvez les utiliser au marché.

◆ Les guerriers dont le portrait est
obscurci ne peuvent pas être
contrôlés à cet instant.

❽

❷
❶

❸

❹ sibuR

❸ selbauoj
segannosreP

❷ sucniav simennE

❶ snoissim sed erraB

 , se

❻

❼

❺
❹



Touchez la carte pour accéder à
l'interface d'ordres qui vous permet
d'assigner une destination à un
guerrier contrôlable. Une fois sa
destination définie, ce guerrier se
dirigera vers cet endroit pour
attaquer.

Le niveau et l'expérience actuels du
guerrier que vous contrôlez.
Une fois votre jauge d'expérience
remplie, vous monterez en niveau et
vos jauges d'énergie vitale et de
coup spécial seront complètement
remplies.

◆ Les forces alliées sont affichées
en bleu, les forces ennemies en
rouge et les forces tierces en
jaune.

: Guerrier contrôlable
:Alli : Enne : Forces

tierces
: Poste 

: Objectif de mission

: Capitaine de fort

: Monstre géant

: Base

: Commandant

 im é

❻ etraC

❺ ecneirépxe'd
eguaj te uaeviN



Touchez l'écran pour sélectionner
un objet. Quand vous aurez obtenu
des capacités échangeables, vous
pourrez également les sélectionner
ici. Utilisez ensuite l'objet ou la
capacité échangeable en appuyant
sur .
Si vous jouez sur une console
New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL, vous pouvez
également sélectionner un objet ou
une capacité échangeable à l'aide
de .

Cette icône ne s'affiche que lorsque
vous emmenez une fée sur le champ
de bataille. Touchez l'icône lorsque
votre jauge de magie atteint un
certain point pour que votre fée
utilise son sort féérique et inflige
des dégâts aux ennemis alentour.
◆ Au fur et à mesure que votre fée

grandit, son sort féérique
obtiendra de nouveaux effets liés
à son élément et les dégâts qu'il
infl ige ainsi que sa portée
augmenteront.

❽ euqirééf troS

❼ tejbo'd senôcI



13 Batailles

Au cours des batai l le s,  de
nombreuses missions vous seront
confiées.
Accompl issez chacune de  ces
missions pour remporter la victoire!
◆ Touchez les informations de mission

en haut  de l ' éc ran tact i le  pour
consul ter les détails des missions
actuelles. 

Les troupes ennemies apparaissent
sans cesse depuis les forts et les
avant-postes ennemis.
Prenez-en le contrôle pour donner
l'avantage à vos alliés.

Si l'un de vos alliés est en danger,
essayez d'aller l'aider avant qu'il ne
soit vaincu. Si vous parvenez à le
rejoindre, son énergie vitale sera
entièrement régénérée.
N'oubliez pas que si le commandant
all ié est contraint  de quit ter le
champ de bataille, ou que la base
al l iée  tombe ,  vous perd rez  la
bataille.

séilla sov riruoceS

strof te setsop-tnavA

snoissim
sel rilpmoccA



Durant certaines batail les,  vous
pourrez cont rô ler p lus ieurs
personnages différents. Passer de
l 'un à l 'autre vous permettra de
remplir les missions et d'aider vos
alliés plus facilement. Vous pouvez
également donner des ordres aux
personnages que vous ne contrôlez
pas pour qu'ils se rendent  à un
endroit en part iculie r ou qu' il s
attaquent des ennemis.
◆ Touchez l'icône d'un personnage sur

l 'écran tact ile pour cont rô ler ce
personnage.

◆ Touchez un endro it  sur la carte
aff ichée sur l 'écran tacti le pour
ordonner à un de vos personnages de
s'y rendre. 

Au cours de votre aventure, vous
obtiendrez un ocarina. Ut il isez
l 'ocarina pour téléporter vot re
personnage  j usqu'à l 'un des
oiseaux  de pierre activés sur le
champ de bataille.

◆ Un oiseau de pierre doit être
ac t ivé  pour pouvo i r s ' y
té léporter. Pour act iver un
oiseau de pierre, approchez-
vous de lui et appuyez sur . 

aniraco'l
ceva retropélét eS

selbauoj segannosrep
ed regnahC



Les monstres géants ont  une
énergie v itale et une puissance
d'attaque incroyables, ce qui les
rend t rès d if f i ci les à vaincre.
Cependant, ces monstres géants
sont faibles face aux attaques de
certains objets.
Lorsque vous affrontez l'un de ces
gigantesques ennemis, parcourez
votre inventaire pour voir si l'un de
vos obj e ts  ne  pourrait  pas l ui
donner du fil à retordre.

Si vous rassemblez des guerriers
contrôlables près d'un monstre
géant, ils bénéficieront d'un bonus
d'entraide! Ce bonus donnera divers
avantages pour la batail le  aux
personnages rassemblés.
Plus les guerriers rassemblés sont
nombreux,  plus ces bonus sont
intéressants. Alors, n'hésitez pas à
j oindre vos forces à celles de vos
alliés et combattez ensemble!

ediartne'd sunoB

stnaég
sertsnom sel ercniaV



14 Forts et avant-postes

Les avant-postes
permettent l'arrivée
régul ière  de
renfort s sur le
champ de bataille.
Éliminez le capitaine
de  poste pour
prendre le contrôle
de cet avant-poste.
Inversement, si le
capitaine  d'un
avant-poste allié est
vaincu,  l ' ennemi
récupè rera votre
avant-poste.

Les fo rts  ennemis perme ttent
également l 'arrivée de renforts
ennemis et ralentiront la progression
de vos troupes.

Pour prendre le contrôle d'un fort
ennemi, vous devrez tout d'abord
éliminer des ennemis dans ce fort
pour vider la jauge de fort. Une fois
la jauge vide, le capitaine du fort
apparaîtra. Éliminez-le pour prendre
le contrôle du fort.

stroF

setsop-tnavA



Des bases sont présentes sur la
plupart des champs de bataille.
Prenez garde, si l'ennemi prend
vo t re  base,  vous perd rez  l a
bataille. La position des bases est

indiquée sur la carte p  (pour

l'armée alliée)  (pour l'armée
ennemie).

esab al ed noitcetorP

 te

 ra



15 Éléments et capacités

Chaque arme est liée à un élément,
et certaines de leurs attaques sont
amplifiées par les effets liés à ces
éléments.

 Eau

Les ennemis touchés par
l es  at t aques  de cet
é lément  subiront des
dégâts continus pendant
un certain temps.

 Feu

Les ennemis que vous
projetez exploseront en
touchan t  l e  so l ,
infligeant des dommages
aux ennemis alentour.

Foudre

L es a t taque s de cet
é l éme nt  inf l igeront
davantage de dégâts
aux ennemis en l'air.

 Ténè-
bres

L es a t taque s de cet
élément inf ligeront de
pl us  en p lus  de
dommages au fur et à
me sure  que vous
touchere z
consé cut ivement  un
même ennemi.

Lumière

L es a t taque s de cet
élément inf ligeront de
pl us  en p lus  de
dommages au fur et à
me sure  que vous
toucherez de nombreux
ennemis au cours d'un
combo.

Si vous sélectionnez un guerrier
possédant une arme de l'élément
ef ficace pour ce scénario, vous
infligerez davantage de dégâts aux
ennemis durant la bataille.
Si l'icôn  est affichée à côté du e

oiranécs
nu ruop ecaciffe tnemélÉ

stnemélÉ



portrait d'un guerrier à l'écran de
sélection du scénario, cela signifie
qu'il possède une arme de l'élément
efficace dans ce scénario et qu'il est
donc recommandé pour ce scénario.

Certa ines armes d isposent  de
capacités.
I l  existe une grande  variété de
capacités, offrant divers avantages
sur le champ de  batail l e,  par
exemple ,  en renfo rçant  vos
attaques.
◆ Pour consulter les capacités de l'arme

que vous avez équipée, appuyez sur 
START pour afficher l'écran de pause,
puis sélectionnez Joueur, et enfin 
Capacités de l'arme.

Rendez-vous à la forge,  dans le
marché, pour pouvoir fusionner des
armes e t  a insi  t ransfére r des
capacités d'une arme à une autre (si
les deux armes sont du même type).

Certaines armes disposent  de
capacités scellées qui doivent être
déverrouillées avant de pouvoir
être utilisées. Une capacité scellée
se déverrouillera une fois qu'un
certain nombre d'ennemis auront
été éliminés avec cette arme. La
capacité scellée d'une arme peut
être consultée immédiatement en
faisant expertiser cette arme à la
forge.

eéllecs éticapaC

séticapac sel reifidoM

séticapaC



16 Objets à ramasser

trouverez parfois des obj ets très
utiles.

◆ Vous pouvez dépenser vos rubis dans
les échoppes du marché.

◆ Vous pouvez utiliser vos matériaux au
k iosque aux badges  e t  chez
l'apothicaire dans le marché.

◆ Vous pouvez manger de la nourriture
dans la cuisine du jardin des fées.

Cœur

Régénè re  vo t re
énergie  vitale.  Les
pl us g ros vous
rendent davantage
de cœurs.

Frag-
ment de
force

Remplit votre jauge
de coup spécial.

Bouteille 
de magie

Remplit votre jauge
de magie.

Rubis

Vous donne des
rubis .  Leur val eur
dépend  de l eur
couleur.

Sacs
d'arme

Vous gagnerez une
nouvelle arme si vous
remportez  cet te
bataille.

Maté-
riaux

Vous gagnerez  un
nouveau matériau si
vous remportez cette
bataille.

Nourri-
ture

Vous gagnerez  un
nouve l  al ime nt  s i
vous remportez cette
bataille.

Jardin
des fées

Obtenez des fées en
remportan t  des
victoires.

suov ,stop sed zesirb suov euq te
simenne sed zenimilé suov euqsroL



Le s co ffr es cont iennent  de
préc ieux  obj e ts ,  te l s que de
nouve lles armes,  de nouveaux
obj ets ou un grand nombre de
rubis. Essayez de tous les trouver!
Certains coffres n'apparaissent que
l o rsque  vous  rempl is sez  des
conditions spécifiques, telles que
prendre le contrôle d'un fort.

!serffoc sel zevuorT



17 Monter en niveau

Éliminer des ennemis remplira peu à
peu votre jauge d'expérience. Une
fois pleine, votre guerrier montera
en niveau, ce qui augmentera sa
puissance d'attaque et son maximum
d'énergie vitale.
De plus, monter en niveau au cours
d 'une  batai l le  régénè rera
entièrement votre énergie vitale et
remplira complètement votre jauge
de coup spécial.

Choisissez un guerrier que vous
souhaitez faire monter en niveau,
puis  rendez-vous au marché.  À
l 'entraî nement,  vous pourrez
dépenser vos rubis pour le faire
monter en niveau.
Attention, plus le niveau de votre
guerrier est élevé,  plus le faire
monter en niveau vous coûtera cher!

tnemenîartne'l À

tnattabmoc nE



18 Maximum d'énergie vitale

niveaux. Il  peut  également êt re
augmenté  en t rouvant  des
réceptacles de cœur et des quarts
de cœur.

Les guerriers pouvant obtenir des
réceptacles de cœur et des quarts
de cœur dans un scénario donné
sont prédéterminés. Vous pouvez
obtenir cette information à l'écran
de sélection du scénario, ou sur la
carte du mode aventure.

 Réceptacle de cœur
Trouvez un réceptacle de cœur pour
que l'énergie vitale de votre guerrier
soit augmentée d'un cœur.

 Quart de cœur
Rassemblez-en quatre pour obtenir
un réceptacle de cœur.

ruœc ed strauq te
ruœc ed selcatpecéR

sniatrec à etnemgua reirreug
nu'd elativ eigrené'd mumixam eL



19 Forge

Parfois, vous trouverez des armes
possédant des capacités très utiles.
À la forge, vous pourrez fusionner
deux armes pour transférer des
capacités de l'une à l'autre. Vous
pourrez également y vendre des
armes, effacer des capacités et faire
expertiser des capacités scellées.

Sélectionnez le guerrier dont vous
voulez fusionne r les armes,  et
rendez-vous au marché.  Al le z
ensuite à la forge, sélectionnez 
Fusionner pour utiliser vos rubis et
fusionner vos armes.

1. Sélectionner l'arme à renforcer
Sélectionnez l'arme à laquelle vous
voulez ajouter une capacité. Vous
ne pouvez util iser que des armes
ayant au moins un emplacement
vide.
2. Sélectionner une arme servant de
matériau
Sélectionnez l ' arme dont  vous
voulez transférer la capacité. Vous
ne pouvez util iser que des armes
possédant des capacités.
3. Fusionner
Fusionnez l es deux armes.  La
deuxième arme disparaîtra.

noisuf ed erudécorP

semra sed rennoisuF



Sélectionnez le guerrier possédant
l'arme dont vous voulez supprimer
l a capaci té e t  rendez-vous au
marché. Sélectionnez Effacer à la
forge et ut il isez vos rubis pour
effacer la capacité.

1. Sélectionner une arme
Sélectionnez l ' arme dont  vous
voulez supprimer une capacité. Une
capacité scellée ne peut pas être
effacée. 
2.  Sélect ionner une capac ité à
effacer
Sélectionnez la capacité à effacer
parmi les capacités de l'arme. 
3. Effacer
Effacez la capacité. Un emplacement
libre sera créé.

Sélectionnez le guerrier possédant
l 'arme  dont  vous voulez f aire
expertiser la capacité scellée, et
rendez-vous au marché.
Sélectionnez Expertiser à la forge et
util isez vos rubis pour connaître la
capacité scellée.

eéllecs éticapac
enu resitrepxE

tnemecaffe'd erudécorP

éticapac enu recaffE



1. Sélectionner une arme
Sél ect ionnez l ' arme  à fa ire
expertiser. Vous ne pouvez choisir
qu'une arme possédant  une
capacité scellée.
2. Sélectionner une capacité à faire
expertiser
Sélectionnez la capacité scellée à
faire expertiser parmi les capacités
scellées de l'arme.
3. Faire expertiser
Consultez les caractéristiques de la
capacité scellée. Une fois l'expertise
te rminée ,  l a capac ité  sera de
nouveau scellée.

1. Sélectionner une arme
Sélectionnez l'arme à vendre.
2. Vendre
Vendez votre arme et récupérez des
rubis. Le rang de l'arme ainsi que
ses capacités détermineront son prix
de vente.

Sélectionnez le guerrier possédant
l'arme que vous voulez vendre et
rendez-vous au marché.
Sélectionnez Vendre à la forge pour
vendre cette arme et récupérer des
rubis.

semra sed erdneV

etnev ed erudécorP

esitrepxe'd erudécorP



20 Fabriquer des badges

Les guerriers possédant des badges
recevront divers bonus renforçant
leurs capacités durant les batailles.

Sélectionnez le guerrier pour lequel
vous souhaitez fabriquer un badge,
puis rendez-vous au marché. Allez
ensuite au kiosque aux badges pour
fabriquer des badges à partir de vos
matériaux en échange de quelques
rubis.

Pou r t ro uver  le s ma tériaux
nécessai res à la création des
badges, vous devez éliminer des
ennemis et ramasser les matériaux
qu ' i l s  la issent  de rr iè re  e ux.
Remportez ensuite la bataille pour
les récupérer.
Les matériaux que vous trouvez
dépendent des ennemis que vous
éliminez. De plus, certains ennemis
l aisseront  parfois tomber des
matériaux très rares et précieux.

xuairétam sed retlocéR

segdab sed reérC



21 Visite chez l'apothicaire

Chez l'apothicaire, préparez des
élixirs que vous pourrez utiliser lors
de vos prochaines batailles. Les
effets d'un élixir ne durent que le
temps d'une bataille.

Sélectionnez un guerrier, et rendez-
vous au marché. Allez ensuite chez
l'apothicaire pour transformer vos
matériaux en élixirs en échange de
quelques rubis.

En plus  des divers e f fe ts des
él ixirs, vous pourrez également
préparer des pot ions qui vous
permettront de régénérer votre
énergie vitale à tout moment de la
bataille.
Pour utiliser des potions, vous
devrez tout d'abord créer le badge
Flacon vide  I  au k iosque aux
badges. Créez les badges Flacon
vide II  et  Flacon vide  I I I pour
augmenter le nombre de potions
utilisables au cours d'une bataille
Vos  po t ions  se ron
immédiatement remplies à
fin de chaque bataille

snoitop sed rerapérP

.
al 

t
.

srixilé sed rerapérP



22 À propos du mode aventure

Le but du mode aventure est de
vaincre le tyran sombre d'Hyrule et
de sauver le royaume.
Chaque fois que vous remportez une
batail le , vous déverrouil lez  de
nouvelles cases à explorer. Utilisez
une carte d'objet pour fouiller une
case de la carte, vous découvrirez
peut-être un nouveau chemin, une
arme  t rès puissante ,  ou b ien
d'autres surprises.
Explorez la carte,  combattez et
foui l l ez tous ses recoins,  et
remplissez vos objectifs.

Vous pouvez sélectionner n'importe
quel guerrier déverrouillé dans le
mode légende ou le mode aventure.
Cependant ,  ce rta ines cartes
n'autorisent que certains guerriers
ou certaines armes.
Entra înez vos guerr iers dans le
mode légende et dans le mode libre
pour vous assurer la victoire dans le
mode aventure.

selbinopsid sreirreuG

erutneva
edom ud tuB



Les batailles du mode aventure sont
divisées en deux catégories :

 Les batailles défi
Ce sont de courtes batailles où un
seul  guerrier combat. Accomplissez
la mission pour obtenir la victoire!

 Les batailles aventure
Ce sont de grandes batailles où
plusieurs guerriers combattent .
Prenez le contrôle des forts et faites
avancer le front jusqu'à ce que vos
ennemis soient totalement vaincus.

elliatab ed sepyT



23 Cartes du mode aventure

Ce sont les récompenses que vous
recevrez si vous obtenez le rang A
sur cette carte.

Ce sont les récompenses que vous
recevrez si vous remportez la
victoire sur cette carte.

Il s'agit d'informations sur les
réceptacles de cœur, les quarts de
cœur, les skulltulas, les fées, la
nourriture et les habits de fée
présents sur cette carte.
Si le portrait d'un guerrier est
affiché à côté de l'icône d'un trésor,
cela signifie que ce trésor
n'apparaîtra que si vous jouez avec
ce guerrier.

Utilisez-les pour explorer la carte à
la recherche de secrets cachés.
Elles peuvent être obtenues en
remportant des batailles.

❹ tejbo'd setraC

❸ srosérT

❷ dradnats eriotciV

❶ A gnar ed eriotciV

❻❺❹

❷❶ ❸

ednom ud etraC



Vous ne pouvez explorer que les
cases éclairées de la carte.
Remportez des batailles sur les
cases disponibles et obtenez le rang
requis pour ouvrir de nouveaux
chemins.

Les récompenses de victoire pour
chaque case sont affichées sur la
carte du monde.
Appuyez sur  pour faire défiler les
différents types de récompenses.

Équipez une arme de cet élément
pour infliger davantage de dégâts
aux ennemis durant la bataille.

Certaines cartes n'autorisent que
certains guerriers ou certaines
armes. Ces restrictions sont
affichées ici.

❸

❷❶

❷ snoitcirtseR

❶ ecaciffe tnemélÉ

)elitcat narcÉ(
elliatab ed

snoitamrofni'd narcÉ

❻ sesnepmocéR

❺ ednom ud etraC



Des informations sur les missions
que vous devez accomplir.

❸ elliatab ed
snoitamrofnI



24 Exploration

Utilisez des cartes d'obj et sur la
carte  pour révé ler des secre ts
cachés.
Appuyez sur  sur la carte du
monde  pour ouvrir l ' écran
d'exploration. Choisissez la carte
d'objet que vous voulez utiliser et la
case de la carte où vous voulez
l 'util iser. Si la combinaison est
correcte,  la recherche sera un
succès. Vous découvrirez peut-être
un nouveau chemin ou une arme
très puissante.
Vous pourrez récupére r votre
découverte en obtenant le rang
requis dans la batail le de cet te
carte.



25 Link réseau et Link StreetPass

Si vous activez la connexion réseau
dans les paramètres réseau et que
vous vous connectez à Internet, des
Link réseau (des Link appartenant à
d'autres joueurs) apparaîtront sur la
carte du mode aventure.
Ces Link réseau ont besoin de votre
aide, alors aidez-les à remporter des
batailles sur leur case. Les batailles
seront plus difficiles que d'habitude,
mais  vos v ic to i res seront  b ien
récompensées.

◆ Les batailles des cases sur lesquelles
se t rouvent  les Link  réseau des
joueurs de votre liste d'amis offrent
de meilleures récompenses.

◆ Si l'un de vos amis aide votre Link,
vous aurez le droit à une récompense
spéciale.

◆ Quand  vous vous  connect ez à
Internet, les autres joueurs connectés
pourront accéder à vos informations.

uaesér kniL



Si vous activez StreetPass dans les
paramètres géné raux,  des Link
StreetPass (des Link appartenant à
d'autres joueurs) apparaîtront sur la
carte du mode aventure.
Ces Link StreetPass ont besoin de
vo tre  aide ,  alo rs  aidez-les à
remporter des batailles sur leur case
pour obtenir des récompenses.

◆ Les batailles des cases sur lesquelles
se trouvent les Link StreetPass des
joueurs de votre liste d'amis offrent
de meilleures récompenses.

ssaPteertS kniL



26 Jardin des fées

vous aideront durant les batailles.
Emmenez l'une de vos fées sur le
champ de batail le pour pouvoir
util iser son sort féérique et ses
capacités échangeables.

Vous t rouve rez des fées
personnel les en remportant des
batailles dans le mode aventure.
Faites défiler les récompenses de
bataille sur la carte du monde, puis
sélectionnez une case de la carte où
une fée est cachée. Brisez l'un des
pots présents dans les forts ennemis
sur le champ de bataille pour libérer
la fée.

Sé lect ionnez Jardin des fées à
l'écran de sélection du mode pour
élever vos fées.

Cuisine Nourr is se z vos fées
pour les faire grandir.

Garde-robe

Habillez vos fées avec
une multitude d'habits
de fée tous  pl us
élégants les uns que les
autres.

École
Équipez les capacités
échangeables que vous
avez obtenues.

Salon
Échangez des capacités
échangeables avec les
joueurs à proximité.

eéf ertov revelÉ

seéf sed revuorT

iuq sellennosrep seéf sed riova'd
temrep suov seéf sed nidraj eL



27 Cuisine

augmenter leur niveau, leur degré
de conf iance et  leurs tra its  de
personnalité.

Les cinq traits de personnalité d'une
fée évolueront  en fonct ion des
aliments que vous lui donnerez. Si
un trait de personnalité passe au-
del à d 'un certain niveau,  e l le
apprend ra une capaci té
échangeable.

Vous trouverez de la nourriture en
remportant des batailles dans le
mode aventure. Faites défiler les
récompenses de bataille sur la carte
du monde, puis sélectionnez une
case de la carte où de la nourriture
est cachée. Brisez l 'un des pots
présents dans les forts ennemis sur
le champ de bataille pour trouver de
la nourriture. Les monstres vaincus
laisseront  parfois  tomber de  la
nourriture dans le mode légende et
dans le mode libre.

stnemila sed rinetbO

selbaegnahcé
séticapac te sétilannosreP

ruop sellennosrep seéf sov
rirruon zevuop suov ,enisiuc al snaD



Chaque fée dispose d'un élément
qui lui est propre  Fe  Eau,

 Foudre  Lumiè re  
Ténèbres. En grandissant , el le
pourra obtenir de nouveaux
éléments.

Si vous emmenez une  fée dont
l'élément est recommandé dans un
niveau, la puissance de son sort
magique sera augmentée. De plus,
p lus le  niveau de votre  fée est
élevé, plus son sort féérique sera
puissant. Si une fée passe au-delà
d'un certain niveau, elle obtiendra
des capacités supplémenta ires
dépendant de l'élément de son sort
féérique.

Le nombre apparaissant à côté de
l'étoile jaun  indique combien de
fois une fée a été ravivée. Quand
une fée atteint le niveau 99, vous
pouvez la raviver pour la ramener au
niveau 1. Une fée ravivée conserve
ses capacités échangeables et 10 %
de ses caracté ris t iques d

Le cœur roug  représente le
degré de confiance de votre fée. Il
augmente au fur et à mesure que
vous la nourri ssez.  L 'e f fet  de
certaines capacités échangeables
dépend de la confiance. Si vous
obtenez la confiance totale d'une
fée, vous obtiendrez peut-être un
petit cadeau!
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28 Garde-robe

Vous pouvez obtenir des habits de
fée en remportant des batailles dans
le mode aventure. Appuyez sur 
sur une carte du mode aventure
pour af f iche r l es cases où se
cachent des habits de fée. Prenez
l 'un des forts sur le champ de
bataille pour y faire apparaître un
coffre au trésor contenant les habits.

Il existe cinq types d'habits de fée :
 l es haut  les ba  le

maquillag  les couvre-chefs et
 les bijoux. Les habits de fée ne

se contentent  pas de  modi f ier
l ' apparence de vos f ées,  i l s
permettent également de renforcer
les sorts féériques et d'en réduire le
coût.

 ,e
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29 École

personnelles ont apprises.

Si vous nourrissez votre fée dans la
cuisine et qu'elle monte en niveau,
elle pourra apprendre des capacités
échangeables basées sur ses traits
de pe rsonnal ité .  Vous pouvez
ensuite prêter et emprunter ces
capacités à des joueurs à proximité
dans le salon.

Lisez les descriptions des capacités
échangeables d isponib les et
appuyez sur  pour en sélectionner
une.

◆ Vous ne pouvez assigner qu'une
seule capacité échangeable par fée.
Cependant, vous pouvez assigner
t ro is capaci tés  échangeable s
supplémentaires parmi celles que
vous avez empruntées à d'autres
joueurs dans le salon.

selbaegnahcé
séticapac sed rengissA

selbaegnahcé
séticapac sed erdnerppA

seéf sov euq selbaegnahcé
séticapac sel rerég zevuop suov ,icI



30 Salon

Vous pouvez  y  échange r des
capacités échangeables avec les
joueurs à proximité. Jusqu'à quatre
joueurs peuvent y participer.

1. Sélectionnez Salon depuis le
menu Jardin des fées.

◆ Les  capac it és échangeabl es
emprunt ées à  d 'aut re s j oueu rs
peuvent être utilisées pendant 24
heures. Vous pouvez les assigner
autant de fois que vous le souhaite

●Procédures de connexion

Chaque j oueur doit  posséder le
logiciel (jusqu'à 4)

Une  conso le  de  la fam il le
Nintendo 3DS par joueur (jusqu'à 4)

●Matériel nécessaire :

2.Vous pouvez inviter d'autres
j oueurs dans votre groupe ou
chercher des invitations d'autres
joueurs.

3.Une  fois l es membres
sélectionnés, vous pouvez choisir
quelles capacités échangeables
prêter à vos coéquipiers.

.edoirép ettec tnadnep
z

 )lacol ueJ(
séticapac sed regnahcÉ



31 Fonctions Internet

Si vous vous connectez à Internet,
des L ink réseau (des L ink
appartenant  à d'autres j oueurs)
pourront apparaître sur les cartes
dans le mode aventure.
Les Link réseau auront besoin de
votre aide. Aidez-les en remportant
l a batail l e sur leur case .  Ces
batailles seront plus difficiles que
d'habitude, mais vous pourriez bien
recevoir de belles récompenses.
◆ Les batailles des cases sur lesquelles

se t rouvent  les Link  réseau des
joueurs de votre liste d'amis offrent
de meilleures récompenses.

◆ Si l'un de vos amis aide votre Link
réseau, vous pourrez recevoir une
récompense spéciale.

Dans les paramètres réseau,
sélectionnez Connexion Réseau,
puis Activer.
◆ Sé lect ionnez Désactiver si  vous

souhaitez désactiver la connexion
réseau.

◆ At tent ion,  lo r sque vous  vous
connectez, les j oueurs en l igne
peuvent voir vos informations.

tenretnI à retcennoc eS
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32 StreetPass

Si deux  j oueurs ayant  act ivé
StreetPass passent à proximité l'un
de l'autre, des Link StreetPass (des
Link leur appartenant) pourront
apparaître sur les cartes dans le
mode aventure.
Les Link StreetPass auront besoin
de  votre  aide .  Aidez-les en
remportant la bataille sur leur case.
Ces batailles seront plus difficiles
que d'habitude, mais vous pourriez
bien recevo ir de bel les
récompenses.
◆ Les batailles des cases sur lesquelles

se trouvent les Link StreetPass des
joueurs de votre liste d'amis offrent
de meilleures récompenses.

Dans les paramètres réseau,
sélectionnez StreetPass,  puis  
Activer.
◆ Sé lect ionnez Désactiver si  vous

souhaitez désactiver StreetPass.

ssaPteertS revitcA
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33 Réception de données

Même quand vous ne j ouez pas,
votre console peut se connecter
automatiquement à un point d'accès
sans fil  lorsqu'elle est en mode
veille et rechercher des données
pour ce  log ic iel .  Ces données
peuvent inclure de la publicité et du
contenu promotionnel.
◆ Les données reçues via SpotPass

sont sauvegardées sur la carte SD. Il
est  donc recommandé que vous
gardiez une carte SD insérée dans
votre console en tout temps.

Depuis les paramètres réseau,
sélectionnez SpotPass, puis Activer.
◆ Plus tard, vous pourrez désactiver

cette fonction en sé lectionnant  
Désactiver.

utiliser dans le jeu via SpotPass.

Quand vous vérifiez la présence de
données SpotPass, vous pouvez
voir s'il y a des données que vous
n'avez pas encore téléchargées.
Sélectionnez Données SpotPass
dans les paramètres réseau pour
vous connecter. Si des données
sont disponibles, vous pourrez les
télécharger immédiatement.

ssaPtopS seénnod ed
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34 Obtention de contenu

Comment acheter
● Instructions

Ce jeu donne la possibilité d'acheter
du contenu té léchargeable v ia
Internet.

5. Sélectionnez Continuer sur l'écran
titre pour continuer la partie.

1. Sélectionnez Acheter du contenu
téléchargeable sur l'écran titre.

　◆ Vous devez té lécharge r le
contenu depuis le jeu dans les
30 jours suivant son achat, sans
quoi il sera effacé. Si cela se
produit, suivez les instructions
ci-dessous pour télécharger à
nouveau ce contenu.

6. Téléchargez le contenu depuis le
jeu.

　•  Le téléchargement commence.
4. Sélectionnez Acheter à nouveau.

　◆ Lisez d'autres informat ions
disponibles.

3. Sélectionnez Acheter.

　◆ Prenez connaissance  des
informations affichées à l'écran
au suj et  du contenu,  puis
sélectionnez Suivant.

2. Sé lect ionnez l e contenu
téléchargeable que vous voulez
acheter, puis touchez Acheter.

Achat de contenu téléchargeable
● Vous pouvez voir l'his torique

d'achats des contenus
téléchargeables dans la section 
Opérat ions du compte  de
Nintendo eShop.

● Après l 'achat,  le s contenus
téléchargeables ne peuvent pas
être retournés, remboursés ou
échangés.

● Les contenus que vous achetez
peuvent  êt re  tél échargés à
nouveau gratuitement s'ils ont été
effacés, sauf dans les cas décrits
ci-dessous.

　◆ Vous ne pouvez pas télécharger
un logiciel à nouveau si vous



sélectionnez l'option Effacer le
compte ou si vous effacez votre
identifiant Nintendo Network.

　◆ Vous ne pourrez pas télécharger
à nouveau un logic ie l  s i la
distribution de ce dernier a été
tempo rai rement ou
déf init ivement interrompue.
Veuil l ez  en prendre note  à
l'avance.

● Les contenus téléchargeables que
vous achetez sont sauvegardés
sur la carte SD.

● Les contenus téléchargeables ne
peuvent être utilisés que sur la
console sur laquelle ils ont été
achetés. Même si vous insérez la
carte SD dans une autre console,
les contenus addit ionnels ne
pourront pas être utilisés.

Approvisionner votre compte
Pour ache ter des contenus
téléchargeables, votre compte doit
être suffisamment approvisionné. Si
votre solde est insuffisant, il vous
sera proposé de l'approvisionner.
Touchez Approvisionner pour le faire.
Pour approvisionner votre compte,
vous pouvez ut i l iser une carte
Nintendo eShop ou une carte de
crédit.
◆ Vous pouvez enreg ist re r les

informations de votre carte de
crédit .  Cela vous donnera la
possibilité d'approvisionner votre
compte simplement en entrant le
mot de passe que vous aurez
défini lorsque vous avez entré les
informations de votre carte de
crédit la première fois.

◆ Vous pouvez supprimer les
informations de votre carte de
crédit en tout temps en accédant
à Paramètres/Autres dans
Nintendo eShop.



35 Assistance
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