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1 Información importante

Lee cuidadosamente este manual
antes de usar este programa. Si un
menor va a usar este programa, las
instrucciones se las debe explicar un
adulto.

Además, lee todo el contenido de la
aplicación Información sobre salud y
seguridad dentro del menú HOME
antes de usar este título.

Para entrar en esta aplicación, toca
el icon  en el menú HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada sección. Cuando
hayas terminado, oprim
para volver al menú HOME.

También deberías leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la sección de información sobre
salud y seguridad, antes de usar
este programa.

Ten en cuenta que a menos que se
indique lo contrario, el término
"Nintendo 3DS" incluye a todas las
consolas de la familia Nintendo 3DS:
New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL,
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y
Nintendo 2DS.

Este juego incluye representaciones
de aperitivos que son propiedad de

 e

 o



terceros. El propósito de su inclusión
en el juego es para hacerlo más
divertido mediante la incorporación
de productos de distintas partes del
mundo que existen en la vida real.
Nintendo no recibió ningún pago de
ningún tercero para realizar estas
inclusiones.
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Consulta la versión en inglés de este
manual electrónico para ver los
derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
código abierto, en caso de que se
hayan utilizado.
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2 amiibo

Este programa es compatible con
. Puedes utilizar accesorios

amiibo compatibles acercándolos a la
pantalla táctil de una consola New
Nintendo 3DS o New Nintendo 3DS
XL.

◆ En cada amiibo se pueden escribir
datos de solo un programa a la
vez. Si quieres escribir datos de
otro juego, accede a los ajustes
del menú HOM ) desde el
menú HOME y borra los datos
actuales dentro de "Aj ustes de
amiibo".

◆ Los datos almacenados en amiibo

Inte ractúa con tus pe rsonaj es
favoritos de Nintendo como nunca
antes. Utiliza las figuras amiibo con
programas compatibles a través de la
tecnología NFC (comunicación de
campo cercano). Para obtener más
detalles, visita la página oficial de
Nintendo  sobre amiibo  en
www.nintendo.com/es_LA/amiibo.
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se pueden leer usando juegos y
programas compatibles.

◆ Si los datos de un amiibo están
dañados y  no  se  pueden
restaurar, accede a los ajustes del
menú HOM ) desde el menú
HOME y formatéalos dentro de
"Ajustes de amiibo".

Importante
● Basta con tocar ligeramente la

pantalla táctil con la figura amiibo
para que la consola la detecte.
No presiones la figura amiibo
contra la pantalla ni la deslices
con fuerza sobre ella.
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3 Intercambio de información

El contenido generado por usuarios,
o CGU,  se re f ie re a cualquier
contenido creado por los usuarios
como mensaj es,  personaj es Mii,
imágenes, fotos, video, audio, etc. 

Advertencia sobre el intercambio
de información

● Nintendo no se hace responsable
de cualquier problema que resulte
del uso de internet (por ejemplo:
e l  env ío de info rmación po r
interne t  o e l  intercambio de
contenido con otras personas).

El  grado de intercambio de CGU
varía según el programa.



4 Internet

● Para proteger tu privacidad, no
reveles información personal como
tu apellido, número de teléfono,
fecha de nacimiento ,  edad ,
escue la,  dirección de correo
electrónico o dirección fí sica
cuando te comuniques con otros.

● La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que  conoces.  S i

Protección de la privacidad

◆ Para poder usar Miiverse con este
programa, tendrás que iniciar
Miiverse y configurarlo.

◆ Para obtener información acerca
de cómo conectar tu consola a
internet, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

Este programa te permite acceder a
internet y publicar contenido en
Miive rse .  Para obtener  más
información, consulta la página 19.
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intercambias tu clave de amigo
con desconoc idos,  co rres e l
riesgo de compartir información
con gente que no  conoces o
recibir mensajes que contengan
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te
aconsejamos que no des tu clave
de  amigo a personas que no
conozcas.



5 Aviso para padres o tutores

Permite restringir la publicación y
lectura (o solo la publicación) de
contenido  en Miive rse.  Para
rest ringi r la publ icac ión de
contenido ,  el ige  la opc ión 
Bloquear solo publicación. Para
restringir la publicación y la lectura
de contenido,  elige la opción 
Bloquear publicación y lectura.

● Miiverse

◆ El acceso a este u otros j uegos
también se puede rest ringir a
través de la opción Clasificación
por edades del control parental.

◆ Para obtener más información
ace rca del  uso del  contro l
parental, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

Se  pueden rest r ing ir c ier tas
funciones mediante las opciones
co rrespondientes de l  control
parental  que se enumeran más
abajo.



6 ¿Qué tipo de juego es este?

Este es un j uego de acción de
desplazamiento lateral en el que
controlas a Chibi-Robo, un robot
de 10 cm de altura cuya misión
es combatir la invasión de los
gyorianos, una especie alienígena
que pretende apoderarse de los
recursos naturales de nuestro
plane ta.  Los únicos que se
interponen en su camino son
Chibi-Robo y su fiel amigo, Tely,
pero para cumplir su peligrosa
misión deberán embarcarse en
una gran aventura que los llevará
a los confines del mundo.



7 Comenzar a jugar

guardado  qu
deseas j ugar 
selecciona la opció
Jugar para comenz
la partida.
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◆ También puedes e legir y
confirmar las distintas opciones
tocando en la pantalla táctil.

Confirmar
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8 Guardar y borrar los datos

◆ Verif ica los datos antes de
borrarlos. Una vez borrados,
los datos no se  podrán
recuperar.

guardado, elígelo en la pantalla
de  selección de  archivo  y , a
continuación, escoge Borrar.

Las fo tos que  tomes en el
o valógrafo (pág.  11) se
guardarán en la carpeta DCIM de
la tarj eta SD como archivos de
formato JPEG.

automáticamente cada vez que
realices ciertas acciones. (Por
ejemplo, al completar una fase o
al salir de ella).
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9 Controles básicos

Oprime  cuando estés delante
de ciertos objetos o personajes
para interactuar con ellos.

Oprime  para rodar por el suelo
en la dirección que estés mirando.

◆ Si oprimes  en el momento
j usto mientras caes sobre un
enemigo o ciertos obj etos,
podrás dar un nuevo salto.

Oprime  para saltar. Puedes
saltar sobre algunos enemigos sin
sufrir daño.

 (hacia abajo)

 (hacia izquierda y derecha)
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Cuando t
encuentres con un
pue rta en la qu
debas insertar l
Chibi-clavija, oprim
 y gira la consola tal y como se
muestra en pantalla.
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10 La Chibi-clavija

lanzar la Chib i
clavija rápidament
en la dirección haci
l a que  mires
También puedes lanzarla en
diagonal hacia arriba si apuntas
con  antes de oprimir .

La Chibi-clavij a es un accesorio
muy  versát il . Te serv irá para
atacar,  ej ecutar movimientos
especia les y  at rapar obj etos
(pág. 14). Para lanzarla, puedes
usar el lazo rápido o el superlazo.

Mantén oprimido 
para hacer girar l
Chibi-clavij a sobr
tu cabeza.  Si l
haces cuando est
en el aire, flotarás durante unos
segundos.
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
Aj ustar l a
t rayecto ria con
precisión

Acciones pos ibles mientras
mantienes oprimido 

para acumula
ene rgí a y ,  
cont inuac ión
sué l ta lo par
l ibe rarl a en un pode roso
lanzamiento que destrozará hasta
los bloques más grandes. Una vez
cargado el lazo, podrás apuntar
en cualquier dirección y ajustar
así la trayectoria del disparo. Ten
en cuenta que la Chibi-clavij a
también puede rebotar.
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Oprime   o 
cuando  haya
c lavado  la Chib
clavij a en un pan
naranja vertical par
lanzarte en su dirección, dar una
voltereta cuando llegues a él y
subirte a su plataforma.

◆ Oprime  para desenchufar la
Chibi-clavija.

clavij a en panele
naranjas y azules, 
s i la enchufas e
cualquier objeto qu
tenga una toma de corriente,
podrás l levar a cabo distintas
acciones oprimiendo  o .
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◆ Para soltar un objeto, oprime
.

Puedes transport
algunos objetos qu
están provistos d
un enchufe :  sol
tienes que clavarl
la Chibi-clavija para levantarlos.
También puedes arroj arlos del
mismo modo que lanzarías la
Chibi-clavija.

◆ Mientras te cue lgas de un
panel naranja, puedes ajustar
la longitud del cable moviendo
 arriba o abajo.

Oprime   o 
cuando  haya
c lavado  la Chib
clavij a en un pan
naranj a horizont
para balancearte. Mueve  a los
lados para tomar impulso y oprime
 o  en el momento preciso
para soltarte de un salto.
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11 Chibi-casa

Usa esta computado ra para
adquirir repuestos de Citrusoft y
obtener información sobre las
fases, entre otras cosas.

◆ Una vez que hayas usado la
máquina expendedora de Chibi-
cápsulas pod rás usar e l
elevador (pág. 18).

Sube al elevador para acceder al
segundo piso.

herramientas que te serán útiles
mientras te preparas para tus
aventuras. Cuando tengas todo
l isto  para in ic iar una nueva
aventura, solo tienes que lanzar
tu clavija hacia la compuerta para
abrirla.

Esta pequeña nave espacial es tu
base de operaciones.
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◆ Puedes adquirir figuras usando
la máquina expendedora de
Chibi-cápsulas.

figuras y tomarles fotos.

Úsalo cuando quieras que Chibi-
Robo recupere energía.

Puedes aumentar la energía de tu
casa con los vatios obtenidos al
recic lar la basura que  hayas
recolectado en las fases (pág.
14).

Tely, el compañero fiel de Chibi-
Robo, está listo para aconsejarte
y ayudarte a usar tus amiibo en
este juego.
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Usa el  ovalógrafo para tomar
fotos de tus f iguras.  También
puedes usarlo para ver las fotos
que hayas tomado y publicarlas
en Miiverse.

E l  expos ito r de  la izquie rda
contiene las Chibi-figuras, y el de
la derecha, las figuras especiales.
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12 Desarrollo de las fases

◆ Cuando reaparezcas en un
punto  de control ,  tanto la
longitud del cable como otros
objetos volverán al estado en
el que se encontraran al activar
dicho punto.

Solo tienes que pas
delante de un punto d
control para activarl
Al hacerlo, aparecer
una bande ra,  qu
marcará el punto desde el que
volverás a comenzar en caso de
que, por ejemplo, te caigas más
adelante.

Chib i-Robo  cuenta con tus
re f le j os y  tu habil idad para
superar las fases. Usa la Chibi-
c lavi j a para acabar con lo s
enemigos e interactúa con los
obj etos que encuentres por el
camino.
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medida que pasa el tiempo. Si lo
golpea un enemigo o se cae por
un precipicio, perderá mucha más,
y en caso de que llegue a cero,
se acabará la partida.

◆ El ovni dorado desaparecerá
una vez que haya pasado un
t iempo,  y e l  p lateado ,
momentos después.

◆ Tanto tu puntuación como el
número de intentos disponibles
para girar la rueda de destinos
(pág. 17) variarán en función
del ovni que hayas golpeado.

Al f inal de cada fas
encontrarás tres ovni
Debes golpear a un
con la Chibi-clavija par
superar la fase
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13 Pantalla de juego

❷ Puntuac ión actual  y
monedas acumulada

Indica el número de vatios que le
quedan a Chibi-Robo.

Indica e l  número de vat ios
acumulados en la Chibi-casa.

： Aperitivos (pág. 14)
： Supermonedas (pág. 14)
： Chibi-tots (pág. 15)
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◆ Solo estará disponible en caso
de que hayas tenido mucha
suerte con tu predicción diaria.

Al  tocar este bo tón,
desencadenarás la temible Chibi-
tunda, un fulminante ataque que
acabará con todos los enemigos
que haya en pantalla.

❻ Longitud actual  del  laz

❼ Long itud act ual  de

Tócalo y lee un amiibo de Chibi-
Robo para t ransfo rmar te en
Superchibi-Robo.
◆ Solo ver  en caso de

que hayas vinculado un amiibo
de Chibi-Robo a tu archivo de
guardado del juego desde el
menú de amiibo (pág. 18).
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toca "Pausa" en l
pantalla táctil par
abri r el  menú d
pausa,  que  t
permitirá abandonar la fase actual
y cambiar de disfraz, entre otras
cosas.
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14 Objetos

Aumenta el alcance del laz
rápido y del superlazo d
Chibi-Robo

Aumenta el  alcance d
superlazo de Chibi-Robo

Aumenta el  alcance d
superlazo de Chibi-Robo 
300 cm durante  uno
segundos.

Hay varios tipos de monedas en
las diferentes fases: pequeñas
( ) ,  med ianas ( )  y
supermonedas ( ).
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Estos co fres cont iene
monedas y aperit ivos d
varios tipos... ¿Serás cap
de encontrarlos todos?

Con una p ila pequeña
Chibi-Robo recupera 20
vatios instantáneament
Con una grande,  en cambio,
recupera 500.

◆ Los enemigos a veces dej an
restos al ser derrotados. Para
recogerlos, tócalos o lánzales
la Chibi-clavija.

Para recoge r basura
colócate  j unto  a e l la 
oprime . Al regresar a l
Chibi-casa, podrás depositarla en
el generador para aumentar la
reserva de energía de la Chibi-
casa.
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Clava la Chibi-clavija 
l a tapa y  tira de el l
para que se abra la caj
y caiga su contenido

◆ Consume energía de la Chibi-
casa.

Si te sitúas delante d
uno y oprimes , Chib
Robo recargará energía

◆ Los obj e tos se  consumen
automát icamente en
determinadas circunstancias. Al
usarl os,  desaparecen de l
inventario.

Las encontrarás e
distintos puntos de l
fases,  y  venden lo
objetos que se detall
más abajo.
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15 Personajes amistosos

Te encontrarás co
ellos al atravesar 
vórtice ( ). Si l
regalas un aperitiv
es posible que t
lleves una agradable sorpresa...

A estos d iminuto
robots les encanta jug
a las escondidas, y n
están quie tos u
segundo. Para atraparlos, oprime
 cuando estés suficientemente
cerca de uno.
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Solo aparecen en la
fases que ya haya
superado. Llévalos 
ovni de rescate  
obtendrás una recompensa, como
monedas o un disfraz.

2. D ir íg ete  a un
ruina misteriosa 
haz girar la Chib
clavij a sobre t
cabeza

1. Atrápalos con la Chibi-clavija
para transportarlos.

3. Cuando veas aparecer el ovni
de rescate ,  lánzal e e l
alienígena para que lo recoja.

Cómo rescatar a l ienígenas
perdidos
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16 Medios de transporte

◆ Si el Chibi-patín se detiene, te
caes por un precipicio o te
quedas sin energía, la partida
acabará.

Clava la Chibi-clavij
en los paneles d
ace le rac ión par
avanzar. Para salta
oprime 

◆ Al  chocar con un enemigo,
explotará uno de los globos. Si
explotan todos o si te quedas
sin energía, la partida acabará.

Los g lobos s
mueven y asciend
de forma automátic
Mueve a Chibi-Ro
de izquierda 
derecha con  para hacer que los
g lobos p ie rdan ve loc idad  y
desciendan.
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◆ Si te enganchas en una rampa
y se suelta la Chibi-clavija, o si
te  quedas sin ene rg í a,  l a
partida acabará.

Avanzará
automát icament
Para cambiar d
carr il  y  ev ita
obstáculos, muev
 arriba y abaj o.  Recoge las
bolas verdes para recargar
energía, y las rojas para acelerar.
Si aprovechas bien las rampas
saltando en el momento preciso
(con ), harás acrobacias aéreas.

◆ Si te quedas sin energía, la
partida acabará.

Muéve te con  
oprime  par
lanzar la Chib i
clavija hacia arrib
Puedes at rapa
bombas y dispararlas como si
fueran torpedos con .
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17 Selección de fase

Oprime  antes d
hacer girar la rued
para compra
paneles

◆ El número de intentos depende
del ovni al que golpees con la
Chibi-clavija al final de la fase.
El de bronce proporciona un
intento; el de plata, dos; y el
de oro, tres.

g irar la rueda 
vuelve a oprim
 para detenerl

Cuando completes una fase, será
la rueda de destinos la encargada
de elegir la siguiente.
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◆ Es posible comprar paneles en
la tienda para debilitar al jefe.

disponible hast
que  haya
superado las se
fases de  u
mundo.

Puedes usar  monedas para
adquirir paneles y remplazar los
de la rueda.  De este modo ,
tendrás más posibilidades de que
se detenga en el número que tú
prefieras.

Comprar paneles
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18 Uso de los amiibo

・ Escoge un archivo de guardado
en la pantalla de selección de
archivo y, a continuación, elige
Menú de amiibo.

・ Habla con Tely en la Chibi-
casa.

Robo a tu copia del  j uego ,
obtendrás acceso a dis tintas
func iones.  Dispones de  dos
métodos distintos para vincular un
amiibo de Chibi-Robo:

Con un amiibo de Chibi-Robo,
puedes conseguir f ig uras y
mejorar las habilidades de Chibi-
Robo.

oboR-ibihC ed obiima
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Toc  cuand
estés en la Chibi-casa 
lee un ami ibo Chib
Robo para que aparezc
la máquina expendedora de Chibi-
cápsulas. Para obtener figuras,
deberás gastar monedas del
juego.

◆ Solo es posible recibir una
predicción diaria por cada
archivo de guardado.

Escoge un archivo de guardado
en la pantalla de selección de
archivo y, a continuación, toca

.  Para recibir tu
predicción, lee el amiibo de Chibi-
Robo.
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Puedes guardar en tu amiibo de
Chibi-Robo las puntuaciones
obtenidas al superar una fase. A
medida que acumules puntos, tu
amiibo subirá de nivel.

◆ Hay  un l ímite  de
transformaciones diario. El
l ímite depende del nivel  del
amiibo Chibi-Robo.

Para transformarte en Superchibi-
Robo,  toc  y  lee un
amiibo de Chibi-Robo cuando
estés j ugando una fase .
Superchibi-Robo es muy rápido, y
su carga máxima aumenta hasta
los 2000 vatios.
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◆ No es necesario vincular a tu
copia de l j uego los amiibo
compatibles que no sean de
Chibi-Robo.

◆ Sol o puedes conseguir
monedas una vez al día con
cada amiibo compatible.

◆ A l  leer c ie rto s amiibo
compatibles, se desbloquearán
f iguras en l a máquina
expendedora de Chib i-
cápsulas.

toc  y lee otro amiibo
compatible que no sea de Chibi-
Robo para recibir monedas.

obiima sortO
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19 Miiverse

disfraz de cinco dígitos. Busca los
dígitos que hayan publicado otros
usuarios en Mi iverse  e
introdúcelos en el orden correcto
en la Chibi-PC. De este modo,
cuando rescates a un alienígena
perdido, te asegurarás de recibir
el disfraz (pág. 15).

・ Fotos de figuras
・ Fotos de aperitivos
・ Fotos de dígitos de disfraces

Al publ icar fotos en Miiverse,
podrás compartirlas con otros
usuarios. Hay distintos tipos:

Cuando obteng
tu primer disfr
al jugar, recibir
también un dígit
de un número d
disfraz que podrás publicar en
Miiverse.
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Junta los d íg i tos que  hayas
encontrado  en Miive rse ,
introdúcelos en la Chibi-PC en el
orden correcto, y recibirás el
disfraz tras rescatar al alienígena
en la fase correspondiente.
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20 Información de asistencia

8707-855-524 )100(
:acirémaonitaL

0073-552-008-1
:ádanaC/.UU .EE

MOC.ODNETNIN.TROPPUS
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