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Informacion importante

Lee cuidadosamente este manual
antes de usar este programa. Si un
menor va a usar este programa, las
instrucciones se las debe explicar un
adulto.

Ademas, lee todo el contenido de la
aplicacion Informaciéon sobre salud y
seguridad dentro del menu HOME
antes de usar este titulo.

Para entrar en esta aplicacion, toca
el icono 2 en el ment HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada seccion. Cuando
hayas terminado, oprime
para volver al meni HOME.

También deberias leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la seccion de informacion sobre
salud y seguridad, antes de usar
este programa.

Ten en cuenta que a menos que se
indique lo contrario, el término
"Nintendo 3DS" incluye a todas las
consolas de la familia Nintendo 3DS:
New Nintendo 3DS,

New Nintendo 3DS XL,

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y
Nintendo 2DS.

Seleccion de idioma

Este programa contiene tres idiomas
diferentes: espanol, inglés y francés.

El idioma en que se muestra el juego
esta determinado por el de la
consola. Puedes cambiar el idioma
de la consola en la

configuracion de la consola.

€ Cuando sea necesario aclarar las
referencias en inglés de la captura de
pantalla, se incluira la traduccion de
cada texto en espanol.

@ Las capturas de pantalla de este
manual son de la version en inglés



del programa.

Informacion importante

La consola Nintendo 3DS y este
programa no fueron disenados para
usarse con dispositivos no autorizados
0 accesorios sin licencia. Su uso
podria ser ilegal, anula la garantia e
incumple las obligaciones aceptadas
en el contrato de uso. Ademas, dicho
uso podria causar lesiones ati o a
terceros y podria causar problemas de
funcionamiento y/o dano a la consola
Nintendo 3DS y los servicios
relacionados. Nintendo (asi como sus
concesionarios o distribuidores
autorizados) no es responsable de
ningun dano o pérdida causada por el
uso de dichos dispositivos no
autorizados o accesorios sin licencia.
A menos que se autorice, el copiar
programas de Nintendo es ilegal y esta
estrictamente prohibido por las leyes
de propiedad intelectual tanto
nacionales como internacionales. Las
copias de seguridad o de archivo no
estan autorizadas.

Nintendo respeta la propiedad
intelectual de otros, y solicitamos a los
proveedores de contenido de
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De
acuerdo con la Digital Millennium
Copyright Act (Ley de Derechos de
Autor del Milenio Digital) en los
Estados Unidos, la Directiva sobre el
Comercio Electréonico en la Unién
Europea y otras leyes aplicables,
hemos decidido adoptar la politica de
eliminar, bajo las circunstancias
apropiadas y a nuestro criterio
exclusivo, cualquier programa para la
consola Nintendo 3DS que se
considere infractor de la propiedad
intelectual de otros. Si crees que tus
derechos de propiedad intelectual
estan siendo infringidos, visita

www. nintendo.com/ippolicy para ver la
politica completa y conocer tus
derechos.

Consulta la version en inglés de este
manual electronico para ver los
derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa,



incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
codigo abierto, en caso de que se
hayan utilizado.
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Intercambio de informacion

El contenido generado por usuarios,
o CGU, se refiere a cualquier
contenido creado por los usuarios
como mensajes, personajes Mii,
imagenes, fotos, video, audio, etc.

Advertencia sobre el intercambio

de informacion

El grado de intercambio de CGU
varia segun el programa.

- Nintendo no se hace responsable
de cualquier problema que resulte
del uso de internet (por ejemplo: el
envio de informacion por internet o
el intercambio de contenido con
otras personas).



Funciones en linea

Con este programa podras

conectarte a internet para comprar

bebidas SP, anadir amigos, actualizar
sus perfiles, actualizar tu propio
perfil, recibir perfiles de invitados,

Ba'als y descargar diversos datos a

tu juego (pp. 28, 29, 32 y 33).

4 Para obtener informacion acerca
de cOmo conectar tu consola
Nintendo 3DS a internet, consulta
el manual de instrucciones de la
consola.

4 Para poder usar las funciones de
Miiverse debes haber abierto
dicha aplicacion y haber realizado
la configuracién inicial.

i N

Este programa es compatible con
Nintendo Network.

=y

n

MM TENLCHD
HETWORK

Nintendo Network es el nombre
del servicio de red de Nintendo
que te permite, entre otras cosas,
disfrutar de juegos y otros
contenidos a través de internet.

. >

Proteccion de la privacidad

@® Para proteger tu privacidad, no
reveles informacion personal como
tu apellido, numero de teléfono,
fecha de nacimiento, edad,
escuela, direccion de correo
electronico o direccioén fisica
cuando te comuniques con otros.

@® La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que conoces. Si
intercambias tu clave de amigo
con desconocidos, corres el
riesgo de compartir informacién
con gente que no conoces o
recibir mensajes que contengan
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te
aconsejamos que no des tu clave
de amigo a personas que no




conozcas.



Control parental

Se pueden restringir ciertas
funciones mediante las opciones
correspondientes del control
parental que se enumeran mas
abajo.

4 El acceso a este u otros juegos
también se puede restringir a
través de la opcion Clasificacion
por edades del control parental.

4 Para obtener mas informaciéon
acerca del uso del control
parental, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

@ Servicios de compra de Nintendo
3DS
Restringir la compra de bebida SP
(p. 33).

@® Comunicaciéon en linea con otros
usuarios
Restrict adding friends and
updating data via the internet (p.
32).

@ StreetPass
Restringir la distribucion de perfiles
(pag. 26) con StreetPass.

@ Registro de amigos
Restringir la posibilidad de anadir
amigos (pag. 31) mediante
comunicacion local.



s Controles

.. Mapadel mundo/ ..
Controles ciudad i

Entrar o salir de una
zona/Mirar/Hablar @/

Conversacion )
Omitir conversacion
Acelerar texto 2/ ®/[L
Repr. autom. eventos &)
Omitir eventos )

&/[_START |/

Mostrar mend R (R)

Mostrar menu del T
mapa

Mostrar menu

‘}l.ll

= Otros controles =

Hacer seleccion ==
Confirmar /@
Cancelar/Atras &/

Preguntar a Agnes
(en la pantalla del
menU)

Abrir el menu de SP
CHRENERCIEN I (R
menu)

Cambiar personajes
CHRENEREIEW LI (L)/(R)
menU)

Moverse entre menus

lzquierda/
o escaparates (en Derecha en
ciertos menus y en e
tiendas)
St i

Controles de reconstruccion

R de la Luna (pag. 13) 3

Actualizar datos de
StreetPass

Acercar/Alejar
camara




Ver/Ocultar iconos [&
Mostar lista 03

ot %
Controles de Engullisania
[l (pag 14) ¥

Cambiar musica de
{e]gle[o

Activar/Desactivar

efectos de sonido

Pantalla de seleccion
de musica de fondo

St iz
Controles de combate
. (pag. 22) 3
Activar/Desactivar ®
autocombate
Brave
Default (R)

Cambiar el nUmero
de veces que
realizas una accién IR
(al seleccionar una
accion o habilidad)

| START |/
Bravely Second

Ver detalles

(mientras seleccionas ®
una habilidad u

objeto)

Cambiar la velocidad
de las acciones q}
(cuando actuan los
aliados o enemigos)

Vi sl siiclele) cleiilzl s Derecha en
de los aliados ©

Ver el estado actual §rLe[SI=IfeEN=1a
de los enemigos @)
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Controles en la pantalla
tactil

También podras
abrir el mapa,
omitir eventos, ver
informacién sobre
las habilidades o
realizar otras operaciones
tocando los iconos
correspondientes en la pantalla
tactil.

También podras tocar el signo
de interrogacion @ para
comprobar qué controles se
pueden usar en la pantalla
actual.

o)

o



Inicio

Al empezar el juego, |
aparecera el ment del | =
titulo en la pantalla

tactil (pag. 7).

Empezar una nueva partida

Para empezar desde cero,
selecciona "Nueva partida" [New
Game] y elige opciones como la
dificultad o el autoguardado.

Transferir datos de la demo
de Bravely Second

Si has jugado a Bravely Second:
The Ballad of the Three Cavaliers y
tienes una partida guardada en la
tarjeta SD, podras recuperar la
poblacion de tu base lunar

(pag. 13) y los datos de los amigos

registrados (pag. 19). También

podras recibir recompensas
adicionales segln tus progresos en
la demo.

4 Solo podras transferir estos datos
guardados al iniciar una nueva
partida. No sera posible transferir
datos en medio de una partida ya
iniciada.

4 Solo podras tener a un maximo
de 20 personas en tu base lunar.

Continuar una partida

Elige una partida guardada y
selecciona "Continuar" [Continue]
para retomar la partida desde el
ultimo punto en el que la guardaste.
Los objetos del menu que
aparezcan como "???" se iran
desvelando a medida que avances
en el juego. Algunas opciones
requeriran que muevas fisicamente
tu consola de la familia

Nintendo 3DS para poder
disfrutarlas plenamente.



Al utilizar este programa, es
posible que tengas que mover la
consola. Antes de jugar,
asegurate de disponer de
suficiente espacio y sujeta
firmemente la consola con ambas
manos. No muevas la consola
con demasiada fuerza. De lo
contrario, podrias causar
lesiones, o danos materiales a la
consola o los objetos cercanos.

2



MenU del titulo

En el menu del titulo apareceran las
siguientes tres opciones. Toca la
que desees en la pantalla tactil.

‘ Copiar ‘

Para copiar datos, selecciona un
archivo de origen y luego uno de
destino.

‘ Borrar ‘

Con esta opcion podras borrar tu
partida guardada. Si seleccionas
Borrar todo, se borraran todas las
partidas guardadas y los datos de
juego. También se borraran los SP y
las bebidas SP.

4 Los archivos no se podran
recuperar tras ser borrados.
Asegurate de lo que estas
haciendo cuando decidas borrar
un archivo.

Regalos especiales

Podras recibir objetos si introduces
algun codigo especial que puedas
haber recibido al comprar el juego.



a Terminar la aventura

% Guardar datos o

Podras guardar tus &
progresos desde el
menu de guardado
(pags. 11-12). Al
trabajar para
reconstruir la Luna (pag. 13), tus
progresos se guardaran
automaticamente.

Lo il

Autoguardar

.

Si activas el autoguardado al
principio del juego, la partida se
guardara automaticamente en
determinados puntos del juego. Los
ajustes de autoguardado se podran
modificar en el menu "Configurar”
[Configure] (pag. 21).

4 Cuando se esté guardando la
partida automaticamente, veras
aparecer el icono B en la
esquina superior izquierda de la
pantalla superior.

@ Para evitar perder datos de
manera irreparable, no reinicies
la consola de manera reiterativa
ni utilices los controles
incorrectamente de forma
intencionada. Tampoco saques
la tarjeta de juego o la tarjeta
SD mientras se guardan los
datos, y no dejes que entre
suciedad en los terminales.

@® No uses programas ni
accesorios externos para
modificar los datos guardados.
Esto podria impedirte continuar
o hacer que pierdas los datos.
Ten en cuenta que cualquier
tipo de modificacion tendra
efectos permanentes.




Mapa del mundo

Podras moverte por el mapa del
mundo para visitar diferentes
ciudades y mazmorras y avanzar por
la historia.

B} Tu personaje

El personaje que selecciones como
lider del grupo con la opcion
"Ordenar" (pag. 21) sera el que
aparezca en el mapa del mundo.

B Ciudades y mazmorras

Acércate a un lugar y pulsa ® o
para entrar.

E) Menu del mapa (pag. 12)

Toca aqui o pulsa derecha en oz
para abrir el menu del mapa.

£ Iconos del mapa

B3 Lugar de historia principal
® Lugar de historia secundaria
®¥ Posicién actual

) MenUu R

Toca aqui o pulsa (R} para abrir el
menU R, donde podras ajustar la
tasa de encuentros con enemigos
(es decir, la frecuencia con la que te
veras involucrado en combates
aleatorios) o activar y desactivar el
autocombate (p. 23).



El paso del tiempo

En el mapa del mundo, el tiempo
pasa: el dia da paso al

atardecer, que esta seguido por
la noche antes de que vuelva a
amanecer. Los enemigos que te
encuentres, e incluso el entorno,
cambiaran segun la hora del dia.

Dia Noche



Ciudades y mazmorras

Las pantallas que veas cambiaran al
entrar en una ciudad o mazmorra
desde el mapa del mundo.

‘ Pantalla de ciudad

Conversacion

Cuando se cumplan ciertas
condiciones y aparezca este icono,
podras pulsar @ para ver una
conversacion. Sera un dialogo
especial entre tu grupo de aliados.

Entrar o salir (zona azul)

Acércate a una zona destacada en
azul y pulsa ® o para entrar en
edificios, volver al mapa del mundo
O moverte entre zonas.

Iconos del mapa

B3 Lugar de historia principal
¥ Lugar de historia secundaria
B Posicion actual

& Aventurero (pag. 11)

Nombre del lugar

Pantalla de mazmorra

Cuando estés en una mazmorra, el
aspecto de la pantalla tactil sera un
poco diferente.




Mapa

Las zonas se iran desvelando segun
las explores.

Entrar o salir (zona azul)

Atraviesa zonas destacadas en azul
para regresar al mapa del mundo o
acceder a una zona nueva.

Niveles recomendados

Para asegurarte de que puedes
volver a salir con vida de una
mazmorra concreta, esta
recomendacion te servira para
hacerte una idea del nivel que tus
aliados y tu deberiais tener antes de
afrontarla.

Iniciar conversaciones ‘

Podras hablar con
la gente de las
ciudades si te
acercas a ellos y
pulsas ® o [L].




Servicios de la ciudad

‘ Posada

Podras recuperar tus PS y PM
(pag. 22) si te hospedas en una
posada. También se curaran los
estados alterados (pag. 27).

‘ Comerciante

En estas tiendas podras comprar
objetos a cambio de dinero del

juego (pg).

‘ Armero

Aqui podras comprar y vender
armas, armaduras y accesorios.
También podras cambiar el equipo
que tengan equipado en ese
momento los miembros de tu grupo

(pag. 18).

Magia

Aqui podras comprar pergaminos
magicos. Para poder lanzar
hechizos, necesitaras tanto el
pergamino magico como la habilidad
adecuada (pag. 17).

‘ Cerdos

Habla con un cerdo para volver
inmediatamente a otras ciudades
que ya hayas visitado.

‘ El aventurero

Habla con el
aventurero y
apareceran las
siguientes
opciones.

Guardar (menu de guardado)



Guarda el

ST progreso actual
(pag. 8) de la partida.
: Conéctate a
Actualizar .
Internet y
Caios actualiza tus
(pag. 32) datos.
Recibe informacion
Actualizar de otros
StreetPass jugadores con los
(pag. 30) que te hayas
cruzado.

Registra amigos
mediante la
comunicacion
local o a través de
internet.

Anadir amigos
(pags. 31-32)

Regresa a la

Al titulo pantalla del titulo.

. _.-ﬂ
Comprar objetos
o, .

Podras comprarle objetos al
aventurero.

A medida que ayudes a reconstruir
la base lunar, aumentara el niUmero
de objetos que podras comprar

—n FR

(pag. 13).
S . )
. Descansar en cabana o

Esta opcion solo aparecera en
mazmorras y te permitira restaurar
PS y PM por un pequeno coste.
Ademas, eliminara todos los estados
alterados.

o T

Amigos de |IA

En ocasiones, cuando hables
con el aventurero, te
presentaran a un amigo de IA.
Dichos amigos estaran
registrados como los demas
amigos (pag. 19) y sus datos
podran actualizarse cuando
vuelvas a hablar con el
aventurero.







Menu del mapa

Abre el menu del mapa pulsando o»

o tocando * en la pantalla tactil.

4 Algunos elementos del menu solo
estaran disponibles cuando el
aventurero alcance cierto punto.

Men( de guardado

Esta opcion abrira el mismo menu de
guardado que te encontraras al
hablar con el aventurero (pag. 11).
Desde aqui podras guardar la
partida, actualizar tus datos,
actualizar tus datos de StreetPass o
registrar amigos.
4 No podras seleccionar "Guardar"
o "Actualizar datos" si estas en
ciudades o mazmorras.

‘ B Diario de Yew ‘

Desde aqui podras revisar el
bestiario, ver los tutoriales y mas
cosas. También podras volver a ver
los eventos ya ocurridos.

‘ Bl Misiones ‘

Aqui podras revisar los detalles
concretos de tus misiones actuales.

Estas misiones
especiales te
ayudaran a adquirir
las habilidades y el
conocimiento que
necesitaras para tu
aventura.

Reconstruccién de la
Luna (pag. 13)

Selecciona esta opcion para
reconstruir el hogar de Magnolia en
la Luna.



* Bl Engullisania (pag. 14) *

En este minijuego especial podras
crear engullidores de peluche.

= B El Barcospa %)

Sube a bordo del
Barcospa para
navegar por los
mares y surcar los
cielos.

Esta opcion solo se podra
seleccionar cuando estés en una
zona del mapa del mundo desde la
que el Barcospa pueda despegar.

S i

Menu del Barcospa

.
Al estar a bordo de tu fiel barco,
selecciona el icono del Barcospa
para acceder a las siguientes
opciones.

e FETY

Accede al interior
del barco. Una vez
Sppiecif =g =10 alli, selecciona
barco "Tomar el timon"
para pilotarlo con
total libertad.

Podras dejar que el
barco navegue solo
Piloto seleccionando una
Z\ljtellileer - region y luego la
ciudad o mazmorra
que deseas visitar.

Sube al pequeno
bote de remos para
Abordar atravesar aguas
bote de poco profundas y
remos zonas por las que el
Barcospa no podra
navegar.




Reconstruir la Luna

Esta funcion especial te permitira
reconstruir el hogar de Magnolia en
la Luna: Fuerte Luna.

+. Pantalla de reconstruccién .-
" de la Luna "

) Ba'als

B Caminos sin despejar
E) Naves Azote

£ Instalaciones

5] Residentes desocupados y
poblacién total

Podras aumentar la poblacion de la
base lunar mediante StreetPass y
otros medios. Cuantos mas
residentes tengas, mas rapido
podras reparar las instalaciones y
fortalecer tu nave Azote.

6 Opciones del menu de
reconstruccion

Ver/ocultar iconos

Acercar/Alejar camara

Actualizar datos de
StreetPass (pag. 30).

Regresar al mapa del
mundo o a tu posicion
actual en una ciudad o
mazmorra.




Reconstruccion de la base
lunar

Podras ayudar en la reconstruccion
de la base lunar despejando
carreteras, construyendo
instalaciones y elevando el nivel de
dichas instalaciones.

Cuando repares un nuevo camino,
se abrira el acceso a otra zona que
podras desarrollar, con mas
instalaciones que podras construir.
A medida que construyas
instalaciones y las hagas subir de
nivel, aumentaran los objetos que
podras comprar al aventurero, asi
como las partes y tipos de
movimientos especiales (pag. 18).
Incluso podrias recibir objetos
gratis.

Reparar y construir

Pulsa ¢# para seleccionar donde
quieres reparar o construir algo.
También podras seleccionar los
iconos de la superficie de la Luna.
Luego, decide cuantos residentes
quieres asignar a esa tarea y se
iniciaran las obras. Si asignas mas
gente a una obra, se reducira el
tiempo que tardara en completarse.
4 Podras cambiar el nimero de
residentes asignados a una tarea
en cualquier momento.

Niveles de las instalaciones

Podras mejorar tus instalaciones
seleccionando una que hayas
construido previamente y eligiendo
volver a trabajar en ella.



Naves Azote

Podras usar las naves
Azote para atacar a
los Ba'als y
debilitarlos antes del
combate. Si tus naves
son del mismo color que los Ba'als,
ipodras infligirles dano extra!
4 Podras mejorar tus naves Azote,
igual que las instalaciones.




m Engullisania

Podras dedicarte a la Engullisania
accediendo al menu del mapa. Crea
engullidores de peluche y obtén
dinero engullidor (er) a cambio.

4 En determinado momento de la
aventura, conoceras a alguien
que cambiara tu dinero engullidor
(er) por dinero del juego (pg).

Pantalla de Engullisania

En la pantalla superior veras a Yew y
a sus aliados trabajando en la
creacion de engullidores. Cuando
terminen un conjunto, el engullidor
completado se soltara en la caja de
la pantalla tactil.

Pantalla superior

) Tiempo de juego

B Parametros de la produccién

Aqui podras ver la tasa de
produccion y como aumentan la
velocidad, calidad y rareza.

B Tiempo de efecto de
herramientas

Si usas herramientas especiales, los
parametros afectados se volveran
azules mientras dure la mejora.

) Tiempo para completarlo

Pantalla tactil




Iconos de herramientas

Aqui apareceran las herramientas
que podra usar cada personaje.
Tendras que pagar con dinero
engullidor (er) para poder usarlas. El
numero de % indica el nivel de la
herramienta, mientras que el numero
inferior muestra cuanto dinero
engullidor tendras que pagar.

lcono ?

Toca este icono para ver una
explicacion sobre el funcionamiento
de la Engullisania.

Engullidores completados

La cifra de la parte inferior
representa el valor de todos los
engullidores completados que estén
en la caja en ese momento.

Fondos (er)

Boton "Recompensa"

El medidor de recompensa se ira
llenando a medida que completes
engullidores. Los % indican el nivel
del aperitivo con el que podras
recompensar a tus aliados por
trabajar con tanta dedicacion.

Boton "Men("

Tocalo para mostrar u ocultar las
siguientes opciones del mena.

Vender engullidores para

@ comprar herramientas o
conseguir mejores aperitivos
para tu equipo

Revisar tu rendimiento, tanto
el actual como en el pasado

@ Salir del minijuego de
Engullisania

Boton "Vender"

Introduccion a la
Engullisania

Observa tus progresos y perfecciona
los tiempos mientras llevas a cabo
las siguientes acciones.



Usar herramientas

Toca los iconos de herramientas
para usarlas a cambio de dinero
engullidor (er). Mejoraran diversos
parametros de la produccion
durante un tiempo determinado. Al
obtener herramientas de mayor
nivel, podras usar las versiones de
mayor categoria seleccionandolas
mientras usas las versiones mas
basicas.

Recompensas

Cuando el medidor de recompensa
esté lleno, podras tocar el boton
"Recompensa" para darle a tu
equipo un merecido aperitivo. Al
hacerlo otorgaras a todos tus
aliados una bonificacion temporal y
aumentaras sus parametros de
producciéon. Cuanto mayor sea el
nivel del aperitivo, mayor sera su
efecto.

Vender engullidores

Toca "Vender" para despachar
todos los engullidores completados
que estén en la caja en ese
momento. Segun el tipo de
engullidores que hayas creado,
ipuede que consigas también
bonificaciones por venta!

Lo dejo aqui ‘

Cuando quieras dejar la Engullisania

por el momento, selecciona @ en
el menu y todos los engullidores
completados hasta ese momento se
venderan automaticamente y se te
mostraran los resultados.



Musica

Segln mejores con la
Engullisania, se iran
desbloqueando diferentes
musicas de fondo que podras
cambiar pulsando [JJ y [R).
También podras pulsar ® para
abrir la ventana de seleccion de
musica. Las canciones se
desbloquearan al lograr
determinadas cifras de
beneficios por vender tus
engullidores.



Pantalla del mend

%

Pulsa ® en el mapa del mundo o en
ciudades o mazmorras para abrir la
pantalla del mendu.

o Pantalla superior o ‘

3 g
¥ Nivel

Los personajes suben de nivel si
superan un numero determinado de
puntos de experiencia (EXP).

B Opciones del menu
(pag. 16-21)

E) Fondos actuales (pg)

4] Trabajo y nivel de trabajo
actuales

El nivel de trabajo indica lo buenos
que son los personajes en su
trabajo actual. El nivel aumentara
cuando el personaje consiga un
determinado numero de PT (puntos
de trabajo). Al subir de nivel, el
personaje aprende una nueva
habilidad (ya sea magia o ataques
especiales) que sera especifica del
trabajo actual.

5] Personajes Mii de amigos
(pag. 19)
Aqui se mostraran los Mii de amigos

con los que te has vinculado a
través de Abilink (pag. 19).

) PS y PM (pag. 22)

Tus PS y PM actuales, asi como los
PS y PM maximos.

o Pantalla tactil oy




B} Mensajes de Agnés

B Botén "Pregunta a Agnés"

Escucha lo que Agnés tenga que
decirte sobre tu situacion actual o
bien revisa mensajes antiguos.

E) Cantidad actual de SP

Los SP son puntos necesarios para
usar Bravely Second (pag. 26).

EJ Medidor de SP

El medidor se ira llenando cuando la

consola Nintendo 3DS esté en

modo de espera. Tardara ocho
horas en completarse
completamente y conseguir un SP.

También se podran recuperar los SP

con una bebida SP.

4 El medidor de SP se llenara
incluso si pones la consola en
modo de espera sin salir del
juego. Podras seguir obteniendo
SP si pones el juego en modo de
espera durante la partida.

B Boton del mend de SP

Toca aqui para abrir el menu de SP
y comprar bebidas SP con las que
restaurar tus SP.

Puedes usar tu

Comprar saldo de Nintendo
Z eShop para

(pag. 33) comprar bebidas

SP.

Usa tus bebidas
SP. Una bebida
SP recuperara tres
SP.




Menus (1)

Objetos

Veras informacion sobre los objetos
que tengas y los podras usar con tu
grupo. Para ello, selecciona un
objeto y luego, de ser el caso, un
objetivo.

Magia

Selecciona un
hechizo y luego un
objetivo para usar
la magia.

Obtener magias nuevas

Podra usar la magia por medio de
las habilidades (pag. 17) que tus
personajes podran obtener con
determinados trabajos. Habra varios
tipos de magia, entre ellos la magia
negra (hechizos de ataque) y la
magia blanca (hechizos curativos).
Para usar hechizos tendras que
conseguir las habilidades necesarias
y obtener determinados pergaminos.
4 Habra unos cuantos tipos de
magia especial, tales como la
magia de invocacion, que no se
podran comprar en forma de
pergamino. Tendras que
conseguirlos de otras formas.

Mostrar datos

En diversas
pantallas de mend,
al tocar los
botones y los
iconos que
aparecen en la pantalla tactil, se
mostraran explicaciones e
informacion mas detalladas.







Menus (2)

Trabajo

Desde aqui podras cambiar tanto tu
trabajo como el de tus aliados.
Cuando uno de tus personajes
cambie de trabajo, tanto sus
estadisticas como su aspecto
cambiaran. Es posible que cambie la
aptitud con diversas armas y
armaduras, asi como las habilidades
que pueden aprender.

4 El nimero de trabajos a los que
tendras acceso se ira
incrementando a lo largo de la
aventura.

[

Lista de
habilidades

Esta es la lista de
habilidades
obtenidas
mediante trabajo
en concreto.




Aptitud del equipo

Cada trabajo te otorgara una
aptitud determinada para
diferentes tipos de armas y
armaduras. Es decir, los
personajes seran mas habiles si
usan el equipo propio de su
profesion. La aptitud se expresa
en un rango que va de A a E, asi
como el rango S, que es el
mejor posible. Cuanto mas
proxima esté tu aptitud a S, mas
aumentaran las estadisticas de
tu personaje al equiparlo con
ese tipo de arma o armadura.

4 Todos los trabajos podran
tener aptitud total (S) para
cualquier armadura ligera,
sombrero o accesorio.

Habilidades

Aqui podras
determinar las
habilidades de
apoyo a las que

quieras que tus
personajes tengan acceso, asi como
ver las habilidades y especialidades
de tu trabajo actual.




Determina las
Accion de acciones de
trabajo trabajo que
deseas.

Elige un trabajo y
luego selecciona
slzleliflezlelsis 6158 una habilidad para
apoyo determinar las
habilidades de

apoyo.

Coloca el cursor
sobre esta opcion
para ver una lista
de acciones fijas
en la pantalla
tactil.

Acciones fijas

Coloca el cursor
sobre esta opcion
para ver una
=el=e 6216550 descripcion de la
especialidad del
trabajo actual en
la pantalla tactil.




1:!

o

Categorias de habilidades

Las habilidades disponibles se
dividen en estas categorias.

Habilidades disponibles sin
fijarse

@ Acciones fijas

Son las habilidades

aprendidas para el trabajo
actual.

& Especialidades

Son las habilidades para el
trabajo actual que tienen
efecto automaticamente.

Habilidades que han de fijarse

& Acciones de trabajos

Son las habilidades que un
personaje aprende para cada
trabajo. Solo tienen efecto
cuando las usas.

& Habilidades de apoyo

Son habilidades que, si las
fijas, tienen efecto
automaticamente. Podras
tener tantas habilidades de
apoyo como ranuras tengas
disponibles.

5

10



Menus (3)

Equipo ‘

Desde aqui podras
cambiar el equipo
de un personaje.
En la pantalla
superior podras ver
qué equipo tienen
en ese momento
tus personajes, asi
como una lista
completa del equipo que posees. En
la pantalla tactil, veras como afecta
el equipo a las estadisticas y al
aspecto de tu personaje.
4 Toca + en la pantalla tactil para
ver el aspecto del personaje en
la pantalla superior.

Cambiar de equipo

Selecciona el tipo de equipo que
deseas cambiar y luego selecciona
una nueva arma o armadura para
equiparte con ella. Selecciona
"Recomendado" u "Optimizar" para
que la IA determine la configuracion
optima de armas y armaduras para tu
personaje.



Dos armas

"Dos armas" hace referencia a la
habilidad de equiparse con un
arma en cada una de las manos
del personaje. Con un arma en
cada mano, no podras usar
escudos y puede que sufras
graves danos. Si tienes dos
armas, podras asestar mas
golpes, pero la potencia de cada
golpe se reducira, salvo que
poseas determinadas
habilidades.

Algunas armas requeriran las dos
manos para ser usadas, tales
como arcos, mitones o armas de
fuego. Estas armas atacaran con
gran potencia para compensar su
pérdida de fuerza.

Especial

Los movimientos

especiales estaran
disponibles cuando
se hayan cumplido

-
e R A pEE

determinadas
condiciones en combate (pag. 21).
En este menu podras cambiar varios
ajustes de los movimientos
especiales de tus personajes, entre
ellos las condiciones para usarlos.

Fijar condiciones

Selecciona la condicion de

activacion y luego elige una
condicidon concreta.



Fijar partes

Al seleccionar un
movimiento
especial,
accederas a la
pantalla de fijar
partes. Desde aqui podras
seleccionar las partes que quieras
de la lista de partes para potenciar
tus movimientos especiales.

4 La pantalla tactil mostrara una
lista de movimientos especiales
que concuerden con el tipo
seleccionado.

4 Las partes que puedas fijar
dependeran del tipo del
movimiento especial.

Nombres y lemas de los
movimientos especiales

Selecciona "Editar
nombre de movimiento =5
especial" [Customize |
Names] tras elegir un
personaje y escoge
un movimiento especial para cambiar
su nombre. Selecciona "Lema"
[Catchphrase] para editar el grito de
guerra especial que usara el
personaje al activar el movimiento
especial.

Tacticas (pags. 19-21)

Abre el menu de tacticas.



E MenU de tacticas (1)

J \

Selecciona "Tacticas" en el menu
para ver las opciones siguientes:

* Favoritos *

Registra tus
configuraciones de
grupo favoritas,
incluidos los
trabajos y
habilidades de
cada personaje, y
asi podras acceder
a ellos de nuevo
en cualquier momento.

= Amigos %)

Puedes ver una
lista de amigos e
invitados

(pag. 28), ademas |
de candidatos a
amigo. Selecciona cada categoria
para ver las listas completas. Si
pulsas ® mientras estas en una lista
de amigos o invitados, apareceran
las opciones siguientes:

Cambia la forma en
Ordenar que se ordena la
lista.

Los perfiles con las
actualizaciones
detenidas no
recibiran
informacion nueva
cuando actualices
los datos

(pag. 32).
Proteger/ Puedes proteger los
bliseigerizisicie | perfiles de hasta
(=0 Er S ENe = cinco invitados para
invitados) que no se borren.

Borra un perfil
seleccionado.

Detener/
Continuar
actualizacion

Borrar




Tu perfil

Al seleccionar el menu de amigos,
tu perfil se muestra en la pantalla
tactil. Toca tu titulo para cambiarlo,
o "Edit." para modificar tu mensaje.
También puedes tocar la pestana a
la derecha de la pantalla para
determinar qué informacion se
muestra.

5

5
Candidatos a amigo

Los jugadores registrados como
amigos en tu consola

Nintendo 3DS cuyos perfiles aun
no hayas recibido en el juego
apareceran como candidatos a
amigo.

o
1T

Abilink |

Abilink es una
caracteristica
especial que
permite a tus
personajes utilizar ’1"‘3'—!“—'-"_
habilidades que Cmeed e
hayan aprendido i_t ‘
los personajes de | |

un amigo. Puedes

vincular un amigo a cada uno de tus
personajes.

4 No puedes utilizar Abilink para
vincular a invitados.




MenU de tacticas (2)

& Estado %)

La EXP. e informacion del trabajo
actuales del personaje seleccionado
se muestran en la pantalla superior.
Las estadisticas del personaje se
muestran en la pantalla tactil.

S i

Pantalla superior

e FETY

B} Puntos de experiencia (EXP.)

Nivel actual del
personaje.

La EXP. necesaria
A\sSlel a4 para alcanzar el
siguiente nivel.

La EXP. total
=22 ezl | obtenida hasta el
momento.

Nv. actual

B Trabajo

El trabajo y el nivel
de trabajo actuales
del personaje.

PT necesarios para
A\sle 04 alcanzar el siguiente
nivel.

PT totales obtenidos
hasta el momento.

Trabajo
actual

PT totales

i

Pantalla tactil

. e FETY




E} Estado

Revisa las estadisticas y condicion
de tus personajes en las cuatro
pestanas: Valores de estadisticas,
Valores basicos, Inmunidades y
Resistencias. Toca cada categoria
de las pestanas para ver mas
informacion acerca de su significado.

B Aspecto actual del personaje

Toca la pantalla y desliza a
izquierda o derecha para ver el
aspecto actual de tu personaje y su
equipo desde todos los angulos.
También puedes tocar + para que
el personaje aparezca en la pantalla
superior.

=T T:]
Inmunidades y
resistencias

Hay equipo y habilidades que
pueden proporcionar a tus
personajes resistencia a
elementos y estados alterados.
Un personaje resistente a un
estado alterado (pag. 27) sera
inmune a sus efectos. La
resistencia a un elemento
concreto (pag. 27) puede ser de
cuatro tipos:

Recibe mas dano del
normal.

Recibe menos dano
del normal.

Aumento de PS
equivalente al dano
recibido.

Anular No recibe dano.

=) o

Resistir




MenU de tacticas (3)

% Ordenar +

Puedes cambiar la
posicion de tus
personajes en el
grupo. El lider del
grupo (el
personaje situado en la parte
superior de la lista) sera el que
aparezca en el mapa del mundo, las
ciudades y demas.

= Configurar &=

Cambia varios ajustes del juego,
como el sonido o el nivel de
dificultad.

Establece atajos de
combate y otras
ALCEisls e lsh - opciones, como la
combate actualizacion de
datos al utilizar
"Enviar".

Cambia los ajustes
de volumen de los
efectos de sonido,
musica de fondo y
dialogos.

Cambia los ajustes
AtEes eocf - de la velocidad del
mensaj es texto, el idioma y las
escenas automaticas.

Cambia los ajustes
para las operaciones
SIS 6 de g2, las funciones
partida predeterminadas del
cursor y el
autoguardado.

Activa o desactiva
los marcadores de
destino y decide la
Dificultad fuerza de los
enemigos, ademas
de las recompensas
de los combates.

Ajustes de
sonido







Pantalla de combate

%

La pantalla de combate se muestra
cuando un evento activa un combate
o cuando te encuentras con
enemigos al azar en mazmorras o en
el mapa del mundo.

‘ o Pantalla superior o ‘

¥ Enemigo

B Aliados

Tus aliados apareceran en el orden
que hayas elegido. El lider del
grupo aparecera en la posicion mas
alejada (hacia la izquierda).

3] Explicacion de una habilidad u
objeto seleccionado.

o Pantalla tactil oy ‘

¥ Icono "?"

Toca este icono para ver mas
informacion sobre los controles de
combate.

B Acciones de combate

Selecciona una accién para que el
combate pueda continuar.



Boton "jVamos!"

Tras elegir tus acciones de combate,
selecciona este boton para que
empiece el turno siguiente. Los
personajes que no hayan recibido
ninguna accion de combate se
pondran en Default (pag. 25).

PB

Los PB (puntos Brave) se pueden
usar para aumentar el nUmero de
acciones que pueden realizar tus
personajes por turno o para usar
ciertas habilidades.

PSy PM

Los PS disminuyen al recibir un
ataque vy, si llegan a cero, el
personaje queda KO (pag. 27). Los
PM son necesarios para utilizar
habilidades y magia.

Boton del menu de SP

Toca este icono para abrir el menu
de SP (pag. 15).

SP

Tu SP actual. Necesitas SP para
usar Bravely Second (pag. 26).

Primer golpe y ataque
Brave

En los combates, puede que los
enemigos o los aliados ataquen
primero o lancen un ataque
Brave. En el primer caso, uno de
los dos bandos puede realizar
acciones sin interferencias en el
primer turno; en el segundo, los
miembros de un bando pueden
empezar con +1 PB.



Combates

Ciertos controles y opciones de
combate estaran disponibles tras
alcanzar ciertos puntos de la
aventura.

Pasos del combate ‘

*—m

Introduce las —
acciones de j—if
combate (pag. 24) =
y tu grupo luchara.
Cuando todos los
aliados y enemigos hayan actuado,
se iniciara el siguiente turno y
podras volver a introducir acciones
de combate.

-
o e
B

Cambiar velocidad de accion

Pulsa ## durante el ataque de un
aliado para cambiar la velocidad de
las acciones en combate. Puedes
ajustar la velocidad a x1, x2, x4 o
pausar la accion.

Autocombate

Pulsa @ durante un combate para

elegir un conjunto de acciones. A
continuacion, toca "Ejecutar" y se
activara el autocombate. Pulsa @ de
nuevo para desactivarlo.

Conjuntos de acciones

Los tres conjuntos de acciones
estan configurados inicialmente para
que los personajes solo utilicen
"Atacar", pero cualquier accion que
elijas puede sobrescribir esto.
También puedes seleccionar
"Repetir" para que los miembros del
grupo repitan las acciones del turno
anterior.

MenU de autocombate

Selecciona uno de tus conjuntos de
acciones y apareceran las opciones
siguientes:



Usa el conjunto de
acciones

Ejecutar seleccionado para
seguir luchando
automaticamente.

Copia las acciones
que has introducido.

Usa un conjunto de
acciones registrado
Usar para seleccionar las
conjunto acciones de todos
los miembros del
grupo.

Guarda las acciones
que has
seleccionado como
un conjunto de
Guardar acciones.

acciones 4 Esta opcion
estara disponible
cuando el cursor
esté sobre
"iVamos!".

©+  Terminar combates ‘.

Derrota a todos los
enemigos para vencer
y aparecera la pantalla | /===
de resultados. Podras a0 .0

ver en la pantalla tactil

la EXP., los PT y el dinero del juego
(pg) que has obtenido, ademas de
todos los objetos o recompensas
recibidos.




Sigue luchando

e — amae

Si obtienes la

victoria en un solo [ &

turno, se te dara la
opcion de

enfrentarte a

nuevos enemigos con la opcion

"Sigue luchando". El Unico problema

es que tus PB se quedaran como

estaban, incluidos los déficits que
hayas causado en combate. Ganar
combates consecutivos con esta
opcion te proporcionara
recompensas mayores si decides
aceptar el reto. La racha de
combates acabara si no consigues
derrotar a los enemigos en un solo
turno o si seleccionas "Lo dejo
aqui".

4 A veces, aparecera el mensaje
"Un nuevo rival acecha entre las
sombras..." al inicio del combate.
Esto significa que se activara un
combate consecutivo quieras o
no.

Caer en combate

Cuando los PS
de todos tus
personajes
caigan a cero,
el grupo
quedara fuera de combate.
Pulsa ® o [L] para volver a la
pantalla de titulo e intentarlo de
nuevo.




Acciones de combate

‘ Atacar

Ataca a un objetivo seleccionado
con las armas equipadas.

| Habilidades |

Elige las acciones de [t
trabajo y las acciones ==
fijas que usaras. Con
habilidades como
magia, puedes atacar,
curar o realizar otras acciones sobre
el objetivo u objetivos
seleccionados.

‘ Brave (pag. 25) ‘

Usa los PB para realizar mas
acciones durante un mismo turno.

‘ Default (pag. 25) ‘

Acumula PB mientras te defiendes
durante ese turno.

‘ Invocar amigo (pag. 25) ‘

Usa los movimientos de amigos o
invitados. También puedes registrar
o cambiar el movimiento que
enviaras a otros.

‘ Objetos ‘

Usa los objetos a mano o cambia el

equipo del personaje. Selecciona un

objeto y un objetivo con el que

usarlo.

4 Puedes elegir acciones de
combate tras cambiar el equipo
de un personaje.

Usar equipo

Ciertos tipos de equipo pueden
usarse como objetos para producir
distintos efectos. Equipalos y
selecciona "Usar".



Movimientos especiales

Cumple ciertas
condiciones y
podras utilizar
movimientos
especiales
(pag. 18). Selecciona un
movimiento especial y a un objetivo
u objetivos para atacarlos o
curarlos.

Bonificaciones y cadenas

Cuando activas un movimiento
especial, los personajes reciben
ciertos efectos de bonificacion
mientras suene la musica especial.
Si usas otro movimiento especial
antes de que la musica vuelva a la
normalidad, podras encadenar
bonificaciones, que seguiran activas
mientras sigas ejecutando
movimientos especiales.

Huir

Huye del combate. Todo el grupo
puede escapar si algin miembro
tiene éxito en su huida.



Acciones especiales

Brave y Default

Un personaje puede, por lo general,
realizar una accion por turno, pero
puedes aumentar este niumero con
las acciones de combate Brave y
Default. Los enemigos también
pueden usar Brave y Default en
combate.

Acumular PB con Default

Selecciona
"Default" para
acumular PB
mientras te
defiendes para
reducir el dano que recibes. Puedes
acumular hasta un maximo de tres
PB.

Usar acciones adicionales con
Brave

Selecciona "Brave"

para usar PB y

aumentar asi el

numero de
acciones para el
turno actual (hasta un maximo de
cuatro). Puedes seleccionar "Brave"
incluso si tus PB estan a cero, pero
si adquieren valores negativos, no
podras realizar acciones durante los
turnos siguientes hasta que vuelvan

a estar a cero.

4 Un personaje que ha usado
Brave, no puede usar Default
durante el mismo turno.

4 Los personajes recuperan un PB
al final de cada turno.

4 El nUmero minimo de PB es -4. Si
intentas realizar una accion que
los reduzca mas alla de ese
limite, no se realizara.




Duplicar acciones

Puedes usar (U y [R] para cambiar
el nUmero de veces que quieres
que un personaje realice una
accion o habilidad al seleccionar
a tu objetivo u objetivos. Si
decides realizar una accion mas
de una vez, se activara Brave
automaticamente para gastar la
cantidad adecuada de PB.

Invocar amigos

Invoca amigos o invitados (pag. 26)
para usar sus acciones. Selecciona
al amigo o invitado que quieras
invocar, el movimiento que usaras y
el objetivo u objetivos del ataque o
la curacion.

Afinidad

Cuanto mas uses los
movimientos de un
amigo, mas aumentara
tu afinidad con él.
Cuanto mayor sea la _
afinidad, mejor sera el | Afinidad
movimiento del amigo.
4 La afinidad no afecta a los
invitados.

Enviar (invocar amigos)

Registra o cambia el perfil que
compartes con otros jugadores.
Selecciona "Enviar" y la accidon de
combate que quieras que esté
disponible cuando otros invoquen a
tu personaje con "Invocar amigo".



Bravely Second

Bravely Second es una habilidad
que permite a tus personajes actuar
mientras el enemigo esta congelado
en el tiempo. Mientras Bravely
Second esté activo, podras usar SP
(pag. 15) para ejecutar acciones.

Detener el tiempo

Pulsa 0
durante la
seleccion de
acciones o durante
una accion para
activar Bravely Second y detener el
tiempo.

Usar SP para realizar
acciones

Seleccionar a un
personaje seguido de
una acciéon mostrara el
coste de SP de la
misma. Selecciona .
":Vamos!" en ese - Coste de
momento para SP
ejecutar la accion seleccionada.
Bravely Second se puede activar
incluso si los SP adquieren valores
negativos, pero, si pasa esto, no
podras volver a usarlo hasta que los
SP lleguen nuevamente a cero.

4 El coste de SP varia segun la
accion.

4 Puedes usar Brave y movimientos
especiales durante Bravely
Second. Sin embargo, al usar
Brave, se consumiran SP en lugar
de PB.




Otros consejos

Elementos y familias

El equipo y las
habilidades pueden |
tener elementos y =
distintos efectos en
familias especificas.
Si los usas para atacar las
debilidades del objetivo, le infligiras
mas dano del habitual.
Los elementos son aspectos de la
naturaleza, como el fuego, el agua,
la tierra, el viento, el rayo, la
sombra y la luz. Ademas, los
enemigos se dividen en familias
como humanos o humanoides,
bestias, monstruos aéreos y
acuaticos, bichos, plantas,
nomuertos, demonios e inorganicos.
4 Podras descubrir la familia de un
enemigo Yy sus debilidades con la
habilidad Libra.

Estados alterados

Los estados alterados se dan
cuando un personaje recibe ciertos
ataques o hechizos durante el
combate, o cae en trampas en las
mazmorras. Por lo general, puedes
usar objetos o magia para curarlos.
A continuacion, se describen los
estados alterados mas comunes.
4 Algunos estados alterados
también desaparecen cuando
termina el combate.



Veneno

Ceguera

Morfeo

Paralisis

Canguelo

Confusion

Cuando los PS de un
personaje caen a
cero, no puede
realizar mas acciones.

Los personajes
envenenados sufren
dano al final de cada
turno, y seguiran
recibiendo dano
cuando acabe el
combate.

Afecta a la precision
del personaje, lo que
provoca que sea mas
dificil que sus golpes
acierten o que
esquive ataques
enemigos.

Impide utilizar
habilidades que
requieren el uso de la
palabra, como la
magia.

Los personajes
sonolientos no
actuan, pero se
despiertan con
ataques.

Los personajes
paralizados no
pueden realizar
acciones ni esquivar
ataques.

Impide a los
personajes usar Brave
o Default y reduce a
cero los PB
acumulados.

Los personajes
confundidos podrian
atacar a sus aliados o
incluso huir.




Enviar/Recibir perfiles

El juego te permite enviar tu perfil y
recibir los perfiles de otros
jugadores a través de StreetPass,
de la comunicacion local y de
internet. Los perfiles pueden
contener movimientos enviados
(aquellos que pueden usarse
durante la invocacion de amigos),
Ba'als, naves Azote (solo para
amigos registrados) e informacion
del perfil.
4 Para intercambiar perfiles, debes
hacer el tuyo visible a otros.

Editar tu perfil ‘

Desde el mend, 1
selecciona "Tacticas" |ma"
[Tactics] y, luego,
"Amigos" [Friends]
para cambiar opciones
como tu titulo o tu mensaje
personal.

Cambiar el movimiento
enviado

Anade o cambia un movimiento
enviado seleccionando "Invocar
amigo" y, luego, "Enviar" durante un
combate.

Cambiar tu Ba'al

Cambia el Ba'al que envias a otros
seleccionando "Enviar" en el menu
Ba'al (pag. 29).

Recibir perfiles

Cada perfil de jugador que recibas a

través de StreetPass o de otros

medios se guardara como amigo o

invitado.

4 Puedes obtener los perfiles mas
recientes de tus amigos al realizar
una actualizacion de datos

(pag. 32).

Amigos



Los perfiles que recibas de quienes
tengas registrados como amigos en
tu consola Nintendo 3DS también se
guardaran como perfiles de amigo
en Bravely Second. Solo puedes
guardar un maximo de veinte perfiles
a la vez. Cuando superes ese
numero, tendras que eliminar algun
perfil antes de poder anadir uno
nuevo.
4 Los amigos de IA (pag. 11)
también se registran
automaticamente como amigos.

Invitados

Los perfiles de jugador no
pertenecientes a amigos recibidos
con las opciones "Anadir amigos"
(pag. 31) o "StreetPass" (pag. 30)
se registraran como invitados. Solo
puedes guardar un maximo de
veinte perfiles a la vez. Cuando
superes ese numero, tendras que
eliminar algun perfil antes de poder
anadir uno nuevo.
4 No puedes usar los perfiles de
invitados para el Abilink

(pag. 19).



Enviar Ba'als

Los Ba'als son enemigos poderosos
que aparecen en la base lunar

(p. 13). Si los derrotas, recibiras
objetos especiales como
recompensa.

Recibir datos de Ba'als

Puedes obtener datos de Ba'als
usando los métodos siguientes.

Recibir con actualizacion de
datos

Usa tu conexién a internet para
realizar una actualizacion de datos
(pag. 32), y puede que recibas
datos de nuevos Ba'als.

Recibir a través de StreetPass

Cuando te cruces con un jugador
que te haya enviado un Ba'al,
recibiras sus datos automaticamente
a través de StreetPass si lo tienes
activado.

4 Puedes recibir el mismo Ba'al una
y otra vez mediante StreetPass.

4 Puedes recibir hasta siete Ba'als.
Si recibes mas, se borrara el mas
antiguo.

4 Los Ba'als que decidas compartir
con otros jugadores a través de
StreetPass no desapareceran de
la partida.

Pelea contra Ba'als

Toca el icono del |
Ba'al en la base lunar
para abrir el menu
Ba'al.

Men( Ba'al



Disparar

Atacar

Nivel
objetivo

Proteger

Enviar

Dispara contra el Ba'al
con tu nave Azote para
debilitarlo. Las naves de
tus amigos (pag. 28)
también pueden unirse
al ataque.

Inicia un combate
(pag. 22) contra el
Ba'al. Este
desaparecera tras ser
derrotado.

Establece el nivel que
esperas alcanzar
disparando al Ba'al con
tus naves Azote. Las
naves dejaran de
disparar en cuanto el
nivel del Ba'al se haya
reducido al nivel
objetivo.

Protege ciertos Ba'als
para que no se borren
cuando recibas mas de
siete Ba'als (el nUmero
maximo).

Elige el Ba'al que
quieras enviar a través
de StreetPass.




StreetPass

Intercambiar perfiles
(StreetPass) #)

Si activas StreetPass, tu perfil se
enviara automaticamente a otros
jugadores que tengan StreetPass
activado en este juego cuando
vuestras consolas estén cerca.

‘ Activar StreetPass ‘

Si no has activado StreetPass para
este juego, selecciona "Actualizar
StreetPass" en el menu Guardar
(pags. 11-12) y activa StreetPass.

Actualizar datos de
StreetPass

Cuando te cruces con otros

jugadores, podras recibir y ver sus

perfiles al seleccionar "Actualizar

StreetPass" desde el menu Guardar.

4 También recibiras perfiles nuevos
al tocar en el menu de la
base lunar.

Desactivar StreetPass

Para desactivar StreetPass en este
juego, accede a la configuracion de
la consola en tu consola

Nintendo 3DS. A continuacion,
selecciona "Gestion de datos" vy,
luego, "Gestion de StreetPass". Por
ultimo, toca el icono de este juego
y elige "Desactivar StreetPass".



Juego local

Anadir amigos
(Juego local) &

Puedes registrar a un jugador como

amigo a través de la comunicacion

local siempre que cada uno tengais

una consola Nintendo 3DS y una

copia de Bravely Second.

4 Esto también registrara al jugador
como amigo en tu consola
Nintendo 3DS.

Equipo necesario:

- Una consola Nintendo 3DS por
jugador.

- Una copia de Bravely Second por
jugador.

Anadir amigos

Desde el menu "Guardar"

(pags. 11-12), selecciona "Anadir
amigos" y, luego, "Con
comunicacion local" para iniciar el
proceso de anadir a tu nuevo amigo
a través de una comunicacion local.

1. Encontrar a otro jugador

Si eres el organizador, solo tienes
que esperar a que tu amigo
aparezca como participante. Si eres
el participante, busca al organizador.
Una vez que lo hayas encontrado,
selecciona su nombre de una lista
para enviarle una solicitud de
amistad que el organizador decidira
si aceptar o rechazar.

2. Completar registro de
amigos

El registro de amigos se completara
en cuanto el organizador acepte la
solicitud del participante.



Funciones en linea

Partidas en linea (Internet)

‘|

Conecta la consola a internet para
realizar diversas interacciones en
linea, como anadir amigos,
actualizar perfiles y otros datos, y
obtener Ba'als.

Anadir amigos en linea

Selecciona "Registrar amigo" en el
mend "Guardar" (pag. 11-12) vy,
luego, "Registrar amigo por internet"
para conectar la consola a internet y
registrar amigos en linea.

4 Para registrar amigos a través de
internet, debéis estar ya
registrados como amigos en las
consolas Nintendo 3DS de cada
uno.

Actualizar datos

Al seleccionar esta opcién en el
menu principal, la consola se
conectara a internet cuando tengas
acceso a una conexion a internet y
se actualizaran todos los datos.

Actualizar tus datos puede
suponer:

- Actualizar los datos mas recientes
de tu perfil

- Recibir datos actualizados de los
perfiles de tus amigos

- Recibir datos de perfiles de
invitados una vez al dia (pag. 26)

- Recibir datos de nuevos Ba'als



Bebidas SP

Comprar bebidas SP
(contenido adicional de

pago)

A partir de cierto momento de la
partida, la compra de bebidas SP
estara disponible a través de
internet desde el menu de SP

(pag. 15).
Como comprar bebidas SP

1. Selecciona "Comprar" en el menu
de SP.

2. Se establecera la conexion a
internet.

3. En la siguiente pantalla podras
elegir cuantas bebidas SP quieres
comprar.

4. Elige cuantas bebidas SP quieres
comprar y vuelve a seleccionar
"Comprar" para finalizar la compra.

Notas sobre la compra de
bebidas SP

@® Puedes consultar tu historial de
compras en la seccion
"Movimientos de la cuenta" de
Nintendo eShop.

@® Las compras no son
reembolsables y no se pueden
cambiar por otros productos o
servicios.

@ Este contenido solo puede usarse
en la consola en la que se ha
comprado.

Anadir fondos a Nintendo
eShop

Para comprar bebidas SP, deberas
disponer de saldo suficiente en
Nintendo eShop. Si no dispones del
saldo necesario, se te ofrecera la
posibilidad de anadir mas mediante
la opcion "Anadir fondos".



Se pueden anadir fondos mediante
una Nintendo eShop Card o una
tarjeta de crédito.

4 Si se registran los datos de una
tarjeta de crédito, la proxima vez
que se quieran anadir fondos solo
se tendra que introducir la
contrasena que se haya
registrado.

4 Se pueden borrar los datos de
una tarjeta de crédito en
cualquier momento. Para ello,
selecciona la opcion
"Configuracion/Otros" de
Nintendo eShop y, a continuacion,
"Configuracion".



Informacion de asistencia
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