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Informacion importante

Lee cuidadosamente este manual
antes de usar este programa. Si un
menor va a usar este programa, las
instrucciones se las debe explicar un
adulto.

Ademas, lee todo el contenido de la
aplicacion Informacion sobre salud y
seguridad dentro del menu HOME
antes de usar este titulo.

Para entrar en esta aplicacion, toca
el icono 4 en el ment HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada seccion. Cuando
hayas terminado, oprime
para volver al meni HOME.

También deberias leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la seccion de informacion sobre
salud y seguridad, antes de usar
este programa.

Ten en cuenta que a menos que se
indique lo contrario, el término
"Nintendo 3DS" incluye a todas las
consolas de la familia Nintendo 3DS:
New Nintendo 3DS,

New Nintendo 3DS XL,

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y
Nintendo 2DS.

Seleccion de idioma

Este programa contiene tres idiomas
diferentes: espanol, inglés y frances.

El idioma en que se muestra el juego
esta determinado por el de la
consola. Puedes cambiar el idioma
de la consola en la

configuracion de la consola.

€ Cuando sea necesario aclarar las
referencias en inglés de la captura de
pantalla, se incluira la traduccion de
cada texto en espanol.

@ Las capturas de pantalla de este



manual son de la version en inglés
del programa.

Informacion importante

La consola Nintendo 3DS y este
programa no fueron disenados para
usarse con dispositivos no autorizados
0 accesorios sin licencia. Su uso
podria ser ilegal, anula la garantia e
incumple las obligaciones aceptadas
en el contrato de uso. Ademas, dicho
uso podria causar lesiones ati o a
terceros y podria causar problemas de
funcionamiento y/o dano a la consola
Nintendo 3DS y los servicios
relacionados. Nintendo (asi como sus
concesionarios o distribuidores
autorizados) no es responsable de
ningun dano o pérdida causada por el
uso de dichos dispositivos no
autorizados o accesorios sin licencia.
A menos que se autorice, el copiar
programas de Nintendo es ilegal y esta
estrictamente prohibido por las leyes
de propiedad intelectual tanto
nacionales como internacionales. Las
copias de seguridad o de archivo no
estan autorizadas.

Nintendo respeta la propiedad
intelectual de otros, y solicitamos a los
proveedores de contenido de
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De
acuerdo con la Digital Millennium
Copyright Act (Ley de Derechos de
Autor del Milenio Digital) en los
Estados Unidos, la Directiva sobre el
Comercio Electréonico en la Unién
Europea y otras leyes aplicables,
hemos decidido adoptar la politica de
eliminar, bajo las circunstancias
apropiadas y a nuestro criterio
exclusivo, cualquier programa para la
consola Nintendo 3DS que se
considere infractor de la propiedad
intelectual de otros. Si crees que tus
derechos de propiedad intelectual
estan siendo infringidos, visita

www. nintendo.com/ippolicy para ver la
politica completa y conocer tus
derechos.

Consulta la version en inglés de este
manual electronico para ver los
derechos de propiedad intelectual



relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
codigo abierto, en caso de que se
hayan utilizado.

CTR-P-BQ8E-00



Intercambio de informacion

El contenido generado por usuarios,
o CGU, se refiere a cualquier
contenido creado por los usuarios
como mensajes, personajes Mii,
imagenes, fotos, video, audio, etc.

Advertencia sobre el intercambio

de informacion

El grado de intercambio de CGU
varia segun el programa.

- Nintendo no se hace responsable
de cualquier problema que resulte
del uso de internet (por ejemplo: el
envio de informacion por internet o
el intercambio de contenido con
otras personas).



Funciones en linea

Este programa te permite
intercambiar postales digitales y
descargar objetos de bonificacion a
través de internet. Si deseas mas
informacion, consulta el apartado
sobre internet en la pagina 29.

& Para obtener informacidon acerca de

cOmo conectar tu consola a internet,
consulta el manual de instrucciones
de la consola.

@ Para poder usar Miiverse con este

programa, tendras que iniciar Miiverse
y configurarlo.

P
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Este programa es compatible con
Nintendo Network.
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n

MM TENLCHD
HETWORK

Nintendo Network es el nombre
del servicio de red de Nintendo
que te permite, entre otras cosas,
disfrutar de juegos y otros
contenidos a través de internet.

o

Proteccion de la privacidad

Para proteger tu privacidad, no
reveles informacion personal como
tu apellido, numero de teléfono,
fecha de nacimiento, edad,
escuela, direccion de correo
electréonico o direccion fisica
cuando te comuniques con otros.
La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que conoces. Si
intercambias tu clave de amigo con
desconocidos, corres el riesgo de
compartir informacion con gente
que no conoces o recibir mensajes
que contengan lenguaje ofensivo.
Por lo tanto, te aconsejamos que
no des tu clave de amigo a
personas que no conozcas.



Control parental

Se pueden restringir ciertas
funciones del programa mediante las
opciones correspondientes del
control parental (ver mas abajo).

4 El acceso a este u otros juegos
también se puede restringir a
través de la opcion Clasificacion
por edades del control parental.

4 Para obtener mas informaciéon
acerca del uso del control
parental, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

- Comunicacion en linea con otros
usuarios
Restringe el intercambio de
postales digitales con otros
jugadores a través de internet
(pag. 29).

- StreetPass
Restringe el intercambio de
postales digitales a través de
SteetPass.

Restringir la comunicacion en linea
con otros usuarios también
restringira la descarga de objetos de
bonificacion.



Prélogo

"Un cetro del que hablan los mitos...
confinado desde tiempos antiguos,
ve desatado su poder mortal,
presagiando el fin de Trodain".

Hace mucho, mucho tiempo se forjo
un cetro de extraordinarios poderes
magicos. Durante muchos anos
permanecié dormido, a salvo en un
castillo. Pero un dia aparecié un
retorcido bufén conocido como
Dhoulmagus que rompio el sello que
protegia el cetro y desperté sus
aterradores poderes, ademas de
liberar una funesta maldicion que se
extendio por todo el reino. El
castillo y su gente quedaron
rodeados por unas zarzas
encantadas y el tiempo parecio
detenerse. Esta terrible magia
también afect6 al rey y a la princesa,
que adoptaron un aspecto nuevo y
extrano. Solo una persona logré
escapar ilesa de la maldicion, y eres
tu. Aqui empieza tu mision: debes
devolver la normalidad al reino y
rescatar a sus desdichados
habitantes.



Los personajes

El héroe

(ta)

Eres un guardia real
que tuvo que huir
cuando se extendio
la maldicion en su
reino. Ahora viajas
con Trode y
Yangus. Munchie es
tu fiel amigo roedor

y a menudo se
asoma en tu

bolsillo.

Yangus

,Con la voz de Ricky
¥ Grover

Es un exbandido

B con una forma de

¥ hablar muy
campechana.

- Vuestros caminos

e Se han cruzado de

“f manera inesperada

y ahora te

considera su jefe de

confianza.

Jessica

Con la voz de Jaimi
Barbakoff

Es la hija Unica de
una familia
aristocratica de un
pueblo muy
pequeno. Es un
poco mandona y
discute
constantemente con
su madre, pero sus
vecinos la respetan.




Ritson

& Este caballero
templario ha jurado
proteger su abadia.
Sin embargo,
parece mas
interesado en el

"juego y en las

mujeres guapas que
en la iglesia, actitud
que reprueban los
demas templarios.

Rubi

Con la voz de
Morwenna Banks

Esta magnifica
bandida es bastante
reservada y le gusta
estar en su
"guarida" solitaria.
Parece tener una
relacion bastante
peculiar con
Yangus, tu
companero de viaje.

Morrie

Con la voz de Brian
Bowles

Al dueno de la
famosa Arena de
Monstruos no se lo
ha visto jamas sin
bufanda,
independiente-
mente del tiempo
que haga. Su
pasion y gusto son
simplemente...
mareantes.




Trode

Con la voz de Jon
Glover

No te dejes
enganar por la
extrana apariencia
de tu companero de
viaje. A pesar de su
aspecto, habla con
un tono regio
propio de un rey.




Controles

Controles basicos ¢

Moverse

Seleccionar/Mover la
vista

Confirmar/Accion (hablar,
examinar, etc.)

Cancelar

Ver el menu principal
Consultar al grupo
Rotar vista

Rotar vista (solo en

consolas
New Nintendo 3DS)

Restaurar vista/Vista en
primera persona
(mantener)

Mirar por el visor de la
camara

- Cambiar angulo
EI-_ Mover la camara

Hacer una foto

Mostrar/Ocultar
miembros del grupo

Foto de grupo
Cambiar de pose
Alejar la vista
Acercar la vista

BEICIE Terminar sesion

Boton de accion ...

@

Cada vez que veas un signo B o
BB pulsa ® para realizar la accién
mas adecuada segun las
circunstancias del momento: iniciar
una conversacion, examinar un
objeto, etc.



Comenzar tu aventura

Cuando comiences §
una partida, veras
en pantalla el menu
de registro de
aventuras.

2 "Cémo creag un registro
nturas

de av

Selecciona "Crear nuevo registro de
aventuras" [Create a new adventure
log] en la lista de opciones y ponle
un nombre. Cuando hayas
terminado, se creara tu registro de
aventuras y podras comenzar a
jugar.
4 Puedes crear un maximo de dos
registros de aventuras.

Reanudar la aventura ... 4

Elige "Continuar la aventura"
[Continue your adventure] en el
menU y selecciona el registro de
aventuras con el que quieras
empezar a jugar. Todo estara
exactamente igual a como lo
dejaste cuando te confesaste

(pag. 9).
| | '|
Proseguir desde un
registro de aventuras rapido
Selecciona "Continuar una
aventura suspendida" [Continue
a suspended adventure] para
empezar desde el punto en el
que hiciste el ultimo registro de
aventuras rapido (pag. 9).
e e e e et e

e



Tomarse un descanso

Antes de dejar de jugar, no olvides
guardar tu progreso actual en un
registro de aventuras o en un
registro de aventuras rapido.

0 """Registrar tus progresos

(guardar)

Para registrar tus
progresos en la
aventura, confiesa
todos tus actos en
una iglesia

(pag. 11).

~"""Registro de aventuras
rapido

(guardad

Selecciona "Guardado rapido" en el

menU "Misc." (pag. 21) para que tus

progresos queden guardados en un
registro de aventuras rapido.

4 Solo hay un registro de aventuras
rapido, asi que se sobrescribira la
informacion anterior cuando
selecciones "Guardado rapido"
de nuevo.

_-—'“‘q-qﬂ——-:n-—t—,gzn—-’__'—ﬁ-
Borrar un registro de
aventuras

Selecciona "Borrar un registro de
aventuras" en el menu de
registro de aventuras (pag. 8) y
elige cual de ellos quieres
eliminar.

4 Cuando borres un registro de
aventuras, quedara eliminado
para siempre... jasi que no
borres nada importante!

4 No se puede eliminar
expresamente el registro de
aventuras rapido.

-*-_—‘-:E"—mhﬂ_———



@ Para evitar perder datos de
manera irreparable, no reinicies
la consola de manera reiterativa
ni utilices los controles
incorrectamente de forma
intencionada. Tampoco saques la
tarjeta de juego o la tarjeta SD
mientras se guardan los datos, y
no dejes que entre suciedad en
los terminales.

@® No uses programas ni accesorios
externos para modificar los datos
guardados. Esto podria impedirte
continuar o hacer que pierdas
los datos. Ten en cuenta que
cualquier tipo de modificacion
tendra efectos

. F._J - L o
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Explorar ciudades

S Conseguir i-nformaci()n

—

La clave de la aventura esta en
explorar las ciudades y hablar con la
gente. Si hablas con suficientes
personas, seguro que descubres
alguna pista sobre lo que tienes que
hacer.

Usar el mapa

En la pantalla tactil se muestra la
ciudad en la que estas, tu ubicacion
exacta y los lugares mas
importantes.

&) Nombre del lugar

& Ubicacion actual y orientacion 4

Cuando entres en un edificio, el
simbolo cambiara a *.

E] Ment del mapa

Toca el icono [2] para acceder a un
menu de atajos con distintas
opciones para moverte por el
mundo, acceder al pote de alquimia
o pedir consejo a tus companeros
de grupo.

L] Otros simbolos del mapa

lglesia % Tienda de

& Posada armas

@ Banco W Tienda de

8 Taberna armaduras

8 Pozo Tienda/Puesto

de objetos



W
Hacer fotografias
Pulsa D

en la ciudad o
en el campo .
para mirar por e| (S5
visor de la

camara. Si pulsas ®, podras
capturar una instantanea de lo
que estés mirando y se guardara
en la tarjeta SD. Puedes very
adornar las imagenes en el album
de fotos, al que puedes acceder
en el mend "Misc." (pag. 21).




Lugares de la ciudad — 1

En tus viajes encontraras numerosos
lugares que puedes visitar y que te
seran de gran ayuda.

Los sacerdotes y
monjas de las
iglesias te
ayudaran de
formas muy
distintas. Pueden
escuchar tus
confesiones para
guardar tu
progreso en un registro de
aventuras o devolver la vida a los
miembros del grupo. En la pantalla
tactil veras la experiencia que cada
miembro del grupo necesita para
alcanzar el siguiente nivel.

Guarda los
detalles de tu
Confesién progreso en un
(guardar) registro de
aventuras

(pag. 9).

Se devuelve la

vida a un
miembro del

grupo.
Se cura de un

Purificacion envenena-
miento.

Se elimina un
objeto maldito
del que no
puedes
deshacerte de
otra manera.

Resurreccion

Bendicion

4 Es necesario hacer un pequeno
donativo para beneficiarse de los
servicios de resurreccion,
purificacion y bendicion.




El grupo recupera
todos sus PV y su
PM cuando se
aloja en una
posada. El precio
varia de una ciudad a otra y en
funcion del nUmero de personajes
que se alojen. Podras elegir entre
quedarte hasta el dia siguiente en la
posada o bien descansar hasta la
noche.

4 Descansar en la posada no
revierte los efectos adversos de
los envenenamientos o
maldiciones (pag. 23).




Lugares de la ciudad — 2

2 Tiendas y puestos de

armas, armaduras y

Puedes comprar
todo tipo de
articulos para tu
aventura en las
diversas tiendas de
la ciudad.

-4 =
' Comprar '

Selecciona el articulo que quieras
comprar con o2 y luego elige la
cantidad que quieras congs / ® /
®. Por Ultimo, debes indicar qué
miembro del grupo llevara los
articulos que acabas de adquirir.

o ]
' Vender

Selecciona el miembro del grupo
que lleva el articulo que quieras

vender y después elige el articulo
en cuestion.

En los bancos podras guardar tu
dinero de mil en mil monedas de
oro. Puedes sacar dinero de tu
cuenta siempre que quieras en
cualquier banco. Si tu grupo resulta
aniquilado (pag. 23), perderas la
mitad de las monedas que lleves
encima, pero el dinero del banco se
mantendra intacto.



Explorar el territorio salvaje

Mas alla de los confines de las
ciudades te espera el amplio y
extenso territorio salvaje para
explorar. Visita todos los lugares
que puedas y recoge pistas para tu
mision.

Usar el mapa

Toca los iconos & o @& de la
pantalla tactil para alternar entre el
mapamundi y el mapa de la zona en
la que te encuentras. Cuando se
muestre el mapa de la zona, desliza
el lapiz tactil en la pantalla para
navegar por el mapa.

4 Es posible que algunas
mazmorras y otras partes del
mundo no aparezcan
representadas en el mapa.

»""Enemigos del territorio
SEWEE

Cuando abandones
la seguridad de las
ciudades, tendras
que enfrentarte a
monstruos si te
acercas demasiado a ellos

(pags. 23-25). jTen mucho cuidado
de donde te metes!

~ Hallazgos afortunados ., ¢

Si ves algo brillante en
el suelo o encuentras
un cofre del tesoro,
échale un vistazo. jEs
posible que sea algo
atil!




Dia y noche

El tiempo pasa mientras juegas tu
aventura y, cuando caiga la noche,
las tiendas cerraran, la gente
hablara de otras cosas y... jlos
monstruos mas fuertes saldran a
jugar!

Medios de transporte

A lo largo del viaje iras encontrando
nuevos medios de transporte para
visitar lugares a los que antes no
podias llegar. A continuacion tienes
la descripcion de dos de ellos, pero
quién sabe lo que podras encontrar
en el camino...

f Barcos >

i ol

Con un barco
podras navegar
libremente por los
mares del mundo.
Sin embargo,
debes tener cuidado. Los monstruos
no viven Unicamente en tierra (jy en
el mar aparecen sin avisar!). Para
embarcarte en un barco, solo tienes
que acercarte a él. Cuando llegues
a una zona donde desembarcar,
podras bajarte.

f Dientes de sable >

Estas criaturas
magnificas no te
llevaran a ningun
sitio que no
puedas alcanzar a
pie, pero te llevaran mucho mas
rapido. Deberas obtener cierto
objeto antes de poder montar en
ellos. Cuando quieras bajarte de un
dientes de sable, solo tienes que
pulsar ®.




Opciones del menu principal

Cuando estés caminando por ahi,
pulsa ® en cualquier momento para
abrir el menu principal

(pags. 15-22).

&8 Menu principal

& Estado del grupo (pag. 17)

Aqui podras ver los PV y PM
actuales de cada miembro del grupo
y sus respectivos niveles.

EJ Oro transportado

-'h- - . |
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Hablar

Selecciona esta
opcioén para hablar
con quien tengas
delante de ti. Si la
persona en
cuestion tiene mucho que decir,
podras leer mas texto pulsando
cualquier boton.




Objetos

Selecciona esta opcion para usar
cualquier objeto, pasarlo de un
miembro del grupo a otro y para
sacarlo/meterlo en la bolsa comun
de tu grupo. Selecciona primero el
miembro del grupo (o la bolsa),
elige un objeto de lalistay a
continuacion lo que quieras hacer
con el objeto.

il Objetos transportados

& Descripcién del objeto

Opciones del mend de
objetos

Utilizar el objeto
destacado. En algunos
casos tendras que
seleccionar también el
objetivo en el que se
usara el objeto.

Das el objeto a
LN Cld g alguien o lo guardas
en la bolsa.

, Equipas o retiras

Equipar d d

(quitar) armaduras, escudos,
CasCoS Yy accesorios.

Te deshaces de un
Desechar :
objeto.

Organizacjon de los

objetos

. Organizar objetos )

Te permite meter en la bolsa

aquellos objetos que lleve el grupo
y que no estén equipados. Puedes
seleccionar un miembro del grupo
en concreto o seleccionar "Todos"
para organizar todos los objetos a



la vez.

4 <
- Ordenar la bolsa >

Permite organizar la disposiciéon del
contenido de la bolsa por tipo de

YT (]




Atributos

Consulta detalles acerca del grupo,
por ejemplo las estadisticas actuales
de cada miembro, el tiempo que
llevas empleado en esta aventura o
cuanto oro tienes ahora mismo.

Atributos de cada

miembro

Si colocas el cursor junto a un
miembro del grupo, podras
consultar su estado y otros datos.
Pulsa ® para ver la lista de
conjuros, cualidades y habilidades
del miembro del grupo en cuestion.

i8 Nombre del personaje
& Atributos del personaje
&) Equipo actual del personaje

4] Destrezas del personaje
(pag. 26)

Consulta aqui las destrezas que
poseen los miembros del grupo, asi
como los puntos asignados a cada
una de ellas.

»

-
i

Guia de atributos

b
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Agilidad

Resisten-
Cia

Sabiduria

Este numero indica tu
fuerza general.
Cuando tus puntos de
experiencia (Exp.)
alcancen determinado
nivel, tus atributos
también aumentaran y
podras aprender
nUevos conjuros y
habilidades, ademas
de ganar puntos de
destreza.

Indica tu poder fisico.
A medida que
aumente, también lo
hara tu poder de
ataque.

Indica tu destreza
fisica. A medida que
aumente, seras mas
habil que tu enemigo y
también podras
golpear antes en cada
ronda de la batalla.

Indica la forma fisica
de tu cuerpo. Si
aumenta, también lo
hara tu poder de
defensa.

Indica tu nivel de
intelecto. A medida
que aumente, también
lo hara el poder de los
conjuros gue lances.

Influye en la cantidad
de dano que provocan
tus ataques. Esta
condicionado por tu
fuerza y el arma que
lleves equipada en ese
momento.




Defensa

Influye en la cantidad
de dano que recibes
de los ataques
enemigos. Esta
condicionado por tu
resistencia y la
armadura que lleves
equipada en ese
momento.

Indica el numero
maximo de golpes que
puedes recibir en este
momento.

Indica la cantidad de
PM que puedes lograr
en este momento.
Necesitas PM (poder
magico) para lanzar
conjuros o usar
determinadas
habilidades.

Indica la cantidad de
experiencia que has
conseguido en tu
viaje.

Siguiente
nivel

Indica la cantidad de
experiencia que
necesitas para
alcanzar el siguiente
nivel.

Atributos de todos .9

Selecciona "De

todos" para

consultar los

atributos

principales de todo
el grupo a la vez.

7

Tiempo y dinero

Si colocas el cursor junto a "De
todos", podras ver la cantidad de
oro que tiene el grupo en el banco,
entre otros detalles como el nUmero
de fichas de casino que tienes en
ese momento.



Equipar

Aqui puedes cambiar las armas,
armaduras, escudos, cascos y
accesorios que llevan equipados los
miembros del grupo. En algunos
casos, el cambio de prendas puede
afectar a todo su aspecto.
4 La pantalla de equipo es
compatible con las imagenes 3D.

La pantalla de equipo .

0 Valores del atributo si esta
equipado

Los atributos que aumentan su valor
se indican en verde, mientras que
los que reducen su valor se
muestran en gris. La marca "E"

indica que un objeto esta equipado
en este momento.

& Equipo actual
8 Cambiar el equipo de los
. miembros del grupo

i

Selecciona con o
una pieza del
equipo que el
personaje actual
lleve encima y
luego pulsa ® para equiparla.
Puedes alternar entre los distintos
tipos de equipo con 5. Pulsa ®
para ver una descripcion de la pieza
seleccionada. Examina como afecta
cada articulo a los atributos del
personaje y haz tu seleccién




cuidadosamente. Recuerda que

I‘Iada miembro del grupo_,pue_ii.




Magia

Lanza conjuros o utiliza las
habilidades que hayas aprendido.
Selecciona la habilidad o el conjuro
que quieras y después con quién los
usaras.

0 Explicacion del conjuro o
habilidad

“J PM necesario/actual

"PM necesario" es la cantidad de
poder magico que necesitas para
lanzar el conjuro o usar la habilidad
que hayas seleccionado.



Consultar

Esta opcion te
permite hablar con
los miembros del
grupo. Apareceran
en pantalla todos
los personajes con los que te
encuentres. Elige a quién quieres
consultar con €2 y pulsa ® para
escuchar su opinion.

4 Puedes hablar con tus
companeros de grupo si pulsas @
mientras viajas o seleccionas
"Consultar" en el menu del mapa.




Misc.

En el mend "Misc." puedes asignar
puntos de destreza, modificar la
formacion del grupo o ajustar las
tacticas de combate, entre otras
opciones. También puedes acceder
al pote de alquimia, asi como a los
ajustes de sonido o las opciones de
red.

4 Es posible que algunas opciones
no estén disponibles hasta que
hayas alcanzado cierto punto en
tu aventura.

Curacion total

Pide a los personajes que dominan
los conjuros curativos que usen su
magia para recuperar por completo
los PV de todo el grupo y eliminar
cualquier efecto del veneno.

4 Si tus sanadores se quedan sin
PM en este proceso, no se
completara la curaciéon de todos
los miembros del grupo.

4 No podras resucitar a los difuntos
de tu grupo con este método.

Tactica

Cambia la estrategia de los
miembros del grupo en la batalla
(pag. 25). Puedes seleccionar una
estrategia especifica para cada
miembro del grupo o bien ordenar a
todos ellos que sigan la misma si
seleccionas "De todos".

Puntos de destreza

Asigna los puntos de destreza que
hayan ganado los miembros del
grupo al subir de nivel (pag. 26).

Formacion

Modifica la formacion del grupo.
Seleccionalos por orden,
empezando por aquel que quieras
colocar en primera linea. Cuanto
mas adelantado esté un personaje,



mas posibilidades habra de que lo

alcancen.

4 No puedes quedar fuera de la
formacion. jRecuerda que eres el
héroe!

f El lider del grupo 4

s B

El miembro del grupo que encabece
la formacion aparecera en pantalla
cuando viajes por el mundo.

Puedes ajustar por separado el
volumen de diversos elementos del
juego, entre otras funciones.

Cambia el volumen de
la muUsica de fondo.

Modifica el volumen de
los efectos de sonido.

Ajusta el volumen de
las voces en los
dialogos.

Invierte o restaura los
()Ml valores por defecto

y R del control de la
camara con [1) y [Rl.

Arriba/ Invierte o restaura los
cleET[ON-1s I Valores por defecto
EWeliiF AW del control de la
control camara con .

FLo[VI=1ge VA Invierte o restaura los
o [=1(=Tels-W=13] valores por defecto
FW(IyA«[-W del control de la
control camara con &z,

Musica

Efectos

Album de fotos .. .




Repasa las fotos que
has sacado en el
mundo y adoérnalas si
quieres. Recuerda
que, si excedes el
limite de fotografias del album (100
en total), se borraran
automaticamente empezando por la
mas antigua. Si no quieres borrar
una fotografia, puedes protegerla si
seleccionas "Proteger"” en el menu
de fotos.

. Adornar fotos *

Selecciona una fotografia y a
continuacion la opcion "Adornar" en
el menu, podras ver la siguiente lista
de opciones. Cuando termines, no
te olvides de seleccionar "Guardar y
salir"”.

@® Anadir pegatinas

Tras seleccionar una [ CEEEES
pegatina, podras '
pegar en la fotografia
todas las copias que
quieras. Solo tienes
que tocar la pantalla tactil. Puedes
mover la pegatina con & después
de pegarla. También puedes rotarla
con B, cambiar su tamafo con [ o
eliminarla con B.

@® Aplicar filtro

Dales otro aspecto &
a tus fotografias
con diversos filtros
como sepia o
monocromo.

@® Anadir marco
Remata tu
fotografia con el
marco que mas te
guste.

Fotos lpcas de

StreetPass

Modifica tus ajustes de StreetPass o
consulta qué has conseguido a
través de StreetPass (pag. 28).



Album de "afotos"

Consulta tus progresos con el
Album de "afotos" de Camarén

(pag. 30).

S Descargar IEbj etos de
bonif. ’

iConéctate a internet y recoge
objetos de bonificacion especiales

(pag. 29)!

Pote de alquimia

Combina distintos objetos para crear

otros nuevos (pag. 27).

4 El pote de alquimia se guarda en
el carromato, asi que solo puedes
usarlo en lugares a los que pueda
acceder este.

Equipo de monstruos .. %

Modifica la composicion de tu
equipo de monstruos (pag. 31) o
consulta las estadisticas de tu
equipo actual.

Guardado rapido

SE=

Guarda tus progresos en el registro
de aventuras rapido (pag. 9).



Regis. de batalla

Consulta los progresos que has

obtenido en tu mision.

4 Es posible que algunas opciones
no estén disponibles hasta que
hayas alcanzado determinados
puntos del juego.

Registro de batalla ., —.¢

—

Consulta los detalles de tu
rendimiento en combate y en la
aventura.

~— Monstruos derrotados ., . %

Esta es la lista de
los distintos tipos
de monstruos que
has derrotado

hasta el momento.

Elige un monstruo de la lista para

consultar mas detalles sobre él.

4 La lista de monstruos es
compatible con las imagenes 3D.

Objetos obtenidos

—

En esta lista podras ver los distintos
tipos de objetos que has recogido
en tu aventura hasta el momento.

Recetas de alquimia ..

Consulta las
recetas que hayas
aprendido en tus
viajes o las que
hayas descubierto
experimentando por tu cuenta.
Pulsa ® mientras ves un objeto de
la lista para acceder a la pantalla del
pote de alquimia (pag. 27).

Cronicas del casino .4

Consulta la informacion de tu
rendimiento en los casinos.



Como luchar

Si te acercas demasiado a los
monstruos que viven en territorio
salvaje, mazmorras, cuevas y torres,
tendras que enfrentarte a ellos. Se
hace asi...

La pantalla de batalla ., ...©

Ataca o lanza conjuros usando las
diversas ordenes del menu de
batalla.

D Ordenes de batalla
(pags. 24-25)

B Estado de los miembros del
grupo

E] Tactica actual

Ataques especiales

Algunos de los ataques que
recibiras en una batalla pueden
causarte uno o mas estados
perniciosos. Trata de recuperarte
cuanto antes usando magia o el
objeto adecuado.

[ 4

-
i

Cambios de estado basicos

‘B

Los personajes
afectados no podran
hacer nada hasta que
despierten.

Dormido




Envene-
nado o
intoxi-
cado

Parali-
zado

Incapa-
citado

Muerto

Los personajes
afectados perderan PV
mientras caminan
tanto en la ciudad
como en territorio
salvaje. Los
personajes
envenenados también
pierden PV durante las
batallas.

4 Cuando termine la
batalla, el toxico se
comportara como
un veneno normal y
los personajes
seguiran sufriendo
sus efectos.

Los personajes
afectados no se
pueden mover.

Los personajes afectados
pueden atacar a sus
aliados o actuar de
manera precipitada sin
hacer caso de las
ordenes o tacticas.

Los personajes
afectados se ven
rodeados de
espejismos y acertaran
menos ataques.

Los personajes

afectados no son
capaces de lanzar
CoNjuros mMagicos.

Los personajes
afectados no podran
moverse durante la
batalla y sufriran otros
efectos secundarios.

Si los PV de un
personaje llegan a
cero, caera en
combate y no podra
hacer nada mas hasta
que reviva.




Las batallas
terminan cuando
todos los
enemigos han sido
derrotados. Tu
equipo recibira en ese momento
experiencia y oro. Cuando consigas
determinada cantidad de
experiencia, subiras de nivel.

—h_"-ﬁ—qﬂl——-ﬁ:-ﬂ__ﬁsl—q—-_'-&-
iAniquilacion!
Tu grupo resultara aniquilado
cuando los PV de todos caigan
hasta cero. Cuando esto suceda,
todos los miembros resucitaran
automaticamente y podran
continuar jugando desde el
punto de su ultima confesion
(guardado). Aunque el grupo
conservara los articulos que
tenia y la experiencia obtenida,
se perdera la mitad del oro que
llevéis en ese momento.




Ordenes de batalla — 1

Esta orden inicia un ataque contra el
enemigo. Si la tactica asignada a un
miembro del grupo es "Cumplir
ordenes", podras elegir su método
de ataque. De lo contrario, los
miembros del grupo haran lo que
crean conveniente de acuerdo con

las tacticas que hayas indicado a
cada cual.

4 S
. Atacar g

s

Ataca al enemigo con las manos o
con el arma que esté equipada en
ese momento. Algunas armas
permiten atacar a grupos o a todos
los enemigos que haya en pantalla.

ff Conjuros j

s

Selecciona un conjuro que hayas
aprendido y lanzalo para atacar a un
enemigo o para curar a un
companero de grupo. Por supuesto,
se consumira PM.

ff Defender f

s

Adoptas una posicion defensiva y se
reduce la cantidad de dano que
recibes en cada ataque.

. Habilidad »
Selecciona una habilidad de
combate que hayas aprendido para
ponerla en practica. Algunas
habilidades consumen PM.

ff Objetos j

s

Selecciona uno de los objetos que
llevas encima para utilizarlo.
También puedes quitar o equipar
armas y armaduras con esta orden.
Sin embargo, no podras acceder a
los articulos de la bolsa del grupo
durante la batalla.

f Mentalizar f

s



Tu nivel de tension
aumentara. De este §
modo, el efecto de |4
tus ataques
también se
reforzara. Algunas acciones y
estados perniciosos pueden

restablecer tu nivel de tension.

Intimidar

Con esta orden
puedes intentar
ahuyentar a los
monstruos. Si
logras tu objetivo,
es posible que los monstruos dejen
algun cofre del tesoro en su huida.
En caso de no lograr intimidarlos, te
golpearan inmediatamente sin que
los ataques o la defensa de tu
grupo los afecte.

Velocidad

Esta orden te permite variar la
velocidad a la que se desarrolla la
batalla.

—
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Ordenes de batalla — 2

Esta orden te permite salir por
piernas y retirarte de una batalla.
iTen mucho cuidado de todos
modos! Si no logras huir, tu
enemigo podra atacarte sin
restricciones durante un turno.

Tactica

Con esta orden podras asignar
tacticas a los miembros de tu grupo.
Selecciona el personaje cuyas
tacticas quieras cambiar o elige "De
todos" para cambiar las de todo el

grupo a la vez.

Sin piedad

Lucha
prudente

Tareas
curativas

No usar
magia

Mentali-
zarse

Cumplir
ordenes

Derrota al enemigo
cuanto antes usando
magia poderosa si es
posible y sin importar
el consumo de PM
que suponga.

Se presta la misma
atencion a la accion
ofensiva y defensiva.
Es la tactica de
combate mas
equilibrada.

Se vigilan los PV de
los companeros de
grupo y se prioriza la
sanacion de quien
esté debil.

Se lucha sin lanzar
conjuros ni
habilidades que
requieran PM.

Se procura aumentar
la tension antes de
lanzar ataques
poderosos.

Daras ordenes
precisas a este
miembro del grupo en
cada turno.




Formacion

Cambia los miembros del grupo que

participan en las batallas.

4 No podras usar esta opcion si no
tienes personajes de reserva o si
te alejas del carromato.

4 Si tu grupo de combate es
aniquilado, los reservas del
carromato participaran en la
batalla automaticamente.

MenU de batalla de |la Arena
de Monstruos

Cuando combatas en la Arena de
Monstruos (pag. 31), las 6rdenes
disponibles seran "Luchar",
"Echar" y "Velocidad" (aunque
"Echar” no se puede
seleccionar).

4 Sin embargo, fuera de la
Arena de Monstruos la orden
"Echar" se puede utilizar en
cualquier momento durante las
batallas.




El sistema de destrezas

Acercaﬂ de las

dest

Las destrezas son atributos
individuales, como la habilidad con
las armas o las caracteristicas
distintivas que poseéis tus
companeros de grupo y tu. Cada
uno tiene cinco destrezas. Si
consigues puntos de destreza,
aumentaras su nivel y aprenderas
nuevos conjuros, habilidades y
cualidades que te ayudaran en
combate.

ezas

Asignar ﬂuntos de

destreza

Se ganan puntos de destreza cada
vez que se sube de nivel. En la
pantalla de asignacion de puntos de
destreza, selecciona la que quieras
con o7 e indica los puntos que
quieras otorgarle con ##. Cuando
termines, pulsa ®. Ten cuidado
porque, cuando confirmes la
asignacion, no podras cambiar de
opinidon y distribuir los puntos de
nuevo.

4 Anade puntos con [R) para
conseguir la cantidad suficiente
para alcanzar el siguiente nivel de
destreza o bien (L] para restarlos
hasta que alcances el minimo
necesario para el nivel de
destreza actual o anterior.

4 El nUmero maximo de puntos que
puedes asignar a una destreza
aumenta a medida que sube el
nivel del personaje.

La pantalla de asignacion de
puntos de destreza

- -

B

La pantalla de asignaciéon de puntos
de destreza se abrira cada vez que
consigas mas puntos o cuando
selecciones "Puntos de destreza"
en el menu "Misc.".



il Lista de destrezas
& Puntos de destreza restantes

B Detalles de la destreza
seleccionada

En esta lista encontraras las
cualidades, conjuros y habilidades
que puedes aprender asignando
puntos a la destreza actual. Las
entradas de color blanco son las
que ya has aprendido. Las amarillas
son las que podras aprender con los
puntos que has asignado de forma
provisional. Las grises son aquellas
que no puedes aprender todavia.
—n——'“‘w_,gzs—-p__r&-
Destrezas aprendidas
Puedes utilizar las cualidades y
habilidades aprendidas propias
de un arma cuando equipes un
arma compatible con esa
destreza. Sin embargo, las
cualidades, conjuros y
habilidades obtenidas con la
ultima destreza podran utilizarse
independientemente del arma
que lleves equipada.



iDiviértete con la alquimia!

Si combinas diversos objetos en el
pote de alquimia, podras conseguir
un increible objeto nuevo.
Selecciona "Pote de alquimia"” en el
menu "Misc." o bien toca "Pote de
alquimia" en el atajo del menu del
mapa para utilizarlo.

:-3:?""' ““'La pantalla de alquimia ...

. — -]

il Objetos que posees
& Objetos para el pote

Experimﬁntar con

ingredientes

Selecciona los objetos que quieras
poner en el pote. Los objetos que
puedes utilizar como ingredientes
aparecen en blanco. Los que ya
estan en el pote aparecen en
amarillo. Pulsa @ para ver los
detalles del elemento seleccionado
actualmente. Cuando hayas
introducido los ingredientes, pulsa
para comenzar el proceso
de alquimia.

Seguir una receta

Pulsa ® para abrir el libro de
recetas de alquimia. A continuacion,
selecciona la receta que quieras
para comenzar el proceso de
alquimia. Si una receta aparece en
color rojo, no tienes los
ingredientes necesarios en este
momento. Aquellos que te falten se
indicaran en gris en la lista de
ingredientes.



—h_"-ﬁ—qﬂl——-ﬁ:-ﬂ__ﬁsl—q—-_'-&-
Aprender recetas

Todas las recetas que
encuentres en los libros o que
aprendas en tus viajes se
anadiran a tu libro de recetas de
alquimia. Si das con una receta
mientras experimentas con
ingredientes en el pote, también
se anadira al libro.



StreetPass

Intercambiar postales
(StreetPass) §")

Si pasas cerca de otros jugadores
que hayan activado StreetPass en
su consola para este juego,
intercambiaréis postales de forma
automatica. Las postales contienen
un pequeno perfil en linea y una
fotografia de tu eleccion. El perfil
consiste en tu nombre, el nUmero
de horas que has jugado al juego y
la cantidad de encuentros a través
de StreetPass que has tenido.
4 El otro jugador y tu tenéis que
haber activado StreetPass.
4 Es posible que StreetPass no
esté disponible en algunos
puntos del juego.

== . — |

Activar StreetPass

1.Selecciona "Fotos locas de
StreetPass" en el menu "Misc.".

2.Cuando se te pida activar
StreetPass, selecciona "Si" y
personaliza tu postal. Cuando
hayas terminado, selecciona
"Confirmar" y se completara la
activacion.

4 Necesitaras al menos una
fotografia en tu album para poder
activar StreetPass.

“*"“Detener la actividad de

StreetPass

e

Si quieres detener el intercambio de
postales a travées de StreetPass,
accede a "Gestion de StreetPass"
en la opcion "Gestion de datos" de
la configuracion de la consola.
Selecciona "DRAGON QUEST VIII" vy,
a continuacion, "Desactivar
StreetPass".

Fotos lpcas de

StreetPass




’: Aceptar datos de StreetPass

-
ol

Si aceptas el intercambio de datos
mediante StreetPass, tu sistema
podra intercambiar de forma
inalambrica postales con otros
jugadores (pag. 29).

f Ver las postales recibidas

i

Echa un vistazo a las postales que
hayas recibido a través de
StreetPass. Puedes guardar un
maximo de cincuenta postales. Si
superas ese limite, las postales
existentes se borraran
automaticamente empezando por la
mas antigua. Si no quieres borrar
una postal, puedes protegerla.

4 Si seleccionas "Bloquear
remitente"”, no recibiras postales
del jugador en cuestion.

4 Puedes readmitir a un jugador
bloqueado a través de la
configuracion de la consola.

Reconocimientos

Puedes indicar que te ha gustado
una postal dandole un
"reconocimiento” con una de las
tres reacciones disponibles. Si le
das un reconocimiento a la
postal de otro jugador y os
encontrais de nuevo a través de
StreetPass, le enviaras ese
reconocimiento. Cuantos mas
reconocimientos recibas asi,
mejor para ti porque podras
conseguir recompensas
especiales.

4 Ten cuidado porque, si
eliminas una foto de tu album
que haya recibido un
reconocimiento de otro
jugador, no recibiras su
reconocimiento aunque os
encontréis de nuevo mediante
StreetPass.

-
ol



ff Editar postal a enviar -

-
B

Cambia la fotografia de la postal que
vayas a enviar a otros jugadores a
través de StreetPass. La postal
ademas contendra tu nombre, el
numero de horas que has jugado al
juego y la cantidad de encuentros a
través de StreetPass que has
tenido.



Internet

Puedes intercambiar postales y
descargar objetos de bonificacion
en linea.

IntercambirTr postales

(Internet) &

Selecciona "Fotos locas de
StreetPass" en el menu "Misc." y
después "Aceptar datos de
StreetPass" e "Intercambiar postales
en linea" para conectarte en linea e
intercambiar postales con jugadores
elegidos al azar.

4 Solo puedes intercambiar un
maximo de tres postales al dia 'y
debes esperar al menos tres
horas entre cada intercambio.

bonificacion
(Internet) &

Puedes conseguir objetos de
bonificacion a través de internet.
Selecciona "Descargar objetos de
bonif." en el menu "Misc.".

4 No puedes descargar el mismo
objeto varias veces. Cuando
descargues un objeto de
bonificacion, se anadira
automaticamente a la bolsa del
grupo y a cada registro de
aventuras que hayas creado.

~ """ Descargar jpbjetos de

Descargar objetos de bonif.

Si hay un objeto de bonificacion
disponible, se descargara
automaticamente y se anadira a la
bolsa del grupo.

4 Solo puedes descargar una vez al
dia aquellos objetos de
bonificacion que estén
disponibles.



Diversion y juegos

El mundo de DRAGON QUEST VIII
esta lleno de sitios que visitar y de
cosas divertidas que hacer. jToOmate
un descanso en tu viaje cuando
quieras! Podras conseguir
recompensas que te serviran en tu
aventura.

Casinos

En los casinos
puedes
intercambiar oro
por fichas para
utilizarlas en
diversos juegos de azar. Si ganas
fichas, podras cambiarlas por
premios alucinantes del juego.
iAlgunos solo se pueden conseguir
en los casinos!

Minpie,

princesa de las
medallas

En algun lugar del
mundo existe una
princesa que
colecciona las
minimedallas que
encontraras en tus viajes. Llévale
todas las que puedas y seguro que
te recompensara adecuadamente.

Album di"l'afotos"
de Camaron

A un tipo llamado
Camaron Oscuro le
encanta lanzar
retos fotograficos.
Si sacas fotos de
las cosas que te pida, rellenaras las
cartillas de sellos y ganaras premios.

. HE... |



La Arena de Monstruos

En este lugar se relnen los duenos
de equipos de monstruos para
enfrentarse entre si y demostrar
quién es el mejor.

Primeros pasos

Cuando hables por primera vez con
Morrie en el edificio de la Arena de
Monstruos, te dara una lista con los
tres monstruos que quiere que
reclutes. Cuando los consigas, se te
abriran las puertas de la Arena de
Monstruos.

Presta atencion en &
tus viajes por si te
topas con
monstruos que
puedas reclutar.
Solo tienes que derrotarlos una vez
en combate y estaran a tu servicio.
4 Este simbolo ¥ indica qué
monstruos puedes reclutar.

4 A medida que aumente tu rango
en la competicion de la Arena de
Monstruos, también aumentara la
cantidad de monstruos que
Morrie podra cuidar por ti.

Formar un equipo

Selecciona "Equipo de monstruos”
en el menu "Misc." y luego

"Cambiar miembros" para formar el
equipo que td quieras.

&8 Menu del equipo de monstruos



Consulta las
estadisticas de los
monstruos de tu
equipo y de los
reservas.

Podras cambiar los

miembros de un
equipo de monstruos.

: Pones en libertad a un
Liberar O
monstruo. |

) Reservas

Consulta los datos de los monstruos
reclutados que no forman parte de
tu equipo actual.

Compro-
bar
atributos

Cambiar
miembros

EJ Informacion del equipo

Veras el nombre de tu equipo y los
miembros actuales.

4 : :
- Ajustes especiales

-
B

Algunas configuraciones de equipo
(como que esté formado por
monstruos iguales o que haya uno
en concreto) pueden proporcionar
habilidades y ataques mortales de
bonificacion.

i En marchal!

Cuando quieras participar en una
batalla de la Arena de Monstruos,
habla con la gente de recepcion.
Hay siete rangos en la arena y, por
supuesto, empezaras desde abajo.
iSi ganas tres batallas de tu rango,
te haras con la victoria! Recibiras un
premio y, lo que es mas
importante..., jsubiras al siguiente
rango!



Informacion de asistencia

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE. UU./Canada:
1-800-255-3700

Latinoamérica:
(001) 425-558-7078






