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n Informations importantes

Veuillez lire ce mode d'emploi
attentivement avant d'utiliser ce
logiciel. Si ce dernier est destiné a
des enfants, le mode d'emploi doit
leur étre lu et expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel,
sélectionnez 4 depuis le menu
HOME pour lire les Informations sur
la santé et la sécurité. Vous y
trouverez des informations
importantes vous permettant de
profiter pleinement de ce logiciel.

Veuillez aussi lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
de la console, y compris la section
sur les informations sur la santé et la
securité, avant d'utiliser ce logiciel.

Veuillez noter que, sauf mention
contraire, le terme

« Nintendo 3DS » désigne toutes les
consoles de la famille Nintendo 3DS,
c'est-a-dire les consoles

New Nintendo 3DS,

New Nintendo 3DS XL,

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et
Nintendo 2DS.

Sélection de la langue



Ce logiciel supporte trois langues
différentes : I'anglais, le francais et
I'espagnol.

La langue du jeu dépend de la
langue sélectionnée pour la console.
Vous pouvez changer la langue de la
console dans les parametres de la
console.

@ Les captures d'écran du logiciel
de ce mode d'emploi proviennent
de la version anglaise du logiciel.

@ Lorsqu'il est nécessaire de
clarifier de quelle partie d'une
capture d'écran il est question,
des références au texte a |'écran
de ces captures d'écran seront en
anglais, suivies par une traduction
en francais.

Informations importantes

Votre console Nintendo 3DS et ce
logiciel ne sont pas concus pour
fonctionner avec des appareils non
autorisés ou des accessoires non
agréeés. L'utilisation de tels produits
peut étre illégale et annule toute

garantie. Elle contrevient également a
vos obligations selon le contrat
d'utilisation. De plus, une telle
utilisation pourrait vous blesser ou
causer des blessures a d'autres; elle
pourrait aussi occasionner un mauvais
rendement de votre console




Nintendo 3DS (et services connexes)
et/ou I'endommager. Nintendo et ses
fabricants ou distributeurs autorisés ne
peuvent étre tenus responsables des
dommages ou des pertes qui
pourraient étre causés suite a
|'utilisation d'un appareil non autorisé
ou d'un accessoire non agréé. A moins
d'autorisation spéciale, le copiage de
tout logiciel Nintendo est illégal et
strictement interdit par les lois
domestiques et internationales
régissant la propriété intellectuelle.
Les copies de « sauvegarde » ou
d'« archivage » ne sont pas
autorisées.

Nintendo respecte la propriété
intellectuelle d'autrui et demande a

ses fournisseurs de contenu
Nintendo 3DS de faire de méme.

Conformément au Digital Millennium
Copyright Act aux Etats-Unis, a la
Directive européenne sur le commerce
électronique dans |I'Union européenne,
ainsi qu'a d'autres lois applicables,
Nintendo of America Inc. se réserve le
droit d'enlever, dans les circonstances
jugées appropriées et a sa discrétion,
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble
enfreindre la propriété intellectuelle
d'autrui. Si vous croyez que votre
travail a été copié d'une maniere qui
constitue une infraction aux droits
d'auteur, veuillez visiter
www.nintendo.com/ippolicy afin de
consulter la politiqgue compléte et




comprendre vos droits.

Veuillez consulter la version anglaise
de ce mode d'emploi pour obtenir
des informations sur les droits de
proprieté intellectuelle de ce logiciel,
dont les avis portant sur les
intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).

CTR-P-BYSE-00



Avertissement

Ce manuel est spécifique a la version
Spectres psychiques du jeu.
Certaines sections du jeu, telles que
des moments de l'intrigue, les
Yo-kai qui peuvent vous
accompagner, ou certaines quétes,
peuvent différer des versions
Fantdmes bouffis et Esprits farceurs.
Vous pouvez cependant utiliser cette
version pour vous connecter,
échanger ou encore combattre avec
les joueurs possédant les versions
Fantémes bouffis et Esprits farceurs.
®Le jeu se synchronise avec
|"horloge interne de votre
console Nintendo 3DS.
Certaines fonctions du jeu
peuvent devenir
temporairement inaccessibles
Ssi vous poursuivez votre partie
sur une autre console ou si
|'"heure ou la date sont
modifiées.

& Si vous utilisez une console ou
une carte SD différente, les
informations affichées dans la
liste Tous les joueurs (p. 10)
seront modifiées.

€ L'usage des Yo-kai suivants
est restreint dans certaines
portions du jeu ainsi que dans
les applis Blasters, Contacts



et StreetPass :
- Narinos

- Jibanyan S
- Komasan S
- Komajiro S
« Ultramax N
 Ultramax K
« Obskyurbi
- Luminoct

- Gargaros

« Ogralos

- Organos



Partage d'informations

Le contenu créé par les utilisateurs
peut désigner des messages, des
Mii, des images, des photos, des
fichiers vidéo ou audio, etc.

Partage d'informations

La possibilité d'échanger du contenu
créé par les utilisateurs dépend du
logiciel.

- Nintendo n'est pas responsable
des probléeémes résultants de
|'utilisation d'Internet (par exemple,
I'envoi de contenu par Internet, ou
I'envoi ou la réception de contenu
avec d'autres utilisateurs).



Internet

Ce logiciel vous permet d'affronter
d'autres joueurs en ligne ainsi que
d'échanger des données de
médailles Yo-kai. Pour plus
d'informations, consultez les pages
25, 28-29 et 32-33.
& Consultez le mode d'emploi de la
console pour savoir comment la
connecter a Internet.

Ce logiciel est compatible avec
Nintendo Network.

=y

n

MM TENLCHD
HETWORK

Nintendo Network est le nom du
réseau de Nintendo qui permet
aux utilisateurs de profiter de
Ljeux et de contenu via Internet.

o

Protection de la vie privée

- Afin de protéger votre vie privée,
ne révélez aucune information
personnelle lorsque vous
communiquez avec d'autres
joueurs, par exemple votre nom de
famille, votre numéro de téléphone,
votre date de naissance, votre age,
le nom de votre école, votre
adresse courriel et |'adresse de




votre domicile.

Le systéme des codes ami a été
concu pour permettre aux joueurs
qui se connaissent de jouer
ensemble a distance en toute
securité. Si vous rendez public
votre code ami en I'écrivant sur un
forum Internet ou si vous le donnez
a des inconnus, vous risquez de
partager des informations et/ou des
messages offensants avec eux.
Nous vous recommandons donc de
ne pas donner votre code ami a
une personne gue vous ne
connaissez pas.



Controle parental

Vous pouvez restreindre |'utilisation
des fonctions énumérées ci-dessous
via la fonction de controle parental.
& Pour plus de détails sur le
contrble parental, consultez le
mode d'emploi de la console.

- Interactions en ligne
Restreint les combats en ligne ainsi
que |I'échange de médailles Yo-kai
avec d'autres joueurs.

- StreetPass™
Restreint I'échange de noms de
joueur, de profils, etc. via
StreetPass.

& Les contenus additionnels (DLC)
spéciaux spécifiques a la version
télechargeable du jeu peuvent
étre téléchargés méme si le
contréle parental est activé.



a Commencer a jouer

Les options URUASRARARGES
suivantes sont ‘ﬂ”ﬂf
accessibles depuis .
|'écran titre.

@Nouvelle partie

Sélectionnez cette option a partir de
|'écran titre pour commencer une
nouvelle partie, puis sélectionnez un
fichier « Journal » dans lequel vos
données seront sauvegardées.

. Choisissez votre sexe

Vous pouvez
incarner un gargon
ou une fille.

&€ Quel que soit votre choix,
I'histoire de base reste identique.



. Nommez votre personnage
Votre nom peut étre composé de
huit caractéres maximum.

@Continuer

Sélectionnez cette option pour
reprendre une partie sauvegardée.
Sélectionnez cette option si vous

souhaitez importer des données de
YO-KAI WATCH 2: Esprits farceurs

ou de YO-KAI WATCH 2: Fantomes
bouffis.



———— |
Transférer des données

depuis Fantomes bouffis /
Esprits farceurs

Avec YO-KAI WATCH 2: Spectres
psychiques vous pouvez importer
des données de sauvegarde des
versions Fantomes bouffis ou Esprits
farceurs du jeu. Une fois les
données importées en suivant la
meéethode ci-dessous, vous n'aurez
plus qu'a entrer le nom de votre
personnage avant de pouvoir
commencer a jouer !
® Importer des données de
Fantomes bouffis ou d'Esprits
farceurs ne vous empéchera
pas de poursuivre votre partie
dans ces versions du jeu.
@ Les versions Fantomes bouffis et
Esprits farceurs doivent étre mises
a jour a la version 2.0 ou
supérieure afin que leurs données
puissent étre transférées.



.Importer des données vers

Spectres psychiques

@® Vous pouvez transférer votre
progression dans le scénario et
dans les quétes, ainsi que
d'autres données de jeu.

Une fois les données importées,
vous aurez l'occasion de
renommer le personnage
principal, mais vous ne pourrez
pas modifier son sexe.

@® Les données relatives aux applis
Médailles, Inventaire, Medallium,
Contacts, Planques Yo-kai,
Yo-criminels, Collections,
Musique et Films seront
transférées.

@ Les données relatives a |'appli
Trophées seront modifiées pour
s'adapter a Spectres psychiques.

& Les points et récompenses des
combats aléatoires de la semaine
en cours et qui n'ont pas encore
été recus, ne peuvent étre
transféres.



Exporter des données de
Fantomes bouffis / Esprits
farceurs

1.

Sélectionnez EXPORTER DES
DONNEES VERS SPECTRES
PSYCHIQUES depuis I'écran titre
des versions Fantomes bouffis ou
Esprits farceurs.

. Une fois les données a exporter

sélectionnées, des données de
transfert seront créées sur la
carte SD.

® Les données d'un fichier de

sauvegarde ne peuvent pas étre
transférées plus d'une fois.

.Importer des données vers

Spectres psychiques

1.

Sélectionnez TRANSFERT DE
DONNEES EF/FB depuis I'écran
titre de la version Spectres
psychiques.

. Aprés avoir sélectionne les

données a importer depuis la
carte SD, sélectionnez un
emplacement et les données de
sauvegarde seront transférées au
jeu.

@ Les données de transfert seront

effacées de la carte SD une fois
les données de sauvegarde
importées.



(&) Liaison YO-KAI WATCH® 2

En liant votre jeu a une autre version
de YO-KAI WATCH 2, vous ouvrirez
I'accés a un donjon spécial.

La liaison ne sera disponible qu'une
fois que votre personnage pourra se
rendre a San Fantastico.

.Liaison en solo

Pour jouer a une version liée de
YO-KAI WATCH 2, démarrez d'abord
la version qui servira simplement a
établir la liaison, sélectionnez
ensuite LIAISON SOLO et
sauvegardez les données de liaison.

Démarrez ensuite la version du jeu
que vous souhaitez utiliser et allez
parler a Monsieur P. prés du
batiment abandonné a

San Fantastico pour qu'il vous

remette la clé du donjon spécial.

& Assurez-vous d'obtenir la clé
dans les deux heures suivant la
liaison, sinon vous devrez
reprendre les étapes ci-dessus
depuis le début.



.Liaison
(multijoueur local) &

Vous pouvez également lier votre

version a celle d'un joueur utilisant

une version differente de YO-KAI

WATCH 2.

@ Equipement nécessaire :

- une console Nintendo 3DS par
joueur (deux maximum) ;

-un exemplaire de YO-KAI
WATCH 2 : Spectres psychiques

-un exemplaire de YO-KAI
WATCH 2 : Fantédmes bouffis ou
de YO-KAI WATCH 2 : Esprits
farceurs

@ Instructions

Ouvrez tout d'abord le menu
LIAISON depuis chaque version
de YO-KAI WATCH 2. L'un des
joueurs doit ensuite sélectionner
ENVOYER LE CODE tandis que
|'autre doit sélectionner
RECEVOIR LE CODE.

Un code apparaitra sur I'écran de
|'envoyeur. Le receveur devra
alors I'entrer sur sa console pour
procéder a la liaison.

Les deux joueurs pourront
ensuite chacun s'adresser a
Monsieur P. pres du batiment



abandonné a San Fantastico pour
recevoir la clé du donjon spécial.

€ Notez que vous ne pourrez plus
obtenir la clé si vous quittez la
partie ou éteignez votre console
une fois la liaison effectuée. Si
vous vous retrouvez dans cette
situation, vous devrez reprendre
le processus de liaison depuis le
debut.

a

Obtenir des Yo-kai spéciaux

Si vous vous
adressez a
Monsieur P.

1 P S LG LSREW T T

p r é S d U gl g T e WA
sanctuaire du

mont Sylvestre alors que des
photos prises il y a moins de
deux heures via la fonction
Photo Yo-kai du premier jeu
YO-KAl WATCH sont
présentes sur votre carte SD,
celui-ci vous remettra un
super pile ou passe que vous
pourrez utiliser au Bingo-kai
pour obtenir un Yo-kai
spécial !

SNDZNDZANEZANTAN T N




Quitter le jeu

Lorsque vous quittez le jeu, veillez
a bien sauvegarder votre
progression. Appuyez sur
puis sélectionnez ECRAN TITRE pour
retourner a |'écran titre.

@Sauvegarder votre

progression

Pour sauvegarder [T

votre progression, |  «=ewmm s

sélectionnez SHOBOLS

JOURNAL (p. 15) o s

depuis I'écran du

Yo-kai Pad ou allez

voir un Bleuzieu

(p. 22), que vous

pouvez par

exemple trouver dans les Tout pour
tous.

& La possibilité de sauvegarder
votre progression peut étre
inaccessible dans certaines
situations, comme lorsqu'une
icone Yo-kai (p. 10) apparait.




E‘;Précautions relatives a la
version téléchargeable du

jeu

N'essayez pas de copier vos
données de sauvegarde
vous-méme, les données
archivées en utilisant la carte
SD et un ordinateur ne
peuvent pas étre restaurées.

Certaines actions de |'utilisateur
peuvent entrainer une perte de
données définitive, par exemple
éteindre et rallumer la console de
facon repétée, ou retirer une carte
de jeu ou une carte SD pendant la
sauvegarde de données. Une

mauvaise connexion causée par de
la saleté ou de la poussiere dans
les ports de la console peut
également entrainer une perte de
données définitive.




Commandes

Cette section décrit comment utiliser
les boutons dans le jeu, mais
certaines actions peuvent également
étre réalisées avec |'écran tactile.
De plus, certaines de ces actions ne
sont disponibles qu'aprés avoir
suffisamment progressé dans le
scénario.

@ Commandes d'exploration

[ERN s- ocplacer
_ Déplacer la loupe Yo-kai

(€P) Changer d'affichage
entre Yo-kai Watch et
radar Yo-kai / ()
Monter sur le vélo (si
VOuS en possédez un)

® Afficher I'écran du Yo-kai
Pad
Utiliser la loupe Yo-kai

Inspecter / Parler /
Utiliser la sonnette
(lorsque vous étes a
vélo)

Courir (a pied) / Pédaler
debout (a vélo)

®




Faire pivoter la caméra

Réinitialiser I'angle de la
cameéra
START | Pause

B
+
=

Commandes lors des
combats

Choisir les ordres /
/op Déplacer la loupe (en
visant)

©

Accélérer le combat

Confirmer

e,
c
&
=
~
>
=2
)
c
®
=

Faire pivoter la roue
Yo-kai vers la gauche

Faire pivoter la roue
Yo-kai vers la droite

START | Pause

iii®i

Autres commandes

_ Sélectionner un objet
Confirmer

®/®/[L/RY

o Passer le dialogue

Changer de catégorie

Quitter / Annuler




Passer la cinématique ]

@Mode veille

La console ne se mettra pas en
mode veille si vous la refermez lors
d'une sauvegarde ou d'un
téléechargement.

DE;;A propos de |'appareil photo )

Vous pouvez utiliser |'appareil
photo Nintendo 3DS pour lire
les QR Code qui se trouvent a
la banque Cent pourceaux
(p. 25) ou prendre des gens
en photo avec Photo Yo-kai
(p. 34). Avant cela, veluillez
vérifier que vous avez
suffisamment d'espace autour
de vous et prenez soin de
tenir votre console fermement
des deux mains. Faites
attention a ne pas bouger
votre console trop
brusquement pour éviter tout
risque de blessure.

NSNS/ NS/ NT/ N/ NT




a Comment jouer

Explorez Granval-sur-Mer et
rencontrez ses habitants. Lorsqu'un
combat commence, aidez vos amis
Yo-kai a vaincre |'ennemi.

B I —— )
@Se faire des amis Yo-kai

Certains Yo-kai
ennemis vaincus au
combat voudront
devenir amis avec
vous. Lorsque
vous vous liez d'amitié avec un
Yo-kai, vous pouvez lui donner un
surnom.

@ |l existe des Yo-kai avec lesquels
il est impossible de devenir ami.
€ Vous pouvez également vous lier
d'amitié avec des Yo-kai lors
d'événements, de quétes ou
grace au Bingo-kai (p. 26) et au

Bingo-kai oni (p. 13).




B

Vous pouvez
démarrer une
quéte (p. 16) en
discutant avec les
personnes dotées
de I'icone & ou @ au-dessus de
leur téte. Accomplir des quétes vous
rapporte de l'argent, des objets et
des points d'expérience.

SNDZNDZANEZANTAN T N




m Ecran d'exploration

' Yo-kai Watch
(Yo-kai Watch / Radar Yo-kai)

Vous pouvez librement passer d'une
fonction a |'autre.

A mesure que vous approchez
d'un Yo-kai caché, I'aiguille du
radar bouge progressivement
de la gauche vers la droite.
L'aiguille passe dans la zone
rouge et le radar se met a
clignoter lorsque vous étes
proche de I'endroit ou se trouve
le Yo-kai. Les lettres telles que
« E » ou « D » indiquent le rang
du Yo-kai, tandis qu'un « ? »
violet indique gu'il ne s'agit
peut-étre pas d'un Yo-kai.




La Yo-kai Watch vous permet de
consulter I'heure en jeu. La nuit
se situe sur la gauche et le jour
sur la droite. L'aiguille effectue
un tour de cadran complet par
jour.

T

Si vous rentrez en contact avec un
ennemi, un combat commencera
(p. 19). Tous les Yo-kai ne sont pas
agressifs, certains voudront
simplement vous parler.

\ €) Objectif actuel \

S'affiche aprés une breve période
d'inactivité.

@cate |

Les icones ci-dessous sont affichées

sur la carte.

® : Objectif

@ : Direction vers |'objectif

¥ : Position actuelle

@ : Bleuzieu

@ : Employés de magasin

, . Personnes/animaux a qui

Vous pouvez parler

: Yo-kai avec lesquels vous
pouvez discuter

: Yo-kai ennemis

: Verrous Yo-kai Watch

e /

B o



¥ : Emplacement des quétes

& D'autres icones non représentées
dans cette liste sont présentes
dans le jeu.

Icc“)nes de menu

Vous pouvez effectuer les
opérations suivantes en touchant les
icones visibles sur I'écran tactile. Le
style visuel des icones differe en
fonction du sexe de votre

personnage.
L3 - Afficher I'écran du Yo-kai Pad
(p. 14)

(@ : Activer la loupe Yo-kai
@it : Changer |'affichage du radar
~ Yo-kai

&t : Monter / Descendre du vélo

€L/ \E% . Faire pivoter la caméra

® / @ : Afficher / Masquer les noms
sur la carte

@ / @ : Afficher la carte de la zone
entiere



@® Lorsque vous affichez la
carte de la zone entiére sur
|'écran supérieur, vous
pouvez utiliser le stylet
pour naviguer sur la carte
de |'écran tactile.

: Zoomer (+) / Dézoomer (-) sur
la carte
= /= : Activer / Désactiver la
connexion a Internet

Communiquer avec ses amis
(Internet &)

Touchez = (désactivé) pour
passer le parameétre sur =i (activé)
et ainsi vous connecter a Internet
pour afficher les joueurs
actuellement en ligne parmi ceux
de votre liste. Vous pourrez
ensuite leur proposer de
combattre (p. 28) ou d'échanger
vos médailles (p. 29) !

NSNS/ NS/ NT/ N/ NT




Actions (1)

Se déplacer

Poussez © dans la direction vers
laquelle vous désirez faire avancer
votre personnage. Poussez plus
légerement © pour marcher.

Vous pouvez également faire glisser
le stylet sur I'écran tactile dans la
direction désirée pour avancer.

@ Uutiliser le vélo

Une fois que vous possédez un vélo,
appuyez sur o2 pour monter dessus.
(Il est impossible d'utiliser le vélo
dans certaines zones de la carte.)



& Courir / Pédaler debout

Poussez © tout en [
maintenant ! _ﬂ
appuyé ou faites L
glisser le stylet |.
jusqu'au bord de

I'écran pour courir Jauge

ou pédaler debout. d'énergie

Votre jauge d'énergie s'épuise
lorsque vous courez ou pédalez
debout. Si elle atteint zéro, il vous
faudra attendre qu'elle se remplisse
entierement pour pouvoir reprendre
votre course. Durant cette période,
vos mouvements seront plus lents
qu'a |I'accoutumée.



@Inspecter / Parler

Parfois, des icones
telles que ®, &, ®
ou ¥ apparaitront.
Appuyez sur ® a
leur emplacement
pour inspecter les lieux ou parler a
des gens, des Yo-kai ou des
animaux.

Si vous inspectez des endroit ou
'icone @ est apparue, la Yo-kai
Watch entrera en mode exploration
et vous pourrez inspecter les lieux
plus en détail.

. Ouvrir des coffres au trésor
Approchez-vous d'un coffre au
trésor et appuyez sur ® pour
prendre |'objet qui se trouve a
l'intérieur. |l existe deux types de
coffres au trésor.

Ces coffres réapparaissent au
bout d'un certain temps.

@ Ces coffres ne peuvent étre
ouverts qu'une seule fois. J




Actions (2)

@Utiliser la loupe Yo-kai

Si le radar Yo-kai
s'affole, appuyez
sur @ pour utiliser |~ o
la loupe Yo-kai et |

scruter les

environs. Qui sait, vous pourriez
peut-étre tomber sur un Yo-kai !

Si le radar vire au violet et qu'un
« ? » s'affiche, appuyez sur @ pour
examiner la zone. Si le radar vire au
rouge et qu'une lettre telle que
« E » ou « D » s'affiche, cherchez
I'endroit ou |'icone @ apparait et
inspectez-le en mode exploration.



& Tabloblablas

Ces panneaux
cachés un peu
partout en ville
vous proposent de
résoudre des
devinettes sur les Yo-kai. Vous
pouvez les faire apparaitre en
utilisant la loupe Yo-kai. Si vous
répondez en donnant le nom de
Yo-kai correct, un point Yo-kai
apparaitra. Si le Yo-kai est dans
votre collection, placez-le sur le
point et il se produira quelque
chose...




& Portails mystere

Ces portes vous
transportent vers
une zone située
dans une autre
dimension. Au
cours de votre progression, vous
gagnerez la possibilitée de les
débusquer grace a la loupe
Yo-kai. Une fois ces portes
franchies, vous devrez faire face
a des épreuves qui vous
permettront de gagner des
globes de portail.

En cas de défaite aprés avoir
franchi un portail mystére, vous
vous retrouverez dans votre
chambre.

@Mode exploration

Utilisez la loupe Yo-kai pour
inspecter des endroits ou I'icbne @
apparait pour passer en mode
exploration. Dans ce mode, vous
serez capable d'inspecter les lieux
encore plus en détail en déplacant
la loupe avec © ou le stylet.



.A la recherche de Yo-kai et

d'objets cacheées

Lorsque vous
débusquez un /]
Yo-kai ou un Nk o

objet caché, R~
gardez-le dans le - —
champ de votre
loupe pour découverte
remplir la jauge de découverte.
Une fois la jauge pleine, le
Yo-kai ou I'objet vous seront
alors révélés !

. Attraper des insectes

Maintenez la loupe [,
au-dessus d'un |8
insecte, puis ih
appuyez sur ® ou
touchez I'écran
tactile. Appuyez a nouveau sur ®
pour arréter |'aiguille. Si elle s'arréte
sur l'une des barres, l'insecte sera
capturé !

Utilisez de la mélasse en appuyant

sur ® pour accroitre le nombre de

barres sur la roue et ainsi faciliter la

capture de l'insecte.

€ Vous aurez besoin d'un filet pour
capturer des insectes.



. Pécher

Maintenez la loupe
au-dessus d'un
poisson, puis
appuyez sur ® ou
touchez |'écran
tactile. Faites
tourner le moulinet
sur |'écran tactile
dans le sens des
aiguilles d'une montre pour
maintenir la jauge entre les deux
marqueurs bleus. Si vous moulinez
trop vite ou trop lentement, la jauge
virera au rouge et le poisson
s'échappera !

Lorsque « Tourne le moulinet | »
apparait a I'écran, moulinez aussi
vite que possible pour remplir la
jauge et capturer le poisson !

Utilisez de |I'appat a poisson en

appuyant sur @ pour accroitre le

nombre de poissons présents dans

I'eau.

€ Une canne a péche est
nécessaire pour pouvoir pécher.
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La Terr'heure

Parfois, pendant que vous vous
promenez, un compte a rebours
apparait. C'est l'indication que vous
étes sur le point d'entrer... dans la
Terr'heure !

@Entrer dans la Terr'heure

Lorsque la
Terr'heure débute, |f
un oni apparait |
accompagneé de
ses sbires et vos
actions sur le terrain sont limitées.
Si I'un des sbires de |'oni vous
repére, il sonne l'alerte et |I'oni vous
pourchasse. Si |'oni vous attrape,
vous avez perdu, alors essayez de
collecter un maximum d'orbes oni et
de vous échapper avant la fin du
temps imparti !

& Certaines actions ne peuvent pas
étre réalisées durant la
Terr'heure. Par exemple, vous ne
pouvez vous servir ni du Yo-kai
Pad ni de la loupe Yo-kai.




.Orbes oni et objets durant la
Terr'heure

Durant la
Terr'heure vous
pourrez trouver
des orbes oni et
des objets
utilisables seulement durant cette
période. Vous conserverez vos
orbes oni apres vous étre échappeée
et vous pourrez vous en servir dans
le Bingo-kai oni.

Les objets peuvent quant a eux étre
utilisés a tout moment durant la
Terr'heure en appuyant sur @, mais
VOus ne pourrez en tenir qu'un a la
fois. Si vous ramassez un objet alors
que vous en tenez déja un, celui-ci
sera alors jeté.



Au bout d'un
certain temps, une

pour vous
permettre d'échapper a la
Terr'heure. Si vous |'atteignez avant
la fin du temps imparti, vous pourrez
vous échapper. Si vous n'y parvenez
pas ou si I'oni vous attrape, vous
aurez perdu.

. Bingo-kai oni

Si vous vous
échappez avec
succes, vous
pourrez utiliser le
Bingo-kai oni. Vos
orbes oni collectés alimenteront une
piece spéciale qui vous donnera une
capsule. Plus vous aurez obtenu
d'orbes oni, plus vous aurez de
chances de recevoir un objet ou un
Yo-kai de qualité, alors vous savez
ce qu'il vous reste a faire !
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Menu du Yo-kai Pad

Appuyez sur ® ou touchez &2
pendant vos explorations pour
afficher le menu du Yo-kai Pad.

(D) Amis Yo-ka ]

Consultez les profils simplifies des
Yo-kai assignés a votre roue Yo-kai

(p. 19).

\ Rang Yo-kai Watch \

Indique le rang de votre Yo-kai
Watch. Certaines quétes vous
permettent d'augmenter ce rang. Un
rang supérieur vous permet d'ouvrir
plus de verrous Yo-kai Watch et de
débusquer des Yo-kai de rang plus
élevé a l'aide de votre radar Yo-kai !




(3 Applis (p. 15-17) ]

Les applis peuvent étres réparties a
votre guise sur les trois écrans de
votre Yo-kai Pad. Utilisez [J et (R)
pour passer d'un écran a |'autre, et
déplacez les icones de vos applis en
maintenant le stylet sur elles avant
de les faire glisser vers leur nouvelle
position, ou en les sélectionnant
puis en appuyant sur @.

Vous n'avez que quelques applis au
début, mais vous en obtiendrez plus
au cours de votre progression.

(® Agent |
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Applis (1)

Medailles
[ e |

Utilisez cette appli pour consulter le
statut (p. 18) de vos amis Yo-kai ou
désigner ceux qui vous
accompagneront au combat.

Vous ne pouvez changer les
membres de votre équipe qu'en
allant voir un Bleuzieu (p. 22) ou en
utilisant le Médallium des Yo-kai qui
se trouve dans votre chambre.

& Equipe Yo-kai

C'est ici que vous [g
pouvez changer la
formation et

|'équipement des
Yo-kai utilisés dans
la roue Yo-kai(p. 19).

Sélectionnez une médaille pour
accéder aux options ci-dessous.




Choisir pose
[Pose]

S'en
séparer
[Drop]

Amultime
[Soulti-
mate]

Vous pouvez échanger
des Yo-kai de votre
équipe contre d'autres
préalablement collectés.
Cette option n'est
disponible qu'en allant
voir un Bleuzieu ou dans
votre chambre.

Equipez vos Yo-kai avec
des objets (le nombre
d'objets pouvant étre
équipés dépend du
Yo-kai).

Définissez la pose de
victoire pour vos Yo-kai.

Dites adieu a un Yo-kai
mais souvenez-vous, les
Yo-kai dont vous vous
séparez ne reviendront

pas !

Si vous possédez
certains parchemins
spéciaux, vous pourrez
modifier I' Amultime de
Jibanyan et de
Jibanyan S. Jibanyan et
Jibanyan S sont les seuls
Yo-kai a pouvoir changer
d'Amultime.




.Collectés

Ce menu est
sensiblement
identique au menu
Equipe, a la
difféerence que vous
pouvez sélectionner PLACER
pour placer un Yo-kai dans la
roue Yo-kai. L'option PLACER
est equivalente a |'option
ECHANGER.

Utiliser « Mes équipes »




Sélectionnez MES EQUIPES
depuis le menu Equipe pour
sauvegarder votre équipe
actuelle ou utiliser une de vos
équipes sauvegardées. Vous
pouvez sauvegarder jusqu'a
quatre equipes. Vous pouvez
également générer une équipe
automatiquement.

Sélectionnez une
équipe sauvegardée
pour la placer sur la
roue Yo-kai.

Utiliser

Sauvegardez |'équipe
présente sur la roue
Yo-kai pour pouvoir la
réutiliser plus tard
(vous pouvez

sauvegarder jusqu'a
quatre équipes).

Choisissez une option,
telle que Equilibre ou
Défense, et une
équipe de Yo-kai sera
composée automati-
quement.

Journal
[ e |

Vous pouvez y sauvegarder votre
progression.




Inventaire
—

ou équipez vos
objets, qui sont
d'ailleurs
automatiquement
classés par catégorie. Drolement
pratique !

. Types d'objets
Utilisez de la nourriture
sur vos amis Yo-kai pour
qu'ils récupérent des PV
ou qu'ils rechargent leur
Nourri- jauge d'ame. Utilisez de
ture la nourriture sur les
ennemis afin d'accroitre
les chances qu'ils
deviennent vos amis une
fois le combat terminé.

Ces objets ont des effets
variés. Certains peuvent
méme étre utilisés pour
la fusion (p. 23).




Pour voir tous les
insectes et poissons que
vous avez attrapés
jusque-la. Vous pouvez
les vendre ou les
échanger contre des

points safari au Troc
safar (p. 26).

Des ames de Yo-kai.
Attribuez-les a un Yo-kai
pour augmenter son
aptitude au combat

(p. 24).

Ce sont les objets que
VOUS pouvez équiper sur
un Yo-kai.

Pierres

d'ame

Ce sont des objets dont
VOUS aurez besoin pour
0lo[= e[ terminer certaines quétes
ou avancer dans
I'histoire.

Contacts

Consultez votre profil et vos
trophées. Vous pouvez également
consulter les profils des joueurs
avec qui vous avez echangé des
meédailles Yo-kai, que vous avez
combattus, ou que vous avez
rencontrés via StreetPass.



. Tous les joueurs

Consultez les profils que vous avez
recus. Si vous dépassez les 50, les
nouveaux profils que vous recevez
effacent les plus anciens, mais vous
pouvez en verrouiller jusqu'a 20
pour éviter qu'ils ne soient effaces.

. Classement joueurs
Consultez des classements divers
basés sur les informations

sauvegardées dans I'appli Contacts.
. Modifier ta page

Modifiez les informations figurant sur
votre profil et décidez si vous souhaitez
le rendre public ou non.

Créez un profil que vous
pouvez agrémenter d'un
petit commentaire et
\"leYeliil=Y@I=] dans lequel vous pouvez
profil indiquer votre métier,
votre passion, votre
Yo-kai favori, et bien
plus.

Choisissez si vous
0lo)dle)a e [=] désirez que votre profil
partage soit visible par les autres
joueurs ou non.




C'est ici que vous
pouvez consulter | o
les informations | s
concernant i ks s o f]
chacune de vos [§=
quétes actives ou
terminées.
Appuyez sur &®
pour afficher des
informations telles que |'étape a
suivre, la réecompense ou la

destination a atteindre.

. Types de quétes
Ce sont différentes
requétes formulées par
les habitants de la ville.
Vous pouvez accepter
autant de requétes que
vous le désirez.

RELIEIEN




Ce sont de petits
services a rendre. Vous
pouvez en accepter
jusqu'a cinqg a la fois. Il
Services se peut qu'apres avoir
rendu service a une
personne, celle-ci vous
redemande de |'aider
plus tard.

Ce sont les quétes de
|"histoire principale.
Certaines quétes ne
Histoire pourront étre démarrées
qu'apres avoir terminé un
certain nombre de
quétes-clés.

. Quétes-clés

Les quétes-clés sont des requétes
nécessaires au développement du
scénario. Elles sont indiquées par
I'icbne &.




Dﬁ% Navigation )

La destination e
d'une quéte liée || wumm e
au scénario est
automatiguement
indiquée par une
fleche rouge. Vous pouvez
également placer un marqueur
pour une requéte ou un
service (un seul marqueur a la
fois). Les destinations des
requétes sont indiquées par
une fleche bleue, tandis que
celles des services le sont
par une fléche orange.
Appuyez sur ® lorsque vous
sélectionnez une quéte pour
placer un marqueur sur la
carte.

) Aide

Consultez les commandes et
obtenez des conseils de jeu.




& Médallium

Consultez diverses
informations sur les
Yo-kai que vous avez
rencontrés. Lorsque
vous vous liez
d'amitié avec un Yo-kai, sa médaille
est également affichée.

& Yo-kai legendaires

Si vous collectez
toutes les médailles
d'une Page
Iégendaire du
Médallium des
Yo-kai, des Yo-kai légendaires
deviendront vos amis !

Paramétres

Vous pouvez y modifier les
paramétres du jeu.

Modifiez I'arriere-plan de
votre Yo-kai Pad.

C'est ici que vous
pouvez modifier le
volume de la musique.

Théme

C'est ici que vous
pouvez modifier le
volume des effets
sonores.




Montrer
horloge

Objectif

Fleche
d'objectif

Réinitia-
liser la
position des
icbnes

Choisissez quand la
Yo-kai Watch doit étre
affichée (lorsque vous
n'utilisez pas le radar).
Sélectionnez AUTO pour
qu'elle ne s'affiche que
lorsque vous étes
immobile ou FIXE pour
qu'elle soit affichée en
permanence.

Choisissez quand
I'objectif doit étre affiché.
Sélectionnez AUTO pour
qu'il ne s'affiche que
lorsque vous étes
immobile ou FIXE pour
qu'il soit affiché en
permanence.

Cette option vous permet
d'afficher ou de masquer
la fleche d'objectif.

Réinitialisez la position
des icones pour qu'elles
retrouvent leur
emplacement par défaut
sur le Yo-kai Pad.




Utilisez cette appli

pour consulter la SED
météo sur les deux |g=
jours a venir. En |&&
plus des alertes
météo, elle vous
indique également
si le temps est plus
propice a la
collecte d'insectes ou a la péche,
ainsi que les probabilités d'entrer
dans la Terr'heure.

@Combat (p. 28)

e

Utilisez cette appli pour affronter un
autre joueur via la communication
sans fil.

@Planques Yo-kai

e —

Utilisez cette appli pour obtenir des
indices sur I'emplacement des
planques Yo-kai.



@Echange de médailles

(p. 29)

Utilisez cette appli pour échanger
des médailles Yo-kai via la
communication sans fil.

-)Yo-criminels

Utilisez cette appli RNTED
pour consulter des i B
informations sur les
Yo-criminels
recherchés ainsi
que ceux qui ont déeja été attrapés.
Affrontez un Yo-criminel pour
I'arréter et obtenir une récompense.
De nouveaux Yo-criminels sévissent
chaque semaine, alors n'hésitez pas
a aller voir l'inspecteur Giraud au
Coteau fleuri pour en savoir plus.

OBIasters (p. 30)

Utilisez cette appli pour participer a
ce mode de jeu seul ou avec
jusqu'a trois autres joueurs via la
communication sans fil.

@Trophées

Utilisez cette appli pour consulter
les trophées obtenus grace a vos
prouesses en jeu.




@Invocation

Utilisez cette appli pour invoquer un
Yo-kai afin de |'observer de plus
prés et en mouvement. Sélectionnez
simplement une médaille de votre
Médallium et insérez-la dans la
Yo-kai Watch pour invoquer le

<
o
>
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Utilisez cette appli pour écouter ou
réécouter les musiques du jeu.

=n
3
7

Utilisez cette appli pour regarder les
differentes vidéos du jeu et bien
plus encore.

@Collections

Utilisez cette appli pour admirer vos
collections d'insectes et de
poissons. Vous pouvez également
les admirer individuellement et
obtenir des informations pour les
capturer plus facilement.



Utilisez cette appli pour prendre en
photo des Yo-kai qui ont envoité
des gens ! Cette appli ne sera
disponible qu'aprées avoir
suffisamment progressé dans le
scénario.
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Statut du Yo-kai

Vous pouvez consulter le statut de
vos amis Yo-kai dans |'appli
Médailles. Appuyez sur ® pour
changer les informations affichées
sur |'écran supérieur.

pr—————— o |
) statut (1)

: Nom et tribu \

Chaque Yo-kai appartient a |'une
des huit tribus listées ci-dessous :

A cceur vaillant et
toujours cool.

Impossible de savoir
ce qu'ils pensent.
Costauds de la téte
aux pieds.

IIs vont vous faire
craquer !

Vaillant

Q@ Mystérieux

"2 Costaud

¥ Mignon




» Bien- : - :
Gentils et bienveillants.

Maitres dans |'art
« Sombre d'élaborer de sombres
desseins...

. . Vous donnent la chair
Sinistre
de poule.

Insaisissables dans
tous les sens du
terme !

\ (2) Rang Yo-kai \

Indigue le niveau de puissance d'un
Yo-kai. Les rangs existants sont, du

plus faible au plus élevé :
E-D—-C—B—A—-S

” Insaisis-
sable

Niveau et expérience
(3) nécessaire pour atteindre le
niveau suivant

J Jauge d'ame (p.19) et PV

Les PV actuels du Yo-kai ainsi que
ses PV maximum sont affichés ici.

| (5) Pierre d'ame / objet équipé

CENN

Les stats mesurent les qualités d'un
Yo-kai au combat.




Affecte la puissance
d'attaque.

Affecte la puissance de
défense.

Affecte la puissance des
techniques.

Affecte I'ordre d'attaque.

' Personnalité et talent du |

Yo-kai

Affecte les actions réalisées au
combat par un Yo-kai ainsi que ses
points forts. Certains objets
permettent de modifier la
personnalité des Yo-kai.

pr——————————————— s |
) statut (2)

Consultez des informations sur les
Yo-kai, telles que les descriptions
de leur Amultime et de leurs
techniques.




D Nveau |

Vos difféerentes attaques gagneront
des niveaux et deviendront plus
puissantes a mesure que vous les
utiliserez.

(@ Bement |

Si vous attaquez avec un élément
contre lequel I'ennemi est faible,
vous infligerez plus de dégats.

Inflige des dégats d'un
feu ardent.

Inflige des dégats grace

a la puissance de |'eau.

e Inflige des dégats grace
a la foudre.

Inflige des dégats grace
aux pierres et aux
séismes.

. Inflige des dégats avec la
Glace
morsure de la glace.
- Inflige des dégats en
manipulant le vent.

Utilise un pouvoir
mystérieux pour absorber
les PV d'un ennemi.
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Lancer un combat

Si vous touchez un Yo-kai ennemi
pendant vos explorations, ou qu'un
Yo-kai apparait lorsque vous
examinez un emplacement avec
votre loupe, un combat

commencera.

Se préparer au combat

Avant de commencer un combat,
vous pouvez faire tourner la roue
Yo-kai pour ajuster votre ligne de
front et utiliser des objets (p. 21).

Le combat commencera lorsque
vous aurez sélectionné EN AVANT !

(®)Ecran de combat




[ Yo-kai ennemis

\ Ordres (p. 21) \

Il est possible d'utiliser quatre types
d'actions durant le combat :
Amultime, Purifier, Cible, et Objet.

\ @ Roue Yo-kai \

La roue représente la formation de
vos amis Yo-kai. Les trois qui se
trouvent en haut sont sur la ligne de
front, combattant directement
|'ennemi. Vous pouvez alors
préparer les trois qui se trouvent en
bas a étre amenés sur la ligne de
front au bon moment.




Dﬁ E Unité .

Une unité est
créée lorsque
des Yo-kai se
trouvant sur la
ligne de front
font partie de la méme tribu. Les
bonus d'unité sont différents
selon la tribu. Bien que la
présence de deux Yo-kai d'une
méme tribu sur la ligne de front
soit suffisante pour créer une
unité, en avoir trois
simultanément permet de
bénéficier d'un bonus encore
plus important !

' Les amis Yo-kai qui se trouvent

a I'avant de votre roue Yo-kai

La jauge qui se trouve sous le nom
de chaque Yo-kai représente ses
PV. Chaque attaque ennemie réussie
réduit la jauge de PV, jusqu'a ce
qu'elle atteigne zéro et que le
Yo-kai s'évanouisse.

La jauge d'ame, représentée par &,
se remplit au fil du temps ou lorsque
VOUus concentrez vos attaques sur un
méme ennemi. Une fois pleine vous
pourrez effectuer une Amultime.



CET N

Pendant un combat, il se peut qu'un
Yo-kai ami soit envolté par un autre
Yo-kai, ami ou ennemi. Utilisez
Purifier (p. 21) pour vous
débarrasser d'un envouldtement
négatif.

- Augmente toutes les stats.
n Restaure les PV au fil du temps.

a Provoque I'ennemi afin d'attirer
ses attaques.

Réduit les chances de se faire
attaquer par un ennemi.

“ Réduit toutes les stats.

Les PV réduisent au fil du
temps.

Vous empéche d'agir par
moments.




Rend étourdi et prompt a
attaquer ses amis.
Force les Yo-kai a jeter de
I'argent par terre. Attention a ne

pas perdre |'argent que vous
avez durement gagné !

Dﬁ% La Yo-kai Watch modéle zéro
!‘ L L? l':

Au cours du
scénario, vous
obtiendrez le
modeéle zéro de la
Yo-kai Watch. Une
fois que vous Bouton
|'aurez, vous Zéro
pourrez appuyer

sur le bouton Zéro

pour passer de la Yo-kai Watch
au modeéele zéro. Le modeéle zéro
vous permettra d'utiliser de
nouvelles commandes en combat
(p. 21), utilisez-les a votre
avantage !
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Déroulement des combats

Régles des combats

Les Yo-kai positionnés sur votre
roue Yo-kai participeront au combat.
Les trois qui se trouvent sur la ligne
de front combattront directement
I'ennemi. Donnez des ordres a vos
Yo-kai et faites tourner votre équipe
si besoin (p. 21).

. Actions des amis Yo-kai

Les Yo-kai attaquent et utilisent
leurs techniques automatiquement.
Les actions qu'ils choisissent
d'effectuer dépendent de leur
personnalité.

.Fuir le combat

Si vous utilisez |'objet Poupée de
fuite, vous pouvez vous enfuir lors
d'un combat. (La fuite est
impossible lors de certains
combats.)




.Abandonner

Appuyez sur
pour ouvrir le menu
pause et sélectionnez
ABANDONNER pour
arréter le combat
immédiatement. Le combat sera
considéeré comme une défaite.

@Finir un combat

Vous remportez
le combat une
fois que vous
avez vaincu tous
les Yo-kai
ennemis.
Remporter un
combat vous
permettra
d'obtenir des points
d'expérience et de l'argent.
Vous pouvez également recevoir
des objets. Enfin, les Yo-kai que
VOUS avez vaincus pourraient
décider de devenir vos amis.




.Gagner des niveaux

Les Yo-kai gagneront des niveaux
lorsqu'ils auront accumulé
suffisamment de points
d'expérience. Les stats telles que la
force et |'esprit augmentent a
mesure qu'un Yo-kai gagne des
niveaux.

& En cas de défaite

Si tous vos amis Yo-kai
s'évanouissent, vous perdez le
combat.

Apres avoir été vaincu, vous pourrez
reprendre la partie depuis un lieu
proche.
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Donner des ordres a vos Yo-kai

Durant un combat, vous pouvez
donner des ordres a vos amis Yo-kai
via |'écran tactile. Les ordres liés au
modeéle zéro seront accessibles une
fois que vous aurez suffisamment
progressé dans le scénario.

& ordre : Amultime

Vous permet d'utiliser
' Amultime d'un
Yo-kai. Sélectionnez
un Yo-kai dont la
jauge d'ame est
pleine et suivez les instructions sur
I'écran tactile. Une fois que la jauge
est pleine, votre Yo-kai effectuera
son Amultime.




& Ordre modéle zéro : Amultime M
Lorsque la Yo-kai Watch est en
mode modeéle zéro, |'ordre

« Amultime » devient I'ordre
« Amultime M » (M comme
Maximum !) Les Amultimes M sont
plus puissantes que les Amultimes
normales mais elles consomment
trois jauges d'ame ! Celle du Yo-kai
qui l'utilise et celles des Yo-kai qui
se trouvent a ses cotées, alors
utilisez-les a bon escient.

Ordre . Purifier

Les Yo-kai envoités
par |'ennemi subiront
toutes sortes de
pénalités. Vous
pouvez désenvolter
un Yo-kai en le déplacant sur la
ligne arriére et en utilisant Purifier.
Suivez les instructions sur |'écran
tactile pour réussir la purification de
votre Yo-kai.




@Ordre : Cible

Cette option vous
permet de placer
une épingle sur
I'ennemi sur lequel
vous voulez
concentrer vos attaques. Déplacez
la loupe Yo-kai pour viser un Yo-kai
ennemi. Appuyez ensuite sur ® ou
touchez |'écran tactile pour
|'épingler. Le corps des boss est
parfois divisé en plusieurs zones que
vous pouvez épingler.

& Retirer I'épingle

Pour retirer une épingle vous pouvez
simplement sélectionner RETIRER
L'EPINGLE. Vous pouvez également
déplacer la loupe sur une zone sur
laquelle ne se trouve aucun Yo-kai
puis toucher |'écran tactile.




EE Lueurs .

Si vous voyez [Nl iy
flotter un globe [RUEREEES ‘M
lumineux lors il
d'un combat, [FlaEEe ®
essayez de

I'épingler ! Il s'agit d'une lueur
qui remplira la jauge d'ame de
vos Yo-kai ou vous donnera des
objets ou d'autres choses si vous
parvenez a la toucher. Elles ne
restent que peu de temps a
I'écran, soyez donc rapide pour
les épingler afin de récupérer
leurs trésors !

& Ordre modéle zéro : Taquiner
Lorsque la Yo-kai Watch est en
mode modele zéro, I'ordre « Cible »
devient |I'ordre « Taquiner ».
Sélectionnez un ennemi comme
avec l'ordre « Cible » et
taquinez-le sans relache ! Si vous
parvenez a remplir la jauge, vous
pourrez augmenter les chances qu'il
vous rejoigne en fin de combat,
vider sa jauge d'ame ou bien encore
récupérer plus d'argent. Seuls les
ennemis envoultés ou en train de
flaner peuvent étre taquinés.



@Ordre : Objet

Cet ordre vous permet
d'utiliser des objets.
Afin d'utiliser un objet :
sur un ami, touchez --m
|'objet, puis UTILISER

SUR UN AMI et enfin touchez la
cible. Pour utiliser un objet sur un

ennemi, touchez |'objet, puis
UTILISER SUR L'ENNEMI.

}Se lier d'amitié avec ses
ennemis

Si vous donnez H‘Em
a un Yo-kai un [t
type de ™ =
nourriture qu'il |-
aime, il y aura

de plus grandes chances qu'il
vous rejoigne a la fin du combat.
Si vous lui donnez sa nourriture
préférée, les chances seront
encore plus grandes ! Les
chances qu'un Yo-kai vous
rejoigne différent selon la
nourriture donnée, peu importe si
celle-ci fait partie de son type
préféré ou non.




(&)Echanger Yo-kai

Si vous faites pivoter la roue Yo-kai
vous pouvez changer la position des
Yo-kai entre la ligne de front et la
ligne arriére.
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Tout pour tous

@Faire des emplettes

Parlez au vendeur
pour acheter ou
vendre de la =1
nourriture et des i’
objets.

Sélectionnez ce que vous
désirez vendre ou acheter suivi
de la quantité.

@Bleuzieu

Parlez a un
Bleuzieu dans un
Tout pour tous (ou
ailleurs) pour que
vos Yo-kai
regagnent tous leurs PV. Leur jauge
d'ame sera également remplie. Vous
pouvez également sauvegarder votre
progression et organiser vos
médailles Yo-kai.

. Journal

Sauvegarder votre progression
actuelle.

o
L
C
{
L




& Echanger des Yo-kai

Vous pouvez échanger les Yo-kai
qui se trouvent dans votre roue
Yo-kai contre d'autres que vous
avez collectés.
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Temple de la Voie

Aprés avoir
accompli la quéte
pour M. Zen au
temple de la Voie,
VOUS serez en
mesure de fusionner des Yo-kai et
des objets.

Fusion

Vous pouvez fusionner des Yo-kai

et/ou des objets pour en créer de

nouveaux.

@ Les objets utilisés lors de fusions
disparaissent.

. Fusionner des Yo-kai

Vous pouvez T
fusionner des | i
combinaisons
spécifiques de
Yo-kai pour en
créer de
nouveaux.




.Fusionner des Yo-kai et des
objets

Vous pouvez fusionner certains

Yo-kai avec des objets pour les faire

évoluer.

. Fusionner des objets

Vous pouvez fusionner certaines
combinaisons d'objets pour en créer
de nouveaux.

@Recettes

C'est ici que vous
pouvez voir les
combinaisons
(recettes) que vous
avez utilisées
jusque-la.




Temple des sages

Rendez-vous au
Temple des sages
d'Ourcival pour

changer vos Yo-kai |y s
en pierres d'ame

ou pour renforcer les pierres d'ame
en votre possession. Les pierres
d'ame peuvent étre équipées par les
Yo-kai pour renforcer leur aptitude
au combat.

@Amechimie

Changez un Yo-kai en pierre d'ame.
Attention, cette opération est
irréversible, alors réfléchissez bien
avant d'agir !

@Renforcer I"'ame

son propre
niveau, fusionnez ||
deux pierres
d'ame pour
renforcer leurs
effets. Certaines
combinaisons
vous permettent



également obtenir des pierres
d'ame rares et aux propriétés
uniques.

W



Bureau de poste / Banque

Bureau de poste d'Agnel

Parlez aux
employés du
bureau de poste || "
pour obtenir des |, =%
objets spéciaux

et bien d'autres surprises !

Entrez un code de
téléchargement pour
recevoir un objet limité
(contenu
téléchargeable).

Guichet
numeéro 1

Recevez des objets en
les téléechargeant via
Internet ou en échange
de mots de passe

(p. 32).

Obtenez des
récompenses en utilisant
Photo Yo-kai et
configurez vos
notifications.

Guichet
NUMEro 2

Guichet
numéro 3




@Banque Cent pourceaux

C'est ici que vous [

pouvez utiliser

|"appareil photo [® ==ig —

Nintendo 3DS pour [ ~mliiifllsn

lire des QR Code

et les échanger contre des pieces

de Bingo-kai (p. 26).

& Des QR Code figurent au dos des
meédailles Yo-kai disponibles a
I'achat dans la vie courante.

o\Recevoir du contenu

additionnel (Internet) &

Si vous possédez la version
téléchargeable de YO-KAI
WATCH 2 : Spectres psychiques,
vous pourrez télécharger via Internet
des objets bonus sous la forme de
contenu additionnel (DLC).

€ Vous pouvez télécharger d'autres
objets et contenus en entrant les
codes de téléchargement recus
lors de promotions spéciales.

@ Les objets et contenus obtenus
grace a des codes de
téléchargement seront
disponibles pour tous les fichiers
de sauvegarde figurant sur votre
journal.



.Comment obtenir du contenu

additionnel

1. Parlez a I'employée au guichet
numéro 1 et sélectionnez
INSERER LE CODE puis OUI.

2. Entrez le code de téléchargement
pour débuter le téléchargement
du contenu additionnel.

3.Une fois le téléchargement
terminé, sélectionnez RECEVOIR
OBJET LIMITE pour recevoir le
contenu.

.A propos du téléchargement de

contenu additionnel

- Vous pouvez consulter la liste des
contenus additionnels recus et des
codes de téléechargement entrés
dans |'historique des activités de
votre compte Nintendo eShop.
€ Vous ne pouvez pas

télécharger un logiciel a
nouveau si vous sélectionnez
I'option Effacer le compte ou si
vous effacez votre identifiant
Nintendo Network.
€ Vous ne pourrez pas

télécharger a nouveau un
logiciel si la distribution de ce
dernier a été temporairement ou
définitivement interrompue.
Veuillez en prendre note a



I'avance.

-Les contenus additionnels
téléchargés sont sauvegardés sur
la carte SD.

-Les contenus additionnels
téléchargés ne peuvent étre
utilisés que sur la console sur
laquelle ils ont été recus. Méme si
vous insérez la carte SD dans une
autre console, les contenus
additionnels ne pourront pas étre
utilisés.
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Les autres établissements

Il existe toutes sortes d'endroits
utiles a visiter dans la région, alors
n'hésitez pas a explorer les
environs !

Votre maison
[ e |

Reposez-vous dans
le lit du
personnage
principal pour
récupérer les PV et
remplir la jauge d'ame de vos amis
Yo-kai. Dormir a pour effet de faire
avancer |'heure jusqu'au matin ou
au soir suivant. Vous pouvez
également utiliser le Médallium des
Yo-kai pour échanger les Yo-kai qui
se trouvent dans votre roue Yo-kai.




Parlez a un
employé marqué
par I'icdne @ ou oy
examinez un )
distributeur

automatique pour acheter des
objets ou de la nourriture.

Gardez a l'esprit que chaque
magasin a ses horaires d'ouverture.
Il parait qu'on peut également
recevoir une boisson mystérieuse
appelée VoltXtréme lorsqu'on
achéte quelque chose a un
distributeur...
€ Vous ne pouvez vendre vos
objets qu'aux Tout pour tous.

@ Troc safari

Vous pouvez y
vendre ou
échanger les _ T
insectes ou les [y mmwimoianr
poissons que vous

avez attrapés contre des points
safari (PS). Engrangez vos points
pour les échanger contre des prix !




@Télémir

Réveillez les
Télémir pour vous
téléporter de I'un a
['autre a travers la
région.

@Bingo—kai

Utilisez une piece
de Bingo-kai pour
obtenir un Yo-kai
ou un objet. Vous
pouvez également
utiliser le Bingo-kai en échange de
10 piéces de jeu.
€ Le Bingo-kai ne peut étre utilisé
qu'un certain nombre de fois par
jour. (Ce nombre peut varier de
jour en jour.)

@ Picces de Bingo-kai

Il existe différentes couleurs de
piéces de Bingo-kai, telles que
rouge, jaune et bleue. Chaque
couleur vous permet d'obtenir
differents types d'objets ou de
Yo-kai.




@Centre sportif de Granval

Accomplissez des batailles sous
certaines conditions pour entrainer
vos Yo-kai.

& Accumuler des PG

Il existe trois types
de combats
auxquels vous

POUVEZ PArtiCiPEr b rov o carm s e sees
pour gagner des |&
points gymnase
(PG) dans le
programme de
fitness
Yo-formance.

Choisissez un
programme
d'entrainement a suivre,
les regles spéciales a
appliquer et la difficulté
désirée avant de
participer a un tournoi.

Ces combats doivent
étre complétés sous
certaines conditions.

Combats
K.O.

Combats a
objectif

Ces combats vous
proposent d'affronter
plusieurs boss a la suite.

. Utiliser vos PG

Ruée de
boss




Les PG peuvent
étre dépensés lors
de programmes
d'entrainement
Yo-formance.
Chaque Yo-kai
peut suivre jusqu'a
cing programmes
d'entrainement !

Entrai-
nement :
FOR.

Entrai-
nement :
ESP.

Entrai-
ngment :
D=
Entrai- B Augmente VIT. Diminue
nement : . .

VIT. |égerement DEF.

Augmente FOR. Diminue
légérement DEF.

Augmente ESP. Diminue
légérement VIT.

Augmente DEF. Diminue
légérement VIT.

Réinitialise le nombre de
Entral- programmes
(RIS d'entrainement

Réinit. Yo-formance suivis ainsi
que leurs résultats.




Voyages en train

Vous pouvez [
acheter un pass |
journalier pour
prendre le train |__
et vous rendre
dans des destinations lointaines.
Rendez-vous sur le quai de la
gare et montez dans le train qui
dessert votre destination. Vous
pouvez également consulter la
carte si vous ne savez pas quel
train prendre ou si vous avez
peur de rater votre
~correspondance.
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Autres activités

Granval et ses environs regorgent
de choses a faire et a découvrir !
Certaines sont présentées sur cette
page, mais il en existe bien d'autres.
N'ayez pas peur de vous promener
de nuit ou sous la pluie, vous
pourriez bien tomber sur des
surprises ! N'hésitez pas non plus a
fouiller les moindres coins et
recoins, vous y trouverez sdrement
des choses dignes d'intérét.

Tenter votre chance

Si vous vous sentez [
en veine, achetez [*
donc des tickets a
gratter prés de la gare
dans le centre-ville de
Granval. Vous pouvez également
obtenir des billets de loterie dans la
confiserie de Mamie Suzette au
Coteau fleuri.




oStands de nourriture

ambulants

Des stands de
nourriture
ambulants
apparaissent a
divers moments de
la journée. Le stand de mochi est
facilement reconnaissable a I'oreille,
alors suivez la musique si vous
voulez le retrouver ! |l parait aussi
qu'il y a un stand d'oden tenu par
un Yo-kai... si vous arrivez a le
trouver, c'est que la chance est
avec vous !

@La marche nuptiale du

renard

S'il se met a |
pleuvoir durant une |
journeée

ensoleillée, vous
pourrez peut-étre
tomber sur la marche nuptiale du
renard. Si vous voulez suivre la
procession, faites bien attention a
suivre le rythme de la musique et a
ne pas vous faire remarquer par les
renards ! |l est aussi possible que




vous tombiez sur une autre
procession ou sur un festival Yo-kai,
qui sait. ..
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Combats officiels

L'appli Combat
vous permet
d'affronter un autre (&
joueur en mode |y~
multijoueur sans fil.
Sélectionnez
MODES DE
COMBAT pour T
selectionner |'un

des trois modes disponibles. La
regle est simple : le gagnant est
celui qui parvient a éliminer
I'entiereté de |'équipe adverse, les
objets ne peuvent pas étre utilisés
et il n'est pas non plus possible

d'accélérer la vitesse du combat.

Sélectionnez MODIFIER EQUIPE

OFFICIELLE pour assembler une

équipe a utiliser lors des combats

officiels.

€ Ce mode ne sera disponible
qu'aprés avoir suffisamment
progressé dans le scénario.

Combats locaux

(multijoueur local)

Affrontez un joueur a proximité.



. Equipement nécessaire :

- une console Nintendo 3DS par

joueur (deux maximum) ;

-un exemplaire de YO-KAI

WATCH 2 : Spectres psychiques,
YO-KAIWATCH 2 : Fantédmes
bouffis ou de YO-KAI WATCH 2 :
Esprits farceurs par joueur (deux
maximum)

. Démarrer un combat

1.

Le joueur qui souhaite héberger
le combat doit sélectionner
ATTENDRE PARTENAIRE, puis les
regles et le terrain sur lequel
combattre avant d'attendre que
I'autre joueur rejoigne la partie.

. Le joueur qui souhaite rejoindre

une partie devra sélectionner
CHERCHER PARTENAIRE, puis le
nom de |'hote et enfin OUI pour
envoyer une demande de
combat.

. L'héte verra le nom du joueur

ayant rejoint la partie sur son
écran. Le combat commencera

lorsque |'hote aura sélectionné
OUL.



@Combats d'amis

(Internet) &

Affrontez vos amis via Internet.

. Démarrer un combat

1. Sélectionnez |'un de vos amis
connectés pour l'inviter. La
requéte sera envoyée une fois
que vous aurez spécifié les regles
et le terrain sur lequel le combat
aura lieu.

2. Le combat commencera lorsque
le joueur invité aura sélectionneé
OUL.



o\Combats aléatoires

(Internet) &

Ces combats
divisent les Yo_—kal ﬁﬂﬂ%ﬁs
en deux factions s 0
rivales : |I'armée [} conisnns ™™
des bouffis et
|'armée des
farceurs ! Chaque
combat gagné fera
gagner des points
a votre faction. Les performances de
chaque armée seront publiées
chaque semaine et les joueurs ayant
participé recevront des prix, voire de
trés gros prix s'ils se classent parmi
les meilleurs !
€ Nous vous recommandons
d'utiliser la version la plus a jour
du logiciel avant de participer a
des combats aléatoires.

@Accumuler des points de
combat (PC)

Vous gagnerez des PC en participant
a un combat aléatoire jusqu'au bout,
méme si vous perdez. Vous pourrez
échanger vos PC contre des objets
au magasin PC officiel.




. Démarrer un combat

1. Sélectionnez COMBATS
OFFICIELS puis sélectionnez une
équipe parmi vos équipes
officielles.

2. Le combat commencera lorsque
votre adversaire aura été
selectionné automatiquement.

DEE Mort subite :

Si le combat s'éternise, un

compte a rebours démarre. Une
fois terminé, le combat passe en
mort subite. Durant la mort
subite, les Yo-kai vont soit

attaquer, soit flaner indéfiniment,
et chaque attaque fera 999
points de degats !

SNDZNDZANEZANTAN T N




Echange de médailles

Echangez des
Médailles Yo-kai

avec d'autres (§ P ““‘*}F'r
joueurs via |'appli @M}
Echange de

médailles du

Yo-kai Pad.

& Cette fonction ne sera disponible
qu'aprés avoir suffisamment
progressé dans le scénario.

@Echanger localement

(multijoueur local)

. Equipement nécessaire :

- une console Nintendo 3DS par
joueur (deux maximum) ;

-un exemplaire de YO-KAI
WATCH 2 : Spectres psychiques,
YO-KAIWATCH 2 : Fantédmes
bouffis ou de YO-KAI WATCH 2 :
Esprits farceurs par joueur (deux
maximum)



& Démarrer un échange

1. Pour héberger un échange,
sélectionnez ATTENDRE
PARTENAIRE.

2. Pour rejoindre un échange,
sélectionnez CHERCHER
PARTENAIRE, puis le nom du
joueur hote, et OUIl pour faire
une demande d'échange.

3.L'hote verra le nom du joueur
souhaitant rejoindre |I'échange
sur son écran. L'échange
commencera lorsque |'héte aura
sélectionné OUI.

4. Chaque joueur doit ensuite
selectionner la Médaille Yo-kai
qu'il souhaite échanger.

@Echanger en ligne

(Internet) &

& Démarrer un échange

1. Sélectionnez un joueur a qui
envoyer une demande d'échange
depuis la liste de vos amis
actuellement connectés.

2.L'échange débutera lorsque
I'autre joueur aura sélectionné
OUL.



3. Chaque joueur doit ensuite
sélectionner la Médaille Yo-kai
qu'il souhaite échanger.
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YO-KAI WATCH Blasters

L'appli Blasters du
Yo-kai Pad vous
permet d'incarner
un de vos amis
Yo-kai et de jouer
seul ou avec
jusqu'a trois autres
joueurs a
proximité !

Tirez une malchance oni par jour

pour gagner des étiquettes vous

donnant acces a de nouveaux

modes de jeu.

€ Ce mode ne sera disponible
qu'aprées avoir suffisamment
progressé dans le scénario.



Dﬁ%BIasters et ¥ Blasters :

Dans Blasters, vous controlez un
Yo-kai afin de collecter des orbes
oni, combattre un oni et ses
sbires et tenter d'atteindre la
sortie a temps. Le principe est le
méme dans Y Blasters, a la
différence que vous aurez bien
plus de boss a affronter !
€ Une version 2.0 ou supérieure
du logiciel est nécessaire pour
jouer a ¥ Blasters depuis les
versions Fantomes bouffis ou
Esprits farceurs.

m— Avant de commencer

(multijoueur local)

. Equipement nécessaire :

- une console Nintendo 3DS par
joueur (quatre maximum) ;

-un exemplaire de YO-KAI
WATCH 2 : Spectres psychiques,
YO-KAIWATCH 2 : Fantédmes
bouffis ou de YO-KAI WATCH 2 :
Esprits farceurs par joueur (quatre
maximum)



. Démarrer une partie

1.

Le joueur qui souhaite héberger
la partie doit sélectionner CREER
UN GROUPE. L'héte doit ensuite
choisir I'aventure dans laquelle il
souhaite se lancer et le Yo-kai
qu'il souhaite incarner avant
d'attendre que d'autres joueurs
rejoignent sa partie.

& Certaines aventures demandent

d'utiliser une étiquette pour y
participer (par exemple : une
aventure bronze demande une
étiquette bronze). Les étiquettes
peuvent étre obtenues via
Malchances onis.

. Les joueurs qui souhaitent

rejoindre la partie doivent
sélectionner REJOINDRE UN
GROUPE puis le nom de |'hote
qu'ils souhaitent rejoindre avant
de sélectionner le Yo-kai qu'ils
souhaitent incarner.

.Le nom de chaque joueur

s'affichera a I'écran et la partie
débutera lorsque les joueurs
sélectionneront PRET ! et I'hote
BLASTERS, DEMARREZ !

@ Le déroulement d'une partie est

globalement identique a celui du
mode Blasters, a |I'exception de
certaines zones.



Comment jouer

Comme durant la Terr'heure, votre
but dans YO-KAI WATCH Blasters
est de collecter un maximum
d'orbes oni et d'atteindre la sortie
une fois qu'elle est apparue.
Cependant, les Yo-kai peuvent se
défendre contre I'oni et ses sbires.
Chaque Yo-kai appartient a |'une
des quatre classes suivantes :
combattant, tank, guérisseur, et
ranger, et peut utiliser des
techniques a |'aide des boutons ®
et ®. Des objets peuvent également
étre ramasseés et utilisés avec le
bouton &, mais comme durant la
Terr'heure, chaque Yo-kai ne peut
porter qu'un seul objet a la fois.

Lorsque la sortie apparait,

échappez-vous avant la fin du temps

imparti. Les orbes oni des joueurs
qui sont parvenus a s'enfuir sont
ensuite mises en commun pour

alimenter une piece qui servira a

jouer au Bingo-kai oni.

@ Les joueurs qui ne parviennent
pas a s'échapper perdent la
moitié de leurs orbes.

€1l n'est pas possible de jouer



avec des Yo-kai contrbélés par
I'ordinateur, peu importe la taille
du groupe.
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Auberge des voyageurs

Les Yo-kai errants s'installeront a
|"Auberge des voyageurs via
StreetPass.

@Echanger des Yo-kai

errants (StreetPass) #))

Vous échangez automatiquement

des Yo-kai errants lorsque vous

passez a proximité de consoles sur
lesquelles StreetPass est active
pour une des versions de ce
logiciel.

& Les deux consoles doivent avoir
StreetPass configuré pour que
I'échange se fasse.

& Cette fonction ne sera disponible
qu'aprés avoir suffisamment
progressé dans le scénario.

& Activer StreetPass

Pour activer
StreetPass, parlez [/ &5
au gerant de j
|"Auberge des
voyageurs et
acceptez de gérer |'établissement.




@ Désactiver StreetPass

Pour désactiver StreetPass, accédez
aux parameétres de la console et
sélectionnez GESTION DES
DONNEES puis STREETPASS.
Sélectionnez l'icone de ce logiciel,
puis DESACTIVER STREETPASS.

@Yo—kai errants

Parlez aux Yo-kai ||
errants pour qu'ils
vous deéfient au
combat. Une fois [} &
combattus, ils s'en

iront peu importe I'issue du combat.

@Chambres

L'Auberge des
voyageurs est

utilisez StreetPass

pendant que toutes les chambres
sont occupeées, le plus ancien des
Yo-kai errants sera remplacé. Vous
pouvez parler au gérant pour
connaitre le nombre de chambres
occupées. Vous pourrez €également
voir une icone & sur la carte
lorsqu'une chambre est déja
occupée par un Yo-kai.



Yo-kai distribués

Tous les Yo-kai présents sur
votre roue Yo-kai (six maximum)
seront partagés via StreetPass.

Pour mettre a jour |'equipe que
vous partagez, parlez au gérant
une fois les modifications
terminées.

e




Obtenir des objets spéciaux

P i —— ]
& Telechargement Internet &

Vous pouvez vous connecter a
Internet pour recevoir des objets
Spéciaux.

@ Pour plus de détails sur la marche
a suivre pour établir une
connexion a Internet, veuillez
vous référer au mode d'emploi de
votre console Nintendo 3DS.

. Recevoir un objet spécial
L LA L LA VL] PYLARVL] FPLANTL=] VLATL-D L L P TL] LAV IV LA

Rendez-vous au | %
deuxieme guichet du |=
bureau de poste

k T R v l.pﬂ:u_qu = ¥

d'Agnel, sélectionnez [} <5500
TELECHARGEMENT

DEPUIS INTERNET, puis sélectionnez
OUI. Si un objet spécial est disponible,
vous le recevrez une fois la connexion
établie !

@Mots de passe

Rendez-vous au deuxiéme guichet
du bureau de poste d'Agnel,

sélectionnez MOT DE PASSE, puis
sélectionnez OUI. Vous recevrez un
objet spécial apres avoir saisi le mot



de passe ! Mais attention, chaque
mot de passe ne peut étre utilisé
qu'une seule fois.
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Recevoir des notifications

e Recevoir des notifications

(SpotPass™) %m

Lorsque la console est en veille, et

méme si le logiciel n'a pas été

démarré, la fonction SpotPass se
connecte réguliérement a Internet

(lorsqu'une connexion est

accessible) et télécharge des

notifications que vous verrez la
prochaine fois que vous démarrerez
le logiciel.

@ Les données recues via SpotPass
sont sauvegardées sur la carte
SD. Assurez-vous d'avoir inséré
une carte SD dans la console
lorsque vous voulez utiliser cette
fonction.



Utiliser SpotPass

Afin d'utiliser SpotPass, vous devez
avoir accepté les termes du contrat
d'utilisation des services
Nintendo 3DS et votre console doit
étre configurée pour se connecter a
Internet.

& Veuillez vous référer au mode
d'emploi pour plus d'informations
sur les termes du contrat
d'utilisation des services
Nintendo 3DS ainsi que sur les
instructions pour se connecter a
Internet.

& Activer SpotPass

Afin de recevoir des notifications,
veuillez vous rendre au troisieme
guichet du bureau de poste d'Agnel,
sélectionnez NOTIFICATIONS, puis
sélectionnez RECEVOIR NOTIF.
Veuillez lire attentivement le
message qui s'affichera a I'écran,
puis sélectionnez OUIl pour créer
des données additionnelles sur la
carte SD et finir de paramétrer la
réception de notifications !



@Désactiver SpotPass

Vous pouvez annuler la réception de
notifications SpotPass a tout instant.
Rendez-vous au troisiéme guichet
du bureau de poste d'Agnel,
sélectionnez ANNULER
NOTIFICATIONS, puis sélectionnez
OUI.

Vous pouvez également annuler la
réception de notifications depuis le
menu HOME en suivant la méthode
ci-dessous :

. Se désabonner (menu HOME)

1. Touchez I'icone de notifications
= sur le menu HOME pour
afficher les notifications.

2. Sélectionnez une notification
SpotPass pour YO-KAI
WATCH 2 : Spectres psychiques.

3. Touchez ensuite REFUSER LES
NOTIFICATIONS RELATIVES A CE
LOGICIEL.
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Utiliser Photo Yo-kai

Sélectionnez I'appli Photo Yo-kai
depuis le menu du Yo-kai Pad afin
d'utiliser |'appareil photo
Nintendo 3DS pour prendre en
photo les Yo-kai qui envoltent les
gens !

Apres avoir démarré |'appareil photo,
alignez le visage de la personne que
vous voulez prendre en photo avec
le guide sur |'écran supérieur.
Appuyez sur ® (ou touchez APN
INT. ou APN EXT.) pour passer de
|'appareil photo intérieur a |'appareil
photo extérieur.

& Prendre une photo

Vous pouvez prendre une photo en

appuyant sur ®/[L)/R) (ou en

touchant PRENDRE PHOTO sur

|'écran tactile). Les photos sont

sauvegardées sur la carte SD.

€ Un bruit d'obturateur se fera
entendre au moment ou vous
prendrez une photo et ce méme
si le volume de votre console
Nintendo 3DS est réduit au



minimum ou que vous utilisez des
écouteurs.

& Les Yo-kai que vous prenez en
photo pour la premiére fois seront
ajoutés au Médallium des Yo-kai.

Pensez bien a sauvegarder votre
progression via |I'appli Journal une
fois que vous aurez terminé de
prendre des photos. Si vous quittez
le jeu sans sauvegarder, les
nouvelles informations ajoutées au
Médallium seront perdues et vous
ne pourrez pas récupérer de
récompenses.

QE Récompenses :

Lorsque vous
aurez photogra-
phié un certain | "

nombre de b v oo st e
Yo-kai ou

accompli un défi quotidien, vous
obtiendrez une récompense
spéciale, rendez-vous au guichet
numéro 3 du bureau de poste
d'Agnel pour la récupérer !
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Service a la clientéele de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :

1 800 255-3700

Amérique latine/Caraibes :
(001) 425 558-7078




