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ollama al 1-800-255-3700

¢NECESITAS AYUDA CON UN JUEG

Puedes escuchar consejos grabadas para
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POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™
ANTES DE USAR TU CONSOLA, JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION DE
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE.

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUE TU O
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS.

A\ ADVERTENCIA - Ataques

e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos,
aunque no hayan tenido un ataque previamente.

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro sintoma asociado a
una condicion epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego.

e Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes sintomas:

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos  Pérdida de consciencia
Alteracién en lavision ~ Movimientos involuntarios Desorientacién

© Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos:
1. Siéntese o parese lo més lejos posible de la pantalla.
2.Juegue videojuegos en la pantalla mds pequena que tenga disponible.
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir.
4. Juegue en una habitacion bien iluminada.
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora.

A\ ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada

Jugarvideojuegos puede causar dolor en sus misculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estasdnstrucciones
para evitar problemas como tendinitis, sindrome del tinel carpiano, irritacion de piel a:vista’cansada:

o Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los'hiftes sea apropiado.
e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que ho\es necesario.
o Sial jugar siente cansancio en las manos, mufiecas, 0jos o brazos, o si tiehe Stntemas.edmo
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse porvarias horas antes
de empezar de nuevo.
o Si contintia teniendo alguno de estos sintomas o si siente.0tro malestar mientras o después de
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico:

A\ ATENCION - Enfermedad de movimiento

Jugar videojuegos puede causar enferpiedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus
hijos se sienten mareados o con nausea‘al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No
conduzca ni realice otra actividad pesada-hasta sentirse mejor.

INFORMACION LEGAL IMPORTANTE e e e R LR

para utilizarse can ningtin aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelara la garantia de tu
producto Nintendo, La.duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esté terminantemente
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las “copias de
respaldo” o “copias archivadas” no estan autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa.
Los infractores seran sancionados.

REV-E

INFORMACION DE GARANTIAY SERVICIO e
DE REPARACION

Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en support.nintendo.com dllama a nuestro nimero de
servicio al cliente al 1-800-255-3700. Este niimero esté disponible de lunes.a domingo,;de’6:00 a.m. a 7:00 p.m.,
horario Pacifico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con ta-informacion de localizacion de
averias disponible por internet o teléfono, se te ofrecerd servicio rapido de fabtica.através'de Nintendo. Por favor, no
envies ningtn producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador otiginal quea consola estard libre de defectos de
material y fabricacién por un periodo de doce (12) meses desde la‘fecha de compra. Si durante este periodo de
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo-reparara o reemplazara la consola o componente
defectuoso sin ningtin costo.* El comprador ofiginaktiene.derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se
registra al momento de la venta o si el consumidorpuede-demostrar, a la satisfaccién de Nintendo, que el producto fue
comprado dentro de los Gltimos 12 méses:.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al compradorariginal que el producto (juegos y accesorios) estard libre de defectos de material y
fabricacion por un periedo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre
durante este periodo dé trés (3) meses de garantia, Nintendo reparard o reemplazara el producto defectuoso sin ningtin
costo.*

SERVICIO DESPUES DEL'VENCIMIENTO DE LA GARANTIA

Por favor,yisita nuestra pagina de internet en support.nintendo.com, o llama a nuestro nimero de servicio al cliente
al 1-800-255-3700 para obtener informacién sobre localizacion de averias y reparacion, o para recibir opciones de
reemplaze,y costos.*

*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO
CONTRA PERDIDA 0 DANOS. Por favor, no envies ningtin producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS
NI ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR

0 COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON
PROPOSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO,
ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS O ARTESANIA;
0 (E) TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O QUITADO.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTiAS DE COMERCIABILIDAD Y LA
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE
EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS
IMPLICITAS O EXPLICITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA UNA GARANTIA
IMPLICITA, O LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS
LIMITACIONES ANTES CITADAS NO TE SEAN APLICABLES.

Esta garantia te da derechos legales especificos. También puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un
estado a otro o de una provincia a otra.

La direccién de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A.

Esta garantia es vélida solamente en los Estados Unidos y Canadd.

Este juego se presenta en sonido surround Dolby® Pro Logic® II. Conecta tu consola de juegos a un
m DOLBY. | sistema de sonido con decodificacion Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic Il, 0 Dolby Pro Logic lix para
“PROLOGICH ] | experimentarlaemocion del sonido envolvente. Puede que necesites activar la opcién “Surround”
dentro de las opciones de sonido de la consola.




Monter sur le bateau

M Bateal)nenuphar
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Le bateau nénuphar se deplace selon l'endroit oli vous vous tenez. Par exemple, placez- m T e e . "> '
vous sur le bord droit du bateau pour aller vers la draite, puis placez-vous sur le.bord s
gauchepour.aller vers ‘la‘g_aur;he. ete. Placez-yous au milieu pour arréter le bateau.

Certains ebjets vous sont utlles des que vous 18s attrapez. et dautres
n'auront un effet qu'une fois que.vous en aurez ramasse assez. Mais peu
importe le type d'objet. il vous'sera certainement utile @ un moment ou a un autre!

Ees trésors vous redonnent un polnt".‘ ) ‘Ramassez cette piete
d energle Si vous en ramenez-]00 - . Pour; faire appara"tre [s[= objets comme
apres avoir réussi-une mission, vous des pIECES o des eclats d'étoile.

obtlendrez une- vie supplementalre

g

. Pointez une étoile crampon jusqu'a: ce que licone
apparaisse, puis maintenez:@ enfoncé pour
[&viter jusqu'a cette étoile. Appuyez sur'@ pour
flotter doucement sans étre attiré par |'étoile
crampon, ou appuyez sur B pour cesser de

(Car apace UEI‘[E % Ramassez ce champlgnon pour obtenir une
e

) vie supplementaire.
Lancez ces carapaces pour ouvrir

des coffres ou attaquer des ennemis. (Champlgnon d énergle |‘r ﬂ
Elles vous permettent aussi de nager

;o \ tres.vite lorsque vous vous Ramassez ce champignon pour. augmenter
leviter completement. ; \ . S oA
P v agrippez au fond de leau. temporairement votre jauge d'energie a six.
Si vous perdez trois points d'energie ou plus,
1 médaille cométe) vous retomberez a un total de trois paints.

,lﬁamassei les medailles comete

s pour attirer des cometes ~
LB blagueuses qui orbiteront autour Tourbill os d de ! le
Incliner ourbillonnez pres de ces des pour les rouler
afnaplamne E de certaines galaxies. et recevoir l'objet illustré sur la face gagnante.
Pour contréler cet oiseau geant, maintenez la manette Wi i Certains des peuvent faire apparaitre des
Remote a horizontale de fagon plane pour voler en ligne droite. s &p ennemis, alors soyez prudent!

Inclinez le-bout de la manette vers le bas pour faire un pique, et
ramenez la manette vers le haut pour ralentir. Inclinez-la a droite
ou & gauche pour tourner. Vous pourrez aussi apprendre a planer
en lisant les instructions de Jako au debut du niveau.

Ramasser les éclats d'étoile

Si vous ramassez 100 eclats d'etoile, vous obtiendrez une vie
supplementaire. Vous pouvez aussi tirer les eclats d'etoile que
vous avez ramasses en pointant la cible et en appuyant sur
. Utilisez cette technique pour attaquer des ennemis ou
nourrir des Luma gourmandes.

Guide cosmique
Dans certaines galaxies, si vous perdez
plusieurs vies, un guide cosmique apparaitra

Télé astuce quelque part. Parlez-lui et acceptez son aide
Dans quelques galaxies, vous trouverez des télévisions | Rolr activer le guide cosmique. Elle vous

qui vous montreront comment effectuer certaines montrera alors comment V'DUS rendre a la
actions ou comment surmonter un obstacle. Si vous = super étoile. Mais attention! Les étailes que
avez besain d'un truc, parlez a la télé astuce pour voir E vous obtiendrez a (aide du guide cosmique

ééolle de
: ronze
ce qu'elle a & vous montrer! seront des étoiles de bronze. Guide cosmigue
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e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que ho\es necesario.
o Sial jugar siente cansancio en las manos, mufiecas, 0jos o brazos, o si tiehe Stntemas.edmo
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse porvarias horas antes
de empezar de nuevo.
o Si contintia teniendo alguno de estos sintomas o si siente.0tro malestar mientras o después de
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico:

A\ ATENCION - Enfermedad de movimiento

Jugar videojuegos puede causar enferpiedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus
hijos se sienten mareados o con nausea‘al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No
conduzca ni realice otra actividad pesada-hasta sentirse mejor.
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para utilizarse can ningtin aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelara la garantia de tu
producto Nintendo, La.duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esté terminantemente
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las “copias de
respaldo” o “copias archivadas” no estan autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa.
Los infractores seran sancionados.

REV-E

INFORMACION DE GARANTIAY SERVICIO e
DE REPARACION

Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en support.nintendo.com dllama a nuestro nimero de
servicio al cliente al 1-800-255-3700. Este niimero esté disponible de lunes.a domingo,;de’6:00 a.m. a 7:00 p.m.,
horario Pacifico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con ta-informacion de localizacion de
averias disponible por internet o teléfono, se te ofrecerd servicio rapido de fabtica.através'de Nintendo. Por favor, no
envies ningtn producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador otiginal quea consola estard libre de defectos de
material y fabricacién por un periodo de doce (12) meses desde la‘fecha de compra. Si durante este periodo de
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo-reparara o reemplazara la consola o componente
defectuoso sin ningtin costo.* El comprador ofiginaktiene.derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se
registra al momento de la venta o si el consumidorpuede-demostrar, a la satisfaccién de Nintendo, que el producto fue
comprado dentro de los Gltimos 12 méses:.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al compradorariginal que el producto (juegos y accesorios) estard libre de defectos de material y
fabricacion por un periedo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre
durante este periodo dé trés (3) meses de garantia, Nintendo reparard o reemplazara el producto defectuoso sin ningtin
costo.*

SERVICIO DESPUES DEL'VENCIMIENTO DE LA GARANTIA

Por favor,yisita nuestra pagina de internet en support.nintendo.com, o llama a nuestro nimero de servicio al cliente
al 1-800-255-3700 para obtener informacién sobre localizacion de averias y reparacion, o para recibir opciones de
reemplaze,y costos.*

*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO
CONTRA PERDIDA 0 DANOS. Por favor, no envies ningtin producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS
NI ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR

0 COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON
PROPOSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO,
ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS O ARTESANIA;
0 (E) TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O QUITADO.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTiAS DE COMERCIABILIDAD Y LA
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE
EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS
IMPLICITAS O EXPLICITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA UNA GARANTIA
IMPLICITA, O LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS
LIMITACIONES ANTES CITADAS NO TE SEAN APLICABLES.

Esta garantia te da derechos legales especificos. También puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un
estado a otro o de una provincia a otra.

La direccién de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A.

Esta garantia es vélida solamente en los Estados Unidos y Canadd.

Este juego se presenta en sonido surround Dolby® Pro Logic® II. Conecta tu consola de juegos a un
m DOLBY. | sistema de sonido con decodificacion Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic Il, 0 Dolby Pro Logic lix para
“PROLOGICH ] | experimentarlaemocion del sonido envolvente. Puede que necesites activar la opcién “Surround”
dentro de las opciones de sonido de la consola.
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A\ATENCION: USO DE LA CORREA DE MUNECA

accidentalmente el Wii Remote durante el juego.

También recuerda lo siguiente:

* Asegurate que todos los jugadores * Dispdn de espacio suficiente
usen la correa de murieca a tu alrededor mientras que
apropiadamente cuando sea su turno. juegas v asegurate que el sitio

* Nunca sueltes el Wii Remote durante donde juegas esta despejado de
el juego. personas u objetos.
+ Secate las manos si te empiezan * Mantente a un minimo de\@
bz a sudar. de tu televisor.

* Usa la funda del WiiRemote.

ACTUALIZACION DEL MENU DE SISTEMA —
La primera vez que insertes el disco en la consola - | A4 w

Wi, esta comprobara si tienes el ment de sistema
mas reciente, v si es necesario, mostrara una/pantalla
de actualizacién del sistema Wii. Oprime "Aceptar" para proceder.

Cuando se actualice el menu del sistema, cualguier modificacion no autorizada
(hecha mediante un dispositivo o programa) puede ser desactivada o eliminada,
lo cual podra causar fallas inmediatas o posteriores en el funcionamiento de la
consola. Si no se acepta la actualizacion, es posible que este vy otros juegos que

# Movimientos especiales de Yoshi =14

£l

Utiliza la correa de muneca para ayudar a prevenir lesiones a otras personas
0 dano a los objetos a tu alrededor o al Wii Remote en caso de que sueltes

- destello perdido. iLe otorga a
o | L 2 - .
5 ’ Mario un poder estelar misterioso,

se lancen en el futuro no funcionen-en la consola.
Nintendo no puede garantizar que los dispositivos
0 programas que no han sido autorizados sigan bt

funcionando conla consola después de que esta i g
o cualquier otra actualizacion de la consola Wii se
lleve a cabo. Pr—

Prélogo)

Una espectacular lluvia de estrellas que cada cien anos bana los cielos
del Reino Champinon. Nuestro relato comienza justo en ese momento...

Querido Mario:

JTe gustaria comer un delicioso pastel
conmlgo mientras miramos la luvia de
estrellas? INos vemos en el castilo!

Mario™ corria por un verde valle del reino
mientras estrellas fugaces caian a su
alrededor. De repente, vio una luz extrana en
la hierba.

Al acercarse cautelosamente, descubrio un
Mini destello que estaba perdido.

Con el Mini destello escondido bajo su gorra,
Mario se apresurd
hacia el castillo.

Pero cuando llego, . e -

le esperaba una que.BoMuestrara
SOIDIES Sy a Peach™, Destrella
construyo la Astronave

destell® — Mario para ayudar a Mario

_ Mario encontro a este Mini a persequir al gran villano.

pestelles

Estos seres con forma de estrella
habitan todo el universo. Les
encantan los trozos de estrella.
Existen muchos tipos diferentes.
El anaranjado es un Destello

que es de gran utilidad en su
exploracion del cosmos!

nagie

Bowser ha comparnero que ayudara a Mario
secuestrado durante sus aventuras.

aPeach, asi T ]

que Mario debe YOS

lanzarse a Mario se topa con Yoshi™ en

una de las galaxias y a partir de
entonces, Yoshi aparecera de vez
en cuando para ayudar a Mario en
su busqueda.

esta aventura
espacial para
salvarla...




Puntero

Recoger;
estrella

Apunta de esta manera

Wil Remote

i \ Cota o Mover el cursor, senalar a una
Para poder jugar-a este juego, necesitas un control Wii Remate o . estrella iman

-y un Nunchuk, asi que tenqrés que conectar el Nunchuk a tu' Wii Remote. X S BF = Apuntar a\los-enemigos o fruta
- - . 3 (pag<60)

Cruz de control )

Cambiar el punto de vista ‘%}“ - Boton: A
" L e la cdmara o 5 a @
- - = : Elegir opciones ) - B Sﬂ"ﬁ'af
Usa estos controles para jugar.como Mario y sus Botén - / Botén + @ = :
. amigos. El texto de color verde indica os controles que P Mostrar el ment de [ELE= () ® Confirmar, hablar/leer, nadar,

se usan solamente cuando estas montado sobre Yoshi. . 8 agarrar una estrella iman

" Botdn HOME .
Mostrar el Menti HOME @ Patalear (pag. o1l
Si apagas el volumen 8

del Wii Remote, el ~ &
sonido sera emitido . Ty .
desde el televisor. B Boton B

SR Botén € et Lanza 'I"@Z@S
Cémo sujetar el Wil Remote RN GRS de estrella @

. (regresar al punto de
y el Nunchuk 2° o vista normal) Cancelar

Para obtener mas informacion sobre cémo G el i o Tragar/escupir (pag. 60)
ajustar la correa o funda del Wii Remote, 0lon ; Agarrar (pag. 61)

consulta el manual de operaciones de la Agacharse Gino N Tirar (pag. 60)

consola Wii o el manual de la funda del Activar un objeto ; '
Wii Remote. Bucear (pag. 57) Agitar la cabeza (pag. 61) £
FEnE T 0ees Al N E R Montar sobre Yoshi (pag. 60) )

Consulta el manual de operaciones para e b Zecuerda gue los movimientos reallzados
aprender a usar cada tipo de control distinto. ’ alagitar el Wii Remote.tambien se pue il
— . lograr agitando el Nunchuk.

Controles del modo cooperativo
Modo cooperativo

Este juego es normalmente para un solo
jugador, pero si tienes dos contrales

Wii Remote, puedes jugar en mado
cooperativo. El Destello companero

no puede moverse por si solo, asi que
seguira a Mario. El jugador 2 solamente
necesita el Wii Remote. Oprime (&),

). @. o la cruz de control para mostrar
el cursor J2. iMueve el cursor J2 para ver @
que cosas puedes hacer!

®)

Consulta el manual de operaciones de la consola Wii para obtener mas @
informacion sobre como sincronizar un Wii Remote. Buedes revisar los controles del # en la pantalla de seleccidn de archivo.




Inserta-el disco de juego dé Super Mafio Balax{f 2 en"la
- consola Wii y sigue-las instrucciones'que aparecen en pantalla.

. Ak jugar por. prlmera vez, ellge el planeta donde quieras crear tu archivo de guardado. Para
P crear un archivo necesitas 1 bloque de memona libre en la memoria de la tonsola Wii.
e Tamblen ‘podrds. estampar tu archivo de’ guardado.con un Mii de los que tengas
.". .almacenados en la memoria de la.consola Wii.
Consulta el manual dé operaciones de la consola Wii para obtener mds informacion
sobre cémo crear personajes Mii™.

Elige un archivo de guardado (planeta) parajugar vy elige iA jugar! para - i :
continuar una partida guardada. Ademas, puedes apuntar a v oprimic @
para.mostrar los controles del moda cooperativo (pag. SO). :

Oprime B o apunta aqui'y oprime @
para regresar a la pantalla anterior.

Cémo guardar
Despues de complelar un escenario la partida sera
guardada automaticamente.
v oo N
Lonsulta el manual de operaciones de la
consola Wii para obtener mas informacion sobre cémo
borrar archivos de la memoria de la consola Wii.

‘- Superestrellas que

+ : : a . o Bo & B "
Controlaras a Mario en este nueve universo de aventuras a
bordo de la Astronave Mario;: mientras persigues a Bowser
y consigues Superestrellas. .

.Mario correra aventuras en muchas gaIaXIas :
Enla mayorla de ellas, tendras que completar A
varios objetlvos [para conseguir.una
Superestrella Ctando consigas la estrella
al final de una mision, se desbloquearala
siguiente misién en esa galaxia, si es que te
queda alguna por completar.

™ AstfonaveyManio

Este es el punto de partida de muchas de

tus aventuras galacticas. Puedes maniobrar
la Astronave Mario hasta galaxias distantes
vy también puedes recabat informacion de

‘los Destellos en la nave. Cuando consigas la
Maxiestrella en la Ultima galaxia de un' Mundo, se
desblogueara el camino hasta el siguiente Mundo.

Aqui podras ver las - . Parate frente al timon

para.ver el mapa
has conseguido en tu 1 galactico.
wviaje a traves de las - ,

galaxias..

Gran mapa galactico
Si alejas la vista desde una galaxia en el
mapa galactico, iras al gran mapa galactico.

Desde este mapa, solo podras viajar a los
mundos que ya hayas visitado anteriormente.
Elige un Mundo y oprime (&) para adentrarte
en su interior.

e -




ya
-L_l-——L—u Rantalla,del map—la gQIQELIEQ_
Pérate frente al timén.‘qg,la‘A;stronave Mario para acceder al mapa galactico.

Apunta 'y oprime @ u oprime abajo en la
cruz de control. Alejaras la vista dela galaxia
que tengas seleccionada.

_ Debes conseguir un nimero determinado de

. t',Apunta Y oprlme (ANEICREIED hasta una galaxia.

" = pantalla_de_seleccién,de,la.mision;

Apunta a la misién vy oprime @) para viajar a la galaxia. Si apuntas a una misién
que ya hayas terminado, podras ver tu mejor tiempo.
= J

Toad tesorero

Cuando hayas jugado un rato, aparecera un Toad
tesorero cerca del timén v te ofrecera guardarte
tus trozos de estrella en un sitio seguro para
cuando los necesites. Ademas otros jugadores
con archivos de guardado podran acceder a tus
ahorros de trozos de estrella.

L [Rantallade)lagalaxia

A medida que avanzas por las galaxias, derrotas a enemigos y consigues
Superestrellas, estaras mirando a esta pantalla. La mayoria de las veces, la
informacitn en pantalla solo se mostrara cuando Mario esté parado sin moverse,
pero cuando tu energia baja a 2, parte de esa informacién permanecera en pantalla.

Rl

Se reducird cada vez
que toques un enemigo
u otro peligro similar.

de trozos de

rela que has consequido

T —

n esta gz

. _.- -

estrellas para poder avanzar por un control estelar.

et

= Banderin.de,etapa

A medida que avanzas por unagalaxia, en algin momento
veras una-bandera como la de la derecha. Si tocas esta
bandera notaras que el icono de Bowser se'cambia

por uno de Mario y si mas adelante plerdes una vida,
regresaras a este punto hasta que logres terminar el nivel.
Si regresas al mapa-o-si pierdes todas las.vidas, te verds
obligado a reiniciar la misidn desde-el principio. .

~Cuanc|a tu energra se agote por haber iacado ak
enemlgcls. esplnas u otros peligros, o si te caes '; .
dentro de un agujero negro, perderds una. de tus | .
vidas. Si' plerdes tu dltima vida el juego terminara y
regresaras a la Astronave Mario.

Cémo cambiar el punto de vista

Cuando controles a Mario, habra ciertos lugares donde

podras cambiar el punto de vista. Oprime EE}B para que

aparezca el icono de la cdmara, v oprime la direccion

resaltada en azul para cambiar el punto de vista. Oprime

(©) para regresar al punto de vista normal. En algunas

situaciones, si oprimes arriba o abajo en q’} cambiaras el punto de vista
de primera persona con Mario a normal.

Hay algunos lugares en los que no podrds cambiar el punto de vista.

A &

Menu de pausa

Oprime @ s] @ durante la partida para pausar el
juego vy acceder al menu de pausa. Desde esta
pantalla podras revisar la cantidad de monedas
que tienes y el nombre de la galaxia que estas
explorando. Cuando quieras regresar a la partida
elige Volver; o elige Volver al mapa para regresar al
mapa galactico.

Revisar la lista de estrellas
Elige Lista de estrellas en el menu
de pausa para ver cuales Superestrellas, :Eﬁi‘:’;‘;;que
Maxiestrellas y medallas de cometa descublertoise
has conseguido en cada Mundo. Oprime  mostraran

} 0 izquierda y derecha en para
cambiar el Mundo que se muestra. Elige Volver
u oprime |B| para regresar al menu de pausa.




moulmlentos de marlo
Bésicos .

- Estos.son los movimientos basicos de Mario. Cada uno tiene su
.uso, dependiendo.de & situacidn, iasi que trata de experimentar!

) Muevete usando Incllna ' un poco para caminar,
I y hasta el fondo si quieres correr.”

o Agita el

Cuando hayas avanzado un
poco en el juego, aprenderas

a girar. El Girote permitira
destruir obstaculos o aturdir a tus
enemigos solo-con agitar el control
Wii Remote. A veces tendras que
hacer un Giro para activar ciertos

tipos.de objetos, asi que intenta girar en sitios diferentes para ver que ocurre.

4y separadas. por un margen estrecho, podras usar esta

) j}- Salto Largo Oprime ' - y luego @ mientras corres

(Destrulr obstéculos) (_ Aturdir enemigos ) (_ Usar objetos

=_salto,giro_§

Haz un Giro cuando estés en el aire para realizar un Salto
giro. Si saltas y giras cuando estes en lo mas alto podras
alcanzar mas altura que con un salto normal.

Cémo derrotar a tus enemigos

Podras derrotar a la mayoria de tus enemigos aplastandolos con un

Salto, aturdiendolos con un Giro o lanzandoles un trozo de estrella v luego
acercandote para patearlos. Sin embargo, hay algunos enemigos a los que
no podras vencer de ninguna de estas formas. Para derrotarlos puede que
tengas que hacer un Giro para devolver su ataque o usar algin objeto.

- - Inclina en la direccion opuesta en la que Mario-

:.‘I Salt® Oprime E @para saltar

Puedes saltar de varias formas diferentes, dependiendo de como combines el Salto
con otras acciones. Intenta encontrar el salto mas adecuado para cada situacién.

= Miltiples Saltos/Triple Salto

Si mientras corres haces un- Salto. ‘puedes oprimir
@ cuando aterrices para encadenar tres saltos' .
consecutivos. En tu tercer salto llegaras muy alto

Salto 5
I}' nacla atras Mantén oprimido '.yopnmei@ :

Sl saltas: cuando estas agachado, llegaras muy alto y .
te desp[azafas ligeramente hacia atras:

Rebotar
J:}' en I ared Acércate a una pared y oprime )

Acércate una pared y salta hacia ella, luego continlia
rebotando oprimiendo (A) para.saltar desde la pared.
En algunas zonas donde haya paredes frente a frente

tecnlca para llegar a lo mas alto.

C]prlme H y luego ®.mientras carres para hacer un
salto de larga distancia.

= Salto Lateral G

n la direccidn opuesta en la que corras y luego oprime E @

esté corriendo vy oprime (A) para realizar un sgibal 0
€on una maroma. 2

Oprime ¥ cuando
esteés en el aire y
realizaras un Salto
Bomba. Puedes usar
el Salto Bomba para
activar mertos,pa;‘bles ’

Si haces un §
Salto Bomba en
una zona con
este simbolo,
ocurrira algo.




Cuando estes frente a ciertos personajes o carteles, podras
oprimir Q para hablar o le

Dprlme Q para sattar cercade un poste v subirte a el. Puedes
desplazarte mowehdo acia arriba, abajo, izquierda 6 derecha.
Oprime @ para bajart =

; Mantén opnmldo ¥4 para agacharte Tamblen puedes caminar -
) -rmentrasjestes agachado usando | - 5 8 b 4 -;

Puedes recoger caparazones v otros objetas agitando el control Wii Remote
cuando te encuentres cerca del objeto Vuelve a agitar el Wii Remote para lanzar
el objeto en la direccién en la que estés mirando.

Usa’ para cambiar de direccion bajo el aguay oprime Q
repetidamente para nadar. Si mantienes oprimido €. podras nadar
dando patadas. Aglta el control Wii Remote para nadar masrapido.

Recoge un caparazon para moverte rapidamente bajo el agua. Para
salir del agua, manten oprimido @) o agita el Wii Remote desde la

superflcna del agua.

Oprime

Oprime para bucear. Cuando estes bajo el agua aparecera
Si este indicador de aire se vacia, perderas una vida rapidamente,
asi que ten cuidado. Puedes recargar tu indicador de aire
volviendo a |a superficie o pasando por una burbuja.

Agita el

Agita el Wii Remote cuando estes caminando sobre
hielo para patlnar Puedes cambiar de direccion con
estes patinando. )

- HLUIgI se une a la aventurar!
Encontraras a Luigi” en algunas galaxias. iSi vas a hablar
- con él, tendras la oportunidad de jugar como Luigi!

-

-, - rodar como una roca. Cuando
" estés rodando podras romper

Si recoges ciertos objetos, kpodrés transformarte y obtener nuevas
habilidades. iAqui te explicamos cémo usarlas!

iCon.esta mejora’ podras camiinar por las nubes! -
Tamblen puedes girar en el aire para crear una nube
Cada flor- (s[5 nubes te permitira crear hasta tres nubes
Pero'ten tuidado, las nubes desaparecerah =

poco tiempo.

Cémo volver a ser
Mario normal:

Toca a un enemigo, recibe
algun dano o toca el agua.

Agita el Wii Remote para
caonvertirte en una bola v

objetos que no se pueden
romper con un Giro.

Recibe algun dafio o usa un Anillo Estelar.

Como volver a ser Esper » que pasen los efectos de
Mario normal: la flor de fuego.

-



Manten oprimido @ para. vnlar Y]
controla. tus moevimientos, con @

Tu mEdIdOI' de vuelo dlsmlnuwa
mlentras oprlmes 0. Si se B vacia
completamente empezaras a caerte
asi que ten cmdado ‘Siendo’ Mano Abeja
tambien podras pegarte a los panales
de miet. ;

iEres invencible! Ademas podras derrotar a tus
enemigos con-solo tocarlos. Cuando lleves
corriendo un poco, tu velocidad aumentara.

Agita el Wii Remote para volverte tranarente. De esa
forma podras atravesar ciertos tipos de paredes. Oprime
(A) repetidamente para flotar.

Ponte a botar con tu cuerpo de resorte.
Oprime @ en el momento exacto en el
que tocas el suelo para rebotar muy alto.
i tocas una pared podras rebotar en la
automaticamente.

Cémo volver a ser
Mario normal:

=

- Yoshi puede tirar de algunos objetos y de las frutas

.~I

iEn algunas galaxias puedes montarte sobre Yoshl'
Te moveras tal y.come‘lo haces con Mario, pero Yoshi tiene
otros movimier‘g‘tps,gdicionalels.

I3|ra 0 salta sobTe un huevo de Yoshi para hacer que . i g -
aparezca Yoshi. Salta sobre Yoshi o gira cerca ‘de ' i e
Yoshi para montarte. Haz un salto hacia atras
para desmontarte.

Duedes ‘apuntar a tus enemigos o a las
frutas .y oprimir B para sacar la lengua de
‘Yoshi- v hacer que se coma algo. Podras
escupir,. algunos enemigos despues de -
tragartelos. Apunta en la direccién que
quieres escupir, y luego oprime .
Algunos enemigos no se podran comer.

grandes agarrandplos l:on su lengua % tlrando hacia



I}_El‘garfar R Apunta con E oprime

. Puedes apuntar afal'gun'qs-bbjetos y oprimir E para agarrarlos con tu
lengua y columpiarte. Luego sueltate para-hacer un gran salto.

iYoshi se transformara cuando-se coma ciertas frutas! Cuando este
transformado, él puede usar ciertas habilidades especiales con controles
especificos. Tras un corto periodo-de tiempo, el efecto se pasara.

Yoshi se rfm\léré a'una velocidad
vertiginosa despues de'comerse
un. ChIlQ veloz, Como.Yoshi Veloz,

S Manten oprimido en el aire
puedes subir por caminos muy
Mantén oprimido 0 durante un salto hacer patalear a ‘ empinados o correr sobre el agua
Yoshi vy flotar en el aire. iPuedes ir mas alto y mas i para alcanzar lugares a los que

lejos con este tipo de salto! normalmente no puedes llegar.

Yoshi se inflara como un globo
v.exhalara aire, ascendiendo

2 I ', i = lentamente durante un corto
= _ISacUdir @L cabheza ' i periado de tiempo. Puedes

Agita el Wii Remaote para hacer que Yoshi derribe A e Scslogisnge

obstaculos, acti jetos rrote’a los enemigos @ Mantén oprimido e Wi
. para aguantar la respiracion
golpeandolos c 3 cabezg, -

v dejar de ascender. Tu § se
reducira lentamente mientras
: . asciendes. Yoshi dejara de flotar cuando el aire se agote

" Yoshi m Comete una fruta luz | /@
/ .
Yoshi se velvera muy brillante y emitira una T
Ly
i

Recibir algun dario

Cuando estes montado sobre Yoshi
y recibas algun danio, te caeras.y
Yoshi huira. Yoshi correra a lo loco
durante un corto periodo de tiempo
o hasta que se caiga per un agujero, .
luego volvera a meterse en su T g
huevo. Si logras alcanzarle antes de

que desaparezca, puedes volver a

montarte sabre él.

misteriosa luz dorada durante poco tiempo. Esta luz
puede mostrar plataformas escondidas sobre las
que podras caminar. ‘ ) {7

-y =

Algunas veces Yoshi volverd a su huevo inmediatamente despues de
recibir dano.



* 2 - 20
Dara avanzar por las galaxms. necesnaras saber usar todo
. tipo de elementos, .

Agita el

-+ Agita-el Wii Remote cuando estés cerca de un Anillo
. »’,Estelar para lanzarte por los aires. hasta otro planeta.
Algunas veces tendras que reunir varlos fragmentos

-amarillos para reconstruir un Anillo Estelar g
antes de poder usarlo. - ——'ﬁ .

Relne todos los fragmentos
amarillos para - reconstruir un
Anil,loA]_Estelar roto.

'A'gifa~ el Wii Remote cuando estés parado sobre

Agita-el

estes sujetando un trompotaladro, |puedes agitar
el Wii'Remote para excavar e incluso llegar al
lado opuesto delplaneta! Tambien puedes usar
el trompotaladro para derrotar a tus enemigos.
Hay ciertas superficies que el trompotaladro

no podra penetjrgr.

M quberia

Cuando entras por una tuberia, seras

Aﬂtraslada.do a otro lugar.

" Agita el Wii Remote cerca de una rama de la Hiéfba .

‘,mnverte inclina el Wii' Rerote en la -

Oprime @ w ;

M Blegues/Intefupteres

Salto, Giro, etc.

Bloque 2 Salta y golpealo desde abajo para conseguir
. mnnedas o trozos de estrella.
Bloque | Salta v qolpealo desde abajo o gira frente a el
ladrilo .para romperlo
Bloque Esteﬂ_bquqg ne‘se“puet;le romper.
"~ Panel . e e A
—r - Fan R
" alterno Camina scbre e:s:teipa:n‘eg.?ara 4t:amb|ar su color.
" Gira cerca de este interruptor para cambiar su
-+ Palanca D
g posicion.
i g’;ega":f';"r Parate encima de este interruptor y haz un Salto
H Bomba Bomba para activarlo.

Existen otros muchos bloques, paneles y palancas.

Agita el

un teleportal para trasladarte a una plataforma de
bonificacién. Dispondras de poco tiempo para derrotar
a los enemigos de una plataforma‘de bonificacion y
recibir un objeto antes de regresar.

crece-crece para trepar por ella. Cuando llegues al final,
puedes saltar muy.lejos al bajarte. Simplemente sigue
agitando el Wii Remote hasta que saltes de la rama.

‘; B@la Inclina el E

Salta para subirte a la bola, luego -
su;eta el Wii Remote con la parte ;
superior apuntando hacia. arrlba Dara

direccion en la-que. qun?ras ir.



. - alsa (m Sibete a la balsa

" DR
La balsa nentfar se.movera hacia el lugar donde te coloques. Parate en el UDJEtog e PR 0N "> '
borde de la balsa enla dIFECCIOH en la que quieras.ir. Parate en el centro para il
detenerla. . :

+

Algunos objetos te ayudaran mmedlatamenie
Otros objetos deben ser recogidos ‘antes de que tengan efecto.
iDe cualquier forma los necesitas!

g

- (moneda? (=

Cuando’ las fecojas
apareceran monedas V. cosas
similares.” *-

| Monedas ) .
Estos tesoros brillantes recuperaran .

D . parte de la energla de Mario. Retine *
O . 100 monel:las y te ganaras una vida

DAk, s @ Champlnén de vida extra) s

( Caparazén verde @ Consu;uelos para sumar vidas extra.

e

- Apunta auna estrella iman hasta que veas
aparecer \ﬁ luego manteén oprimido (A) para
acercarte a esa estrella iman. Oprime (A) para
liberarte-suavemente del agarre de la estrella
iman u oprime H o gira para liberarte

del agarre rapidamente.

Lanzalos para abrir cofres o para = >
atacar a tus enemigds. También (Champifién de energia @

puedes sujetarlos mientras nadas -
para ir mas rapido. Recoge uno de estos champinones para

subir hasta 6 la capacidad de energia de

Mario. Si la energia de Mario baja hasta 3 o
Medalla de CDmEta) menos, la capacidad se volvera a reducir a 3.
Recoge las medallas de : 3 i Dado del azar
cometa para hacer que
aparezcan cometas picaros

en algunas galaxias:

Tira este dado y recibiras la recompensa que
salga-en la cara superior. Algunos dados haran
que aparezcan enemigos, asi que ten cuidado.

mGCUacaplane

Agarrate a este pajaro gigante v sujeta el Wii Remote de
forma nivelada para volar en linea recta. Inclinalo hacia
delante péna caer en picada y- hacia atras para frenar.
IncLlnalo hacia los'lados para moverte en esa direccion.
También puedes escuchar las explicaciones de Periquin al
inicio del nivel sobre cémo volar con Guacaplano.

Tro20s de estrella
Recoge 100 trozos de estrella para conseguir una vida
extra. Puedes lanzar los trozos de estrella apuntando
a tu objetivo y oprimiendo . Usalos para atacar a tus
enemigos o para alimentar a los destellos glotones.

L4
Gula cosmica
En algunas galaxias, si tienes dificultades
o pierdes un cierto nimero de vidas,
Pantalla guia aparece:ré el Espiritu Cdsmico. Habla con

ella y pidele ayuda para activar la Guia

césmica. Te mostrara el camino hasta
la Superestrella. Recuerda que todas
las Superestrellas que consigas de esta

En algunas galaxias encontraras una pantalla guia
que te explicard cémo hacer ciertos movimientos
0 cAmo avanzar por zonas dificiles. iSi necesitas un

Estrella de
. ’ ) 3
teleconsejo, acercate a verlo en la pantalla guia! ey T Espiritu Cosmico bronce






