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Informations importantes

Veuillez lire ce mode d'emploi
attentivement avant d'utiliser ce
logiciel. Si ce dernier est destiné a
des enfants, le mode d'emploi doit
leur étre lu et expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel,
sélectionnez 4 depuis le menu
HOME pour lire les Informations sur
la santé et la sécurité. Vous y
trouverez des informations
importantes vous permettant de
profiter pleinement de ce logiciel.

Veuillez aussi lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
de la console, y compris la section
sur les informations sur la santé et la
securité, avant d'utiliser ce logiciel.

Veuillez noter que, sauf mention
contraire, le terme

« Nintendo 3DS™ » désigne toutes
les consoles de la famille

Nintendo 3DS, c'est-a-dire les
consoles New Nintendo 3DS,

New Nintendo 3DS XL,

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL,
Nintendo 2DS™ et

New Nintendo 2DS XL.



A ATTENTION - Utilisation du stylet

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez
a ne pas le serrer trop fort et
touchez Iégérement I'écran tactile
afin d'éviter toute fatigue ou
sensation d'inconfort. Ne crispez pas
vos doigts, vos poignets ou vos
bras. Il n'est pas nécessaire
d'appuyer fortement sur I'écran avec
le stylet. Il est préférable de tracer
délicatement de longs traits.

Informations importantes

Votre console Nintendo 3DS et ce
logiciel ne sont pas concus pour
fonctionner avec des appareils non
autorisés ou des accessoires non
agréeés. L'utilisation de tels produits
peut étre illégale et annule toute
garantie. Elle contrevient également a
vos obligations selon le contrat
d'utilisation. De plus, une telle
utilisation pourrait vous blesser ou
causer des blessures a d'autres; elle
pourrait aussi occasionner un mauvais
rendement de votre console
Nintendo 3DS (et services connexes)
et/ou I'endommager. Nintendo et ses
fabricants ou distributeurs autorisés ne
peuvent étre tenus responsables des
dommages ou des pertes qui
pourraient étre causés suite a
I'utilisation d'un appareil non autorisé
ou d'un accessoire non agrée. A moins




d'autorisation spéciale, le copiage de
tout logiciel Nintendo est illégal et
strictement interdit par les lois
domestiques et internationales
régissant la propriété intellectuelle.
Les copies de « sauvegarde » ou
d'« archivage » ne sont pas
autorisées.

Nintendo respecte |la propriété
intellectuelle d'autrui et demande a
ses fournisseurs de contenu
Nintendo 3DS de faire de méme.
Conformément au Digital Millennium
Copyright Act aux Etats-Unis, a la
Directive européenne sur le commerce
électronique dans I'Union européenne,
ainsi qu'a d'autres lois applicables,
Nintendo of America Inc. se réserve le
droit d'enlever, dans les circonstances
jugées appropriées et a sa discrétion,
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble
enfreindre la propriété intellectuelle
d'autrui. Si vous croyez que votre
travail a été copié d'une maniére qui
constitue une infraction aux droits
d'auteur, veuillez visiter

www . nintendo.com/ippolicy afin de
consulter la politique complete et
comprendre vos droits.

Sélection de la langue

Ce logiciel supporte trois langues
difféerentes : I'anglais, le francais et
I'espagnol.




La langue du jeu dépend de la
langue sélectionnée pour la console.
Vous pouvez changer la langue de la
console dans les parametres de la
console.

@ Les captures d'écran du logiciel
de ce mode d'emploi proviennent
de la version anglaise du logiciel.

@ Lorsqu'il est nécessaire de
clarifier de quelle partie d'une
capture d'écran il est question,
des références au texte a |'écran
de ces captures d'écran seront en
anglais, suivies par une traduction
en francais.

Veuillez consulter la version anglaise
de ce mode d'emploi pour obtenir
des informations sur les droits de
proprieté intellectuelle de ce logiciel,
dont les avis portant sur les
intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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C'est comme ca qu'on joue!

WarioWare Gold, c'est un jeu
d'action! De I'action instantanée! Tu
vas jouer a une série de jeux
incroyablement géniaux créés par
moi et ma gang. Enfin surtout MOI!

-

Y gt
dizrs, Tape!

Les commandes sont vraiment pas
compliquées... T'utilises juste op et
@®! Si tu préferes, tu peux utiliser ©
plutdét que gp. C'est pas mon
probleme!

Tiens fermement la console dans tes
deux mains et incline-la vers la
gauche ou la droite comme un
volant. Enfin un volant plutot carré!
En tout cas, évite d'incliner la
console dans le mauvais sens!

v X




Fais attention a ce qui t'entoure
quand tu inclines ta console!

Le gyroscope fonctionne e
pas!

Si les commandes par mouvement
semblent ne pas fonctionner
correctement, ne t'inquiéte pas!
Pose ta console sur une surface
plane pendant quelques instants et
tout devrait rentrer dans |'ordre.

' _ _ —
Lorsque vous jouez a ce jeu, il se

pourrait que vous ayez a vous
déplacer en tenant la console
Nintendo 3DS. Avant de

commencer a jouer, assurez-vous
d'avoir assez d'espace autour de
vous et tenez la console

fermement a deux mains en
jouant. Ne déplacez pas la
console avec trop de vigueur car
cela pourrait causer des blessures
ou endommager le produit ou des
objets a proximité. )
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Pour ces jeux, faut que t'utilises ton
machin-truc stylet, la. Si t'en as pas,
utilise tes doigts! Et n'appuie pas
trop fort quand tu touches I'écran,
c'est compris?

Pour ces jeux-la, souffle dans le
micro, mais pas trop fort quand
méme, hein! Faut que tu sois ferme,
mais doux pour que ca fonctionne
correctement.

Tu veux savoir ou est le
micro! Voila qui devrait S5«
t'aider.

New Nintendo|| Nintendo 2DS
2DS XL
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3DS XL 3DS

Utilise les commandes tactiles et les
boutons pour les trucs comme le
menu.

Faire défiler /O
Confirmer ®
Retour
Pause




Menu de

|'écran Toucher
inférieur

Accélérer Q)

-

Bien sdr que si! Et ouais, comme
tu I'as remarqué, on a enregistré
nos voix pour le jeu complet!
C'est comme si je te parlais
directement! C'est pas mon style
de filer des astuces, mais si tu
joues avec le son, c'est vraiment
plus facile d'obtenir de hauts
pointages. (En particulier si tu

joues a un de ces super

microjeux dont le son est un

élément-clé.)
-

~
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C'est parti!

Sélectionne Commencer a I'écran
titre pour faire apparaitre les fichiers
de sauvegarde. Pour commencer
une nouvelle partie, sélectionne

Nouveau. Ensuite, choisis un Mii et
amuse-toi bien!

: <’ T'en veux encore?

Si tu veux continuer une partie,
sélectionne ton fichier de
sauvegarde!

& Pour changer ton Mii, sélectionne
ton fichier de sauvegarde, puis
Options, et enfin Changer de Mii.
C'est pas compliqué, non?




Ca, c'est les modes!

Tu veux essayer un B
—
de ces modes? Va W&

au menu principal B -
% . o ;
et sélectionne-le! e [CF]

rd =

|"histoire, choisis
une ligue et
termine tous les
niveaux. Finis le
minijeu du boss
pour terminer le niveau!

Si tu fais trop d'erreurs, ce
sera PARTIE TERMINEE S8
illico!

Chaque fois que tu perds a un
microjeu, tu perds une vie. Si t'en
perds quatre, c'est terminé! Bon,
d'accord, pas vraiment... Si t'es prét
a allonger quelques piéces, tu peux
recommencer depuis le dernier
microjeu auquel tu as joué. Par
contre, si t'es a court de liquide, tu
vas devoir recommencer le niveau
depuis le début!



Ca sert a quoi de terminer S8,
les niveaux?

Quand tu termines un niveau, tu
peux y rejouer encore et encore...
jusqu'a ce que t'aies perdu toutes
tes vies! C'est un super moyen de
te faire quelques piéces bonus!

terminant le mode Histoire. Ici, tu
pourras rejouer a tous tes microjeux
préférés, mais avec des petites
difféerences ou des regles en plus,
comme Sans arrét ou Tout mélangé.
Et si tu veux défier un ami (ou un
ennemi!), sélectionne Mode duel
(voir p. b).

R
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Tu veux jouer a un microjeu en
particulier? C'est par ici! Une fois
que tu as joué a un microjeu dans
le mode Histoire, il sera ajouté a
I'Index.



chance de gagner des prix dans le
distributeur de souvenirs.
Evidemment, tu peux utiliser tes prix
dans ta Collection....

| Envoie I'amiibo! =

Pour essayer Dessin d'amiibo de

Wario, va dans la section Autres

contenus de la Collection, je te ferai

un beau dessin de tout amiibo que
tu utiliseras. Tu vas baver devant
mon talent inné!

& Tu peux utiliser jusqu'a trois
amiibo différents par jour, mais
chaque amiibo ne peut étre utilisé
qu'une seule fois!

| Je veux t'entendre! =H

Sélectionne Doublage dans la
Collection pour enregistrer les
paroles des personnages dans tous
mes films! Tu peux sauvegarder tes
créations sur la carte SD, alors



assure-toi d'avoir de |'espace libre!

Missions

P TN

Termine n'importe quelle mission de
la liste pour recevoir quelques
pieces bonus.



A I'assaut!

J&", Combat (multijoueur local)
e i

Si t'as deux consoles, deux
exemplaires du jeu, et deux joueurs,
tu peux affronter un ami en jouant
aux mémes microjeux en méme
temps! Et n'oublie pas, ¢ca va aller
de plus en plus vite, et le premier
joueur a faire quatre erreurs perd. Si
les deux joueurs perdent leur
derniere vie en méme temps, une
période de morte subite commence!
Le premier joueur a perdre a un
microjeu perd le duel. Moi, j'aime
pas trop les perdants, alors gagne!

| T'auras besoin de cal! 56|

2 consoles de la famille
Nintendo 3DS

2 exemplaires du jeu
WarioWare Gold

2 Au combat!

Si un joueur recherche un
adversaire, et qu'un autre le rejoint,
le combat commence!




| Trouve un adversaire! =N

1. Va dans les Défis, puis
sélectionne Mode duel, et enfin
Attendre un adversaire.

2. Une fois que tu as choisi le type
de commandes et le nombre de
vies, le combat se lance!

| Prépare-toi a te battre! =N

1. Sélectionne Défis, Mode duel, et
enfin Chercher un adversaire.

2. Sélectionne |'adversaire que tu
veux affronter!




a Donnée de sauvegarde

Sauvegarder les données

Votre progression sera sauvegardée
automatiquement a des moments-
clés, par exemple, lorsque vous
terminez un niveau ou que vous
établissez un record.

Effacer les données

Pour effacer vos données de
sauvegarde, choisissez le fichier que
vous souhaitez effacer sur |I'écran de
sauvegarde des données, puis
sélectionnez Options , et enfin
Effacer.
& Faites bien attention. Une fois
effacées, les données ne peuvent
pas étre récupérées.

Certaines actions de |'utilisateur
peuvent entrainer une perte de
données définitive, par exemple
éteindre et rallumer la console de
facon répétée, ou retirer une carte
de jeu ou une carte SD pendant la

sauvegarde de données. Une
mauvaise connexion causée par de
la saleté ou de la poussiere dans
les ports de la console peut
également entrainer une perte de
données définitive.




Ce logiciel est compatible avec
ramiibo: | Touchez I'écran tactile de
votre console New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL ou

New Nintendo 2DS XL avec un
accessoire amiibo™ compatible pour
I"utiliser.

Grace a la communication en champ
proche (CCP), les accessoires amiibo
peuvent se connecter aux logiciels
compatibles et étre utilisés pendant
vos parties. Pour plus d'informations,
visitez le site officiel de Nintendo :
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo.

@ Les données d'un amiibo peuvent
étre lues par plusieurs logiciels
compatibles.

@ Si les données de votre amiibo
sont corrompues et ne peuvent
pas étre restaurées, touchez | &/



dans le menu HOME, puis
accédez aux parametres amiibo et
réinitialisez ses données.

i b
Un lecteur/enregistreur CCP

Nintendo 3DS est nécessaire

pour utiliser les amiibo avec les
consoles Nintendo 3DS/3DS XL/
hL2DS.

7

Précautions relatives aux amiibo

@ |l suffit d'effleurer la surface de
|'écran tactile pour que |'amiibo
soit identifié par la console.
N'appuyez pas trop fortement et
ne frottez pas |'amiibo sur I'écran.




Partage d'informations

Partage d'informations de jeu
(SpotPass) %m

Quand votre console est en mode
veille, elle peut se connecter
automatiquement a Internet via un
réseau sans fil local et envoyer
anonymement des informations
relatives a votre utilisation du jeu a
Nintendo (que votre jeu soit démarré
ou non). Sélectionnez SpotPass a
I'écran titre pour activer ou
désactiver cette fonction.
¥ Nintendo utilise ces données pour
le développement de futurs
produits.

Fonctionnalités en ligne

Ce logiciel vous permet de vous
connecter a Internet pour partager
vos informations de jeu.

@ La console doit étre configurée
pour pouvoir se connecter a
Internet. Consultez le mode
d'emploi de la console pour savoir
comment la connecter a Internet.



Ce logiciel est compatible avec
Nintendo Network.

METWORK
Nintendo Network est le nom du
réseau de Nintendo qui permet
aux utilisateurs de profiter de
Ljeux et de contenu via Internet.

o

Protection de la vie privée

@® Afin de protéger votre vie privée,
ne révélez aucune information
personnelle lorsque vous
communiquez avec d'autres
joueurs, par exemple votre nom
de famille, votre numéro de
téléphone, votre date de
naissance, votre age, le nom de
votre école, votre adresse courriel
et |'adresse de votre domicile.

@® Le systéeme des codes ami a été
congu pour permettre aux joueurs
qui se connaissent de jouer
ensemble a distance en toute
sécurité. Si vous rendez public
votre code ami en |'écrivant sur
un forum Internet ou si vous le
donnez a des inconnus, vous
risquez de partager des
informations et/ou des messages




offensants avec eux. Nous vous
recommandons donc de ne pas
donner votre code ami a une

personne que Vous ne connaissez
pas.



Assistance

Service a la clientele de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

E.-U./Canada :

1 800 255-3700

Amérique latine/Caraibes :
(001) 425 558-7078




