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1 Información importante

Lee cuidadosamente este manual
antes de usar este programa. Si un
menor va a usar este programa, las
instrucciones se las debe explicar un
adulto.

Además, lee todo el contenido de la
aplicación Información sobre salud y
seguridad dentro del menú HOME
antes de usar este título.

Para entrar en esta aplicación, toca
el icon  en el menú HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada sección. Cuando
hayas terminado, oprim
para volver al menú HOME.

También deberías leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la sección de información sobre
salud y seguridad, antes de usar
este programa.

Ten en cuenta que a menos que se
indique lo contrario, el término
"Nintendo 3DS" incluye a todas las
consolas de la familia Nintendo 3DS:
New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL,
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y

 e

 o



Nintendo 2DS.

◆ Cuando sea necesario aclarar las
referencias en inglés de la captura de
pantalla, se incluirá la traducción de
cada texto en español.

El idioma en que se muestra el juego
está determinado por el de la
consola. Puedes cambiar el idioma
de la consola en la
configuración de la consola.

Este programa contiene tres idiomas
diferentes: español, inglés y francés.

◆ Las capturas de pantalla de este
manual son de la versión en inglés
del programa.
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Consulta la versión en inglés de este
manual electrónico para ver los
derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
código abierto, en caso de que se
hayan utilizado.

CTR-P-ADQE-00

a trademark of Nintendo.



2 Seleccionar personajes Mii

En este juego tendrás la opción de
seleccionar a tus personaj es Mii
favoritos y asignarles los papeles
principales.
Pod rás hace r esto  durante
momentos clave del juego, como al
l legar a una nueva zona o al
conocer a un nuevo personaje. Si
en algún momento  cambias de
opinión sobre los miembros del
reparto ,  podrás cambiarlos
seleccionando Menú → Registro → 
Diario → Reparto.

En la opción Reparto,
selecciona el  papel
que quieres cambiar.

Tendrás cuatro opc iones:  Mii
automático, Elegir un Mii, Crear un
nuevo Mii y Leer un QR Code. Si
seleccionas Elegir un Mii, podrás
usar personajes Mii de Central Mii,
editor de Mii, Tomodachi Life y de
tu lista de amigos.

lepap
le árimusa euq iiM la egilE .2

raibmac
sereiuq euq lepap le egilE .1



♦ Para  usar personaj es  Mi i  de
Tomodachi Life, deberás contar con
datos adicionales de Tomodachi Life
en l a ta r j e ta  SD  de tu  conso la
Nintendo 3DS.

Selecciona personajes Mii creados
por otros usuarios recibidos a través
de SpotPass (ver pág. 3).

Una vez que hayas nombrado al Mii
en el juego, se le asignará el papel.

Si cuentas con una conexión a
internet, podrás buscar personajes
Mii creados por otros usuarios.
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3 SpotPass

A l  ac t ivar la func ión SpotPass
recibirás de manera automática
personaj es Mii creados por otros
j ugado res y  pod rás usarlo s
l ibremente  en tu j uego.  ¡En la
variedad está el gusto!
♦ Los datos que recibas a través de

SpotPass se guardarán en la tarjeta
SD. SpotPass no se activará si no hay
una  tarj e ta SD insertada en  la
consola.

Podrás configurar SpotPass cuando
inicies el j uego por primera vez.
También podrás activar o desactivar
SpotPass desde la opción Aj ustes
en la pantalla del título.
♦ Spo tPass funcionará de manera

automática siempre que la consola
esté encendida y haya una conexión
a internet disponible.
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♦ No podrás publicar los siguientes
tipos de personajes Mii:

・ Un Mii que hayas  descargado
desde Central Mii

・ Un Mii especial
・ Un Mii editado que hayas recibido
de otro usuario

Podrás responder un cuestionario
una vez al día. Tus respuestas se
usarán para ayudar a decidir los
personajes Mii que se distribuirán a
través de SpotPass.
♦ Las respuestas a los cuestionarios se

enviarán a Nintendo  de  manera
automática.

♦ No recibirás cuestionarios si SpotPass
está desactivado.

Selecciona personajes
Mii que hayas creado
desde las opciones 
Grupo y Reparto en el
menú para publicarlos.
Los personajes Mii que publiques
pod rán ser usados por o t ros
jugadores en sus partidas.
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4 Menú

Para abrir el menú, toca Menú u
oprime .

Cantidad de plátanos PV en el
inventario.

Cantidad de dulces PM en el
inventario.

Cantidad actual de gracmas.

Menú

opurG



Aquí  puedes ver
información sobre
l os miembros
actuales de t u
grupo. Selecciona 
Detal les para ver
sus estadís t icas
(ve r pág.   6) .  Si
quieres cambiar
detal l es como el  nombre  o
apariencia del  Mii,  selecc iona 
Modificar.

Puedes guardar el código QR Code
de un personaje Mii en la tarjeta SD.

Puedes copiar los personajes Mii de
tu grupo al editor de Mii.

Cambia el  arma y el
vestuario, incluyendo
el  sombrero,  que el
Mii está usando. En la
opc ión Cambiar
aspecto podrás cambiar el aspecto
del vestuario y el equipo sin afectar
las estadísticas del Mii. Además de
cambiar e l  vestuario ( ropa y
sombrero), también podrás quitarle
el sombrero al Mii.
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Ve las fot os (ve r
pág.  9 ) que hayas
tomado y vuelve a ver
tus combates
recientes.  También
puedes cambiar a los personajes Mii
en el reparto (ver pág. 2) desde la
opción Reparto del Diario.
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5 Guardar y salir

En el menú, selecciona Guardar y
salir para terminar la partida.

La part id a se  guardará
automáticamente conforme avances
en el juego. Si abandonas la partida
sin seleccionar Guardar y salir, el
j uego comenzará desde el último
punto de guardado automático, pero
te recomendamos que uses Guardar
y salir.

Selecciona Ajustes en la pantalla del
título y, a continuación, selecciona
l a opc ión Borrar lo s datos de
guardado.
♦ Ten e n cue nta que l os d atos

eliminados no podrán recuperarse.

♦ Hay ciertos puntos en el juego en los
que la opción Guardar y sal ir no
estará disponible.

♦ No se borrarán las fotografías ni los
cód igos QR Code que  hay as
guardado en la tarjeta SD.
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6 Estadísticas

Personalidad, oficio y nivel actuales
del Mii.

La co lumna  muestra las
estadísticas conferidas por el oficio
del personaj e, la columna  las
confe ridas po r e l  papeo ,  y l a
columna  las ganadas gracias al
arma y equipo en uso actualmente.
Las cantidades totales se muestran
en la columna derecha.

Información del Mii

Parámetros

Las estadísticas muestran datos que
definen la fortaleza de un personaje.
Para consultar las estadísticas de
l os miembros de  tu g rupo
se lecc iona Grupo,  el ige  a un
personaj e  y,  a cont inuación
selecciona Detalles 
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Muestra la vitalidad.
Disminuye al recibir
daño y  s i baj a a
cero,  e l  Mii no
podrá participar en
el combate.

PV

Disminuye al usar
hechizos o técnicas
mágicos.

PM

Refleja la cantidad
de daño infligida a
lo s enemigos al
usar armas.

ATA

Refleja la potencia
de l os  ataques
mágicos y hechizos
curativos.

MAG

Refleja la cantidad
de daño causada
por l os at aques
enemigos.

DEF

Determina el orden
de acción.VEL



7 Consejos de combate

De arriba hacia abaj o, muestra el
nombre del personaje, los objetos
de recuperación que tiene, su nivel
actual y las barras de PV y PM.

Estadísticas del grupo

Durante el  combate, tendrás la
opción de elegir un comando para el
Mii protagonista cuando sea su
turno. Los demás miembros del
g rupo actuarán de manera
automática.
♦ Si seleccionas Combate automático,

el Mii protagonista también actuará
automáticamente.

Menú de combate

Durante un combate, oprime  para
abrir este menú donde podrás usar



Usa los saleros en tus compañeros
para restabl ece r sus PV o PM.
También podrás reanimar a un
compañero caído en combate.

♦ Los saleros y el  santuario estarán
disponibles luego de que avances en
el juego.

Si uno de tus compañeros está en
apuros, podrás enviarlo al santuario.
Mientras un Mii se encuentre en el
santuario, estará a salvo de los
ataques enemigos, recuperará PV y

los saleros y el santuario, o huir del
combate.
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PM y  se  al iv iará de cualquier
condición que haya al terado su
estado.



8 Fortalecer a tu grupo

Al derrotar enemigos obtendrás
puntos de expe rienc ia,  lo  que
incrementará los niveles de tus
personaj es,  me j orando  sus
estadíst icas y permitiendo que
aprendan técnicas nuevas. Si tienes
problemas para derro tar a lo s
enemigos que encuentras en el área
actual, regresa a zonas que ya has
supe rado para luchar contra
enemigos más débiles y subir de
nivel.

Dormir en las posadas te da la
oportunidad de distribuir el botín
entre los miembros del  grupo y
alimentarlos como se debe.
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Dar gracmas a los miembros del
grupo que tienen ganas de comprar
algo puede  tene r grandes
beneficios: es posible que vuelvan
con armas o  vestuario  más
poderosos, o que adquieran objetos
de recuperación.

Alimentar a tu grupo elevará sus
estadísticas según los efectos de la
comida que les des. Cada Mii tiene
gustos propios, lo que eleva los
efectos de su comida favorita y
disminuye los de los platos que les
desagradan.
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Hospedar a miembros del grupo en
la misma habitación hará que se
conozcan mejor. Cuanto más fuerte
sea su amistad, más habilidades
aprenderán juntos.
♦ Las amistades de los Mii también se

re f o rza rán mient ras andan de
aventuras y durante los combates.
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9 Más consejos

Toca el punto NFC con una figura
amiibo  para enseñárse la a un
personaje en específico y recibirás
vestuario especial  como
recompensa.

Oprime  o toca la pantalla táctil y
mantén el contacto para acelerar los
combates y los viajes.

To  en la pantalla
táctil para tomar una
captura de pantalla
Oprime  +  par
tomar una captura d
la pantalla superior y  +  para
tomar una de la pantal la táct il.
Podrás ver las capturas de pantalla
en el Álbum, dentro de Registro.
♦ Las capturas de pantalla se guardan

en la tarj e ta SD card y  también
pueden verse en la aplicación Cámara
de Nintendo 3DS.
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10 amiibo

Este programa es compatible con
. Puedes utilizar accesorios

amiibo compatibles acercándolos a la
pantalla táctil de una consola New
Nintendo 3DS o New Nintendo 3DS
XL.

♦ En cada amiibo se pueden escribir
datos de solo un programa a la
vez. Si quieres escribir datos de
otro juego, accede a los ajustes
del menú HOM ) desde el

Inte ractúa con tus pe rsonaj es
favoritos de Nintendo como nunca
antes. Utiliza las figuras amiibo con
programas compatibles a través de la
tecnología NFC (comunicación de
campo cercano). Para obtener más
detalles, visita la página oficial de
Nintendo  sobre amiibo  en
es.amiibo.com
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menú HOME y borra los datos
actuales dentro de "Aj ustes de
amiibo".

♦ Los datos almacenados en amiibo
se pueden leer usando juegos y
programas compatibles.

♦ Si los datos de un amiibo están
dañados y  no  se  pueden
restaurar, accede a los ajustes del
menú HOM ) desde el menú
HOME y formatéalos dentro de
"Ajustes de amiibo".

Importante
● Basta con tocar ligeramente la

pantalla táctil con la figura amiibo
para que la consola la detecte.
No presiones la figura amiibo
contra la pantalla ni la deslices
con fuerza sobre ella.
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11 Funciones en línea

● Para proteger tu privacidad, no

Protección de la privacidad

♦ Para obtener información acerca
de cómo conectar tu consola a
internet, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

♦ Para obtener más información
sobre la apl icación "Carga de
imágenes de Nintendo 3DS",
visita esta página.

Este programa te permite conectarte
a la Central Mii (ver pág. 2), utilizar
SpotPass (ver pág. 3) y publicar
capturas de pantal la en Twit ter,
Facebook y otras redes sociales
mediante el  servic io "Carga de
imágenes de Nintendo 3DS".
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reveles información personal como
tu apellido, número de teléfono,
fecha de nacimiento ,  edad ,
escue la,  dirección de correo
electrónico o dirección fí sica
cuando te comuniques con otros.

● La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que  conoces.  S i
intercambias tu clave de amigo
con desconoc idos,  co rres e l
riesgo de compartir información
con gente que no  conoces o
recibir mensajes que contengan
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te
aconsejamos que no des tu clave
de  amigo a personas que no
conozcas.



12 Intercambio de información

El contenido generado por usuarios,
o CGU, se refiere a cualquier
contenido creado por los usuarios
como mensajes, personajes Mii,
imágenes, fotos, video, audio, etc. 

Advertencia sobre el intercambio
de información

• Nintendo no se hace responsable
de cualquier problema que resulte
del uso de internet (por ejemplo: el
envío de información por internet o
el intercambio de contenido con
otras personas).

El grado de intercambio de CGU
varía según el programa.



13 Control parental

Se  pueden rest r ing ir c ier tas
funciones mediante las opciones
co rrespondientes de l  control
parental  que se enumeran más
abajo.
♦ El acceso a este u otros j uegos

también se puede rest ringir a
través de la opción Clasificación
por edades del control parental.

♦ Para obtener más información
ace rca del  uso del  contro l
parental, consulta el manual de
instrucciones de la consola.

● Comunicación en línea con otros
usuarios

Restringe las partidas en línea con
otros j ugadores a t ravés de
internet.

● Navegador de internet
Restringe el  uso de la función
"Carga de imágenes de
Nintendo 3DS".



14 Obras de arte

Estas son las obras de arte que se
muestran en el juego.

● Leonardo da Vinci
　- Mona Lisa
　- La dama del armiño

● Toshusai Sharaku
　- Otani Oniji III

● Katsushika Hokusai
　- Treinta y seis vistas del Monte

Fuji: Viento del sur, cielo claro



15 Información de asistencia
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