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Informacion importante

Lee cuidadosamente este manual
antes de usar este programa. Si un
menor va a usar este programa, las
instrucciones se las debe explicar un
adulto.

Ademas, lee todo el contenido de la
aplicacion Informacién sobre salud y
seguridad dentro del menu HOME
antes de usar este titulo.

Para entrar en esta aplicacion, toca
el icono 2 en el menid HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada seccion. Cuando
hayas terminado, oprime
para volver al meni HOME.

También deberias leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la seccion de informacion sobre
salud y seguridad, antes de usar
este programa.

Ten en cuenta que a menos que se
indique lo contrario, el término
"Nintendo 3DS" incluye a todas las
consolas de la familia Nintendo 3DS:
New Nintendo 3DS,

New Nintendo 3DS XL,

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y



Nintendo 2DS.

A ATENCION - Uso del lapiz tactil

Para evitar fatiga y molestias al usar
el lapiz tactil, no lo sujetes con
demasiada fuerza ni lo presiones
excesivamente contra la pantalla.
Mantén los dedos, mano, muneca y
brazo relajados. Hacer trazos largos,
firmes y ligeros es igual de efectivo
que hacer muchos trazos cortos con
fuerza.

Seleccion de idioma

Este programa contiene tres idiomas
diferentes: espanol, inglés y francés.

El idioma en que se muestra el juego
esta determinado por el de la
consola. Puedes cambiar el idioma
de la consola en la

configuracion de la consola.

@ Cuando sea necesario aclarar las
referencias en inglés de la captura de
pantalla, se incluira la traduccion de
cada texto en espanol.

& Las capturas de pantalla de este
manual son de la version en inglés
del programa.

Informacion importante




La consola Nintendo 3DS y este
programa no fueron disenados para
usarse con dispositivos no autorizados
0 accesorios sin licencia. Su uso
podria ser ilegal, anula la garantia e
incumple las obligaciones aceptadas
en el contrato de uso. Ademas, dicho
uso podria causar lesiones a ti o a
terceros y podria causar problemas de
funcionamiento y/o dano a la consola
Nintendo 3DS y los servicios
relacionados. Nintendo (asi como sus
concesionarios o distribuidores
autorizados) no es responsable de
ningun dano o pérdida causada por el
uso de dichos dispositivos no
autorizados o accesorios sin licencia.
A menos que se autorice, el copiar

programas de Nintendo es ilegal y esta
estrictamente prohibido por las leyes
de propiedad intelectual tanto
nacionales como internacionales. Las
copias de seguridad o de archivo no
estan autorizadas.

Nintendo respeta la propiedad
intelectual de otros, y solicitamos a los
proveedores de contenido de
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De
acuerdo con la Digital Millennium
Copyright Act (Ley de Derechos de
Autor del Milenio Digital) en los
Estados Unidos, la Directiva sobre el
Comercio Electronico en la Unidon
Europea y otras leyes aplicables,
hemos decidido adoptar la politica de
eliminar, bajo las circunstancias




apropiadas y a nuestro criterio
exclusivo, cualquier programa para la
consola Nintendo 3DS que se
considere infractor de la propiedad
intelectual de otros. Si crees que tus

derechos de propiedad intelectual
estan siendo infringidos, visita
www.nintendo.com/ippolicy para ver la
politica completa y conocer tus
derechos.

Consulta la version en inglés de este
manual electronico para ver los
derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
codigo abierto, en caso de que se
hayan utilizado.
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Este programa es compatible con
-amiibo: | Puedes utilizar accesorios
amiibo compatibles acercandolos a la
pantalla tactil de una consola New
Nintendo 3DS o New Nintendo 3DS
XL.

Utiliza las figuras amiibo con
programas compatibles a través de la
tecnologia NFC (comunicacion de
campo cercano). Para obtener mas
detalles, visita la pagina oficial de
Nintendo sobre amiibo en
es.amiibo.com.

@ Para crear datos de un programa
en un amiibo que ya contiene
datos de guardado de otro
programa, antes debes borrar los
datos existentes. Para borrar los
datos de un amiibo, accede a los
ajustes del ment HOME ([ &)



desde el menud HOME y
selecciona "Ajustes de amiibo".

€ Los datos almacenados en amiibo

se pueden leer usando varios
juegos y programas compatibles.

® Si los datos de un amiibo estan

danados y no se pueden
restaurar, accede a los ajustes del
mend HOME ([ 2]/) desde el menu
HOME y formatéalos dentro de la
opcion "Ajustes de amiibo".
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Para utilizar amiibo con una

consola Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL o
Nintendo 2DS, es necesario
utilizar el lector/grabador de NFC
para Nintendo 3DS.

.

Importante

@® Basta con tocar ligeramente la

pantalla tactil con la figura amiibo
para que la consola la detecte.
No presiones la figura amiibo
contra la pantalla ni la deslices
con fuerza sobre ella.



Gestion de datos

Para guardar
tu progreso en
el juego,
golpea un
album de
guardado o
toca el icono
"GUARDAR" en la pantalla tactil.

© Album de guardado

&Borrar los datos de
guardado.

Sl T T e b LRSS W L g

Para borrar los datos de guardado
tanto de Mario & Luigi: Superstar
Saga como de Historia de un
secuaz: En busca de Bowser,
selecciona "BORRAR" en la
pantalla de seleccion de archivo.

Borrar todos los datos

| Para borrar todos los archivos
de guardado, mantén
oprimidos 7, ® y ®
inmediatamente después de |

-é iniciar el juego. E




4Ten en cuenta que los datos
eliminados no podran
recuperarse.

GoRILAAlos, e

Para crear un duplicado de tus

datos de guardado, selecciona
"COPIAR" en |la pantalla de
seleccion de archivo.

4Si el otro archivo de guardado
también contiene datos, tendras
la opcion de sobrescribirlo.

Datos de guardado
de Historia de un

secuaz: En busca
de Bowser

Tu progreso se guardara
automaticamente.



@®Para evitar perder datos
debido a acciones realizadas
por el usuario, no apagues y
enciendas la consola
repetidamente ni saques una
tarjeta de juego/tarjeta SD
mientras se guardan los
datos. La pérdida de datos
también puede ser
ocasionada por problemas
de conexion, debido a la
presencia de polvo o
suciedad en los terminales.
En estas situaciones, los
datos no podrian
recuperarse.




Pantalla de juego

€© icono de accion

Muestra la accion que realizaras al
oprimir ® y ® (pag. 5).

e VIT.

Representa la vitalidad de Mario y

|—
c
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© Icono GUARDAR
Guarda tu progreso.
@ icono MENU

Muestra la pantalla del menu (pag.
11).



Muestra tus alrededores y el
objetivo actual ({}). Toca € para
acercar o alejar el mapa. Toca @ y
desliza el lapiz por la pantalla hasta
un punto determinado del mapa
para colocar un marcador.




Acciones

Cada hermano tiene asociado un
boton para realizar acciones: ® es
el de Mario y ®, el de Luigi.
Conforme avances en el juego,
dispondras cada vez de mas
acciones.

Elegir acciones

Oprime ([UJ/[R) o toca un icono de

accion en la pantalla tactil para

seleccionar las acciones de Mario y

Luigi.

4O0prime (U y R simultaneamente
para seleccionar el salto simple.

4En ciertos momentos, la accion
seleccionada cambiara
automaticamente.

Ele_gir personaje |

Si Mario y Luigi se separan, oprime
& para cambiar de uno a otro.



Estas son las acciones que cada
hermano puede realizar por
separado.

Te permite golpear
bloques o subir
escalones.

4Oprime ® para que Mario y Luigi
salten a la vez.

{® Martillo
Te permite oprimir
interruptores y romper
rocas o muros
agrietados.




Estas son las acciones que Mario y
Luigi realizan conjuntamente.
Algunas requieren que
intercambien posiciones.

TR

Te permite sobrevolar B
simas o grandes
desniveles.

50 o

il Ly

Hunde a Luigi bajo tierra f;r.& v
para que pueda pasar por b
debajo de ciertos ",’g
obstaculos. Oprime

para que vuelva a la superficie.



N
/Habichuelas y hoyos
con habichuela

Si Luigi resurge del suelo de
un hoyo con habichuela (),
conseguira una habichuela. Se

dice que existe un lugar
donde puedes hacer con ellas
una bebida que potencia los
atributos de Mario y Luigi

(pag. 10).

@®A lo largo del juego iras
descubriendo muchas mas
acciones tandem.




a Iniciar un combate

Un combate
comienza
cuando entras
en contacto
con un
enemigo.

Para comenzar el combate con

cierta ventaja, salta sobre un
enemigo para causarle dano o
golpéalo con el martillo para,
ademas, retrasar sus acciones.

Ataque sorpresa I},

Si el enemigo te toma por
sorpresa, comenzaras el combate
con el estado CAIDA (pag. 9).




Mecanica de combate

Elige un bloque de accion con Q y

oprime el botén de acciéon (® o

®).

4Oprime para cancelar la
seleccion.

& Blogues de accion

B Salto

Ataca al enemigo saltando sobre

él.

4Si saltas sobre un enemigo con
picos, jtu seras quien se hara
dano!



@ Martillo
Golpea al enemigo con tu martillo
para infligirle dano.

4El martillo no alcanza a los
enemigos que vuelan o flotan.

Huir
iSal corriendo si no puedes contra
el enemigo!

4iAtencion! No es posible huir de
los combates contra jefes u otros
enemigos especiales.

& Objeto

Usa un objeto para recuperar VIT.
o TAN., o para recuperarte de un
estado alterado (pag. 9).

@ Ataque tandem

Mario y Luigi unen fuerzas para
infligir mas dano al enemigo.

Toca "DEMOSTRACION" en la
pantalla tactil para ver la

técpica en accion. Toca
"PRACTICA" para entrenar.

® VIT. y TAN.

Los ataques tandem gastan puntos
TANDEM (pag. 8).




€ Ayuda

Activa B para saber a quién va a
atacar el enemigo.

Aqui puedes consultar toda la
informacion sobre las técnicas de
combate.

Sila VIT. de un
personaje llega a O,
caera inconsciente y no
podra seguir luchando.
4Al finalizar el combate, el

personaje revivira con 1 punto
de VIT.

Si ambos hermanos se
, quedan sm VIT "
Sila VIT. de ambos personajes
llega a 0, se acabara la partida y
se mostraran las siguientes
opciones:



El combate
EEhiEI comenzara de
nuevo.

Refuerza a Mario y
Luigi antes de

Reintentar
en modo
.. comenzar la batalla
facil

de nuevo.

Volver a
EWEREED
del titulo

Te devuelve a la
pantalla del titulo.

4Cuando finalice el combate, el
juego seguira en modo facil. Si
quieres volver al juego normal,
accede al menu de opciones
(pag. 11) y desactiva el modo
facil.




a Acciones de combate

Ataca a un enemigo de un salto o
un martillazo.

Rl e

Para realizar saltos LN SN
adicionales, oprime el l{
botén de accidon justo &
antes de caer sobre el
enemigo.

Martillo
Al alzar el martillo, 2T
oprime el botdon de v
accion en el momento m
justo para aumentar la
potencia del ataque.



Mario y Luigi atacan juntos.

4No podras usar ataques tandem
si uno de los hermanos esta
inconsciente o sufre los estados
CAIDA o MAREO.

Salto torpedo

Con la ayuda
de Luigi, Mario
realiza un
potente salto
que golpea al
enemigo con
mucha fuerza.

4Existen muchos otros ataques
tandem. jDescubrelos todos!

Superataques

Si realizas con éxito un ataque
tandem varias veces,
desbloquearas una version

3 mas potente. E




Si oprimes el botén de accion en el
momento justo, podras esquivar
los ataques de tus enemigos.

Contraataque

e e e L i e e b S A R P T P i B gy

Oprime el boton de accion en el
momento justo y podras
contraatacar al enemigo con un
martillazo o un pisoton.

Blogqueo de

emergencia

Mantén oprimido ® durante el
ataque enemigo para bloquear y
sufrir menos dano.




a Estados alterados

Ciertos ataques pueden causar los
efectos que se listan a
continuacion. Estos estados se
curan con el tiempo. Si quieres
deshacerte de ellos
inmediatamente, podrias usar una
hierba antidoto.

R

Impide moverse al R

personaje afectado. %

alda.,

El personaje afectado no
puede moverse hasta u
que lo ataquen o llegue '
su turno. o

%VENENONENENO -

T -

Cuando le llega su turno, "
el personaje afectado it
sufre dano.




GRAVEDAD LIGERA

El personaje se vuelve

mas ligero, lo que '
dificulta calcular los E
movimientos
correctamente.

?&GWEDAD PESADA

- -

&

El personaje se vuelve
mas pesado, lo que
dificulta calcular los
movimientos
correctamente.

Atributos L

Reduce un atributo (pag. =~ . ™

10)por ejemplo ATQ. o S
DEF. |

&Accién bloqueada

Impide al personaje elegir un
bloque de accion especifico por un
tiempo determinado.



Si usas una galleta bu, te
convertiras en un £ ¢
fantasma durante unos j’
instantes. En ese estado
no podras infligir ni sufrir dano.

uad ¢

Aprovecha la oportunidad para
agarrarle el truco a los

enemigos que te resulten mas
dificiles.




m Subir de nivel

Al derrotar enemigos, ganaras
monedas y EXP. (puntos de
experiencia). Si un personaje
acumula cierta cantidad de EXP.,
subira de nivel y sus atributos
mej oraran.

&Atributos s



BIGOTE

Refleja la vitalidad del
personaje.

Estos puntos se usan
para realizar ataques
tandem.

Refleja la potencia de
ataque del personaje.

Refleja la defensa o
resistencia a los
atagues de un
personaje.

Indica lo rapido que
es el personaje.

Cuanto mayor sea
esta puntuacion, mas
probabilidades
tendras de asestar un
golpe SUERTE.
También afecta al
precio de los
articulos que compres
o vendas.




b

£l

Al subir de
nivel, podras
seleccionar
una
caracteristica a
la que anadir

uno o mas puntos adicionales.
Selecci6onala y oprime ® para
detener la ruleta y ver cuantos
puntos se anaden.




Opciones del menu

El menu te permite realizar diversas
tareas como usar objetos o
cambiarte de ropa.

Conforme avances en el juego,
dispondras cada vez de mas
opciones.

€ Monedas actuales

® Tiempo de juego



€) Historia de un secuaz

Lidera a los secuaces de Bowser y

llévalos a la victoria (pag. 12).

4Este icono solo estara disponible
cuando hayas progresado lo
suficiente en el juego.

@ Manual electronico

Objetos

R Bk o o T e e R N R S e et

Te permite usar los objetos de tu
inventario.

Equipo

L-.-}-I—_- e e Ly el el 'S -lﬂ-ﬂu?_-._ ._,.'.1: T

Selecciona un personaje con [L/[R)
y elige el equipo que porta.

Estado

g S T .'-- e T e e R P N P e R A

Consulta tus atributos y el equipo
que usas.



Contiene informacion sobre los
controles, las acciones y el
combate.

Consulta la cantidad de bloques
que has golpeado, hoyos con
habichuela (® ) que has
descubierto y sellos que has
coleccionado (pag. 15). También
podras leer un breve resumen de tu
progreso en la historia.




En busca de Bowser

Para comenzar a
jugar, toca
"Historia de un
secuaz" en el
menU. Para
regresar al mend,
toca "Mario & Luigi".

4El icono de "Historia de un
secuaz" no aparecera hasta que
hayas avanzado lo suficiente en
Mario & Luigi™: Superstar Saga.

amiibo

Tocalo cuando quieras usar un
amiibo (pag. 15).

Guia

Aqui encontraras informacion sobre
Historia de un secuaz: En busca de
Bowser.

Récords

Consulta tu historial de juego, el
numero de victorias y otros datos.






Seleccion de mision

Para elegir una misién, mueve al

capitan por la pantalla tactil. Para

iniciar la misién elegida, toca "jA

luchar!" (pag. 14).

4También es posible elegir
misiones que ya hayas
completado.

(R Lt Ry P L] -

@ Datos de la tropa

Consulta el nivel de tus unidades.
Cambia de tropa con [L/[R).

@ Unidades enemigas




Te permite elegir si quieres que se
repitan o no los eventos ya vistos.

Accede al menu de formacion para
elegir las unidades que formaran
parte de la tropa en la siguiente
mision.

Numero de tropas ..
Al principio podras guardar hasta
cuatro tropas distintas. Puedes
anadir otros capitanes si progresas
en el juego o si registras amiibo
(pag. 15), hasta un maximo de
diez tropas.



Las unidades se
dividen en tres tipos.
Cada uno de ellos es
especialmente fuerte
frente a uno de los
otros dos, y especialmente débil
frente al otro.

7 Unidades de infanteria

Efectivas frente a las unidades de
artilleria, pero en desventaja frente
a las unidades de aviacion.

£D Unidades de artilleria

Efectivas frente a las unidades de
aviacion, pero en desventaja frente
a las unidades de infanteria.

® Unidades de aviacién

Efectivas frente a las unidades de
infanteria, pero en desventaja
frente a las unidades de artilleria.

Selecciona "Potenciar" para darle a
tus unidades habichuelas que las
refuercen.



Selecciona "Acciones de capitan"
para elegir las acciones de las que
dispondra tu capitan durante las
misiones (pag. 14).




Mecanica de combate

Tus unidades lucharan por si solas,
pero puedes influir en el desarrollo
del combate mediante las acciones
de capitan y los ataques especiales
que se activan ocasionalmente. jLa
clave de la victoria esta en derrotar
al capitan enemigo!

© VIT. del capitan

Una tropa es derrotada cuando su
capitan se queda sin VIT. La
vitalidad de tu capitan se muestra
en rojo, y la del capitan enemigo,
en azul.



@ Unidades restantes

A la izquierda se muestran cuantas
unidades te quedan, y a la
derecha, cuantas le quedan al
enemigo.

© PL y acciones de capitan

@ Huir

Vuelve a la pantalla de seleccion
de mision.

@ Guia

Consulta los efectos de los
ataques especiales y las acciones
de capitan.

Cuando aparezca un Py

signo de exclamacion =
rojo sobre una de tus "‘@
unidades, oprime ® en el
momento justo (o todas las veces
que puedas, segln el caso) para
infligir todo el dano posible con un
ataque especial. Pero cuidado: jel
enemigo también puede usar
ataques especiales!



Acciones de capitan

- i i I T = a, i g e - T - = ; —_ -‘. -
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Cuando dispongas de PL
suficientes (puntos de liderazgo:
Q), toca la pantalla tactil o usa la
cruz de control para ejecutar una
accion de capitan y darle ventaja a
tu tropa.
4Conforme tu capitan suba de
nivel, dispondras cada vez de
mas acciones de capitan.

Para completar una mision tendras
que vencer en todos los combates
que la componen. Si lo logras,
ganaras habichuelas, EXP. e

incluso nuevos aliados.




Jugar con amiibo

Si durante tus viajes te =
encuentras con un
aficionado a los sellos,
obtendras una hoja de
sellos. Podras usarla para poner
sellos si dispones de amiibo
compatibles.

Poner sellos

Si quieres usar amiibo para poner

un sello, selecciona "Sellos" en la

seccion "Récords" del menu (pag.

11).

4Cuantos mas sellos pongas,
mayores recompensas obtendras.

Usar amiibo en
Historia de un

secuaz: En busca
de Bowser

Los amiibo te permiten obtener
habichuelas y mas capitanes.



Registrar amiibo s

Si tienes un amiibo de Goomba,
Koopa o BU, podras registrarlo en
tu consola.

4 También es posible registrar un
amiibo al poner un sello en el
menU de Mario & Luigi: Superstar
Saga.

Bonus de sello amigo

Si un amigo tiene una copia de
Mario & Luigi: Superstar Saga +
Secuaces de Bowser y usas un
amiibo registrado en tu consola
para poner un sello en su hoja de
sellos de secuaces, recibiras
habichuelas.

4¥Puedes recibir el bonus de sello
amigo un maximo de 50 veces.
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Solo es posible recibir el

bonus de sello amigo en la

consola donde registraste el

amiibo. No recibiras ninguna

bonificacion si pones sellos

con amiibo que no estén
|| registrados en tu consola.

Goomba, Koopa, Bu, Mario, Luigi,
Peach, Yoshi, Toad, Bowser y
Bowser Jr.

4Puedes registrar los amiibo de
Goomba, Koopa y BU en tu
consola.

4 Todos los amiibo de Mario, Luigi,
Peach, Yoshi y Bowser son
compatibles, sin importar de qué
serie sean. Por ejemplo, podras
usar tanto el amiibo de Mario de
la serie de Super Mario como el
de |la serie de Super Smash Bros.

4Visita es.amiibo.com para
obtener mas informacion sobre
los amiibo compatibles.






m Informacion de asistencia

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE. UU./Canada:

1-800-255-3700

Latinoamérica:
(001) 425-558-7078




