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1 Informations importantes

Veuillez lire ce mode d'emploi
attentivement avant d'utiliser ce
logiciel. Si ce dernier est destiné à
des enfants, le mode d'emploi doit
leur être lu et expliqué par un adulte.

Avant d'utiliser ce logiciel,
sélectionn  depuis le menu
HOME pour lire les Informations sur
la santé et la sécurité. Vous y
trouverez des informations
importantes vous permettant de
profiter pleinement de ce logiciel.

Veuillez aussi lire attentivement les
instructions dans le mode d'emploi
de la console, y compris la section
sur les informations sur la santé et la
sécurité, avant d'utiliser ce logiciel.

Veuillez noter que, sauf mention
contraire, le terme
« Nintendo 3DS » désigne toutes les
consoles de la famille Nintendo 3DS,
c'est-à-dire les consoles
New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL,
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et
Nintendo 2DS.
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Lorsque vous utilisez le stylet, veillez
à ne pas le serrer trop fort et
touchez légèrement l’écran tactile
afin d'éviter toute fatigue ou
sensation d'inconfort. Ne crispez pas
vos doigts, vos poignets ou vos
bras. Il n'est pas nécessaire
d'appuyer fortement sur l'écran avec
le stylet. Il est préférable de tracer
délicatement de longs traits.

◆ Lorsqu'il est nécessaire de
clarifier de quelle partie d'une
capture d'écran il est question,
des références au texte à l'écran
de ces captures d'écran seront en
anglais, suivies par une traduction
en français.

◆ Les captures d'écran du logiciel
de ce mode d'emploi proviennent
de la version anglaise du logiciel.

La langue du jeu dépend de la
langue sélectionnée pour la console.
Vous pouvez changer la langue de la
console dans les paramètres de la
console.

Ce logiciel supporte trois langues
différentes : l'anglais, le français et
l'espagnol.
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Veuillez consulter la version anglaise
de ce mode d'emploi pour obtenir
des informations sur les droits de
propriété intellectuelle de ce logiciel,
dont les avis portant sur les
intergiciels et les logiciels ouverts (si
utilisés).
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2 amiibo

Ce  logiciel est  compat ible avec
. Touchez l'écran tactile

d'une console New Nintendo 3DS ou
New Nintendo  3DS  XL avec un
accessoire amiibo™ compatible pour
l'utiliser.

◆ Pour créer de nouvelles données
de jeu sur un amiibo qui contient
déj à des données d'un autre
logiciel, vous devez au préalable
effacer les données existantes.
Pour ce faire, touch  dans le
menu HOME, puis accédez aux

Grâce à la communication en champ
proche (CCP), les accessoires amiibo
peuvent se connecter aux logiciels
compatibles et être utilisés pendant
vos parties. Pour plus d'informations,
visitez le site officiel de Nintendo :
fr.amiibo.com.
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paramètres amiibo.
◆ Les données d'un amiibo peuvent

être lues par plusieurs logiciels
compatibles.

◆ Si les données de votre amiibo
sont corrompues et ne peuven
pas être restaurées, touch
dans l e menu HOME,  puis
accédez aux paramètres amiibo et
réinitialisez ses données.

Précautions relatives aux amiibo
● Il suffit d'effleurer la surface de

l'écran tactile pour que l'amiibo
soi t  ident if ié  par la console .
N'appuyez pas trop fortement et
ne frottez pas l'amiibo sur l'écran.
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3 Fonctions en ligne

◆ Pour vous connecter à Internet,
vous devrez au préalable
configurer les paramètres Internet
de votre console Nintendo 3DS.
Consultez le mode d'emploi de la
console pour savoir comment
connecte r vot re  conso le  à
Internet.

Ce logiciel permet à l'util isateur
d'envoyer des rapports de j eu à
Nintendo via Internet. Pour plus
d'informations, consultez la page se
rapportant à SpotPass (voir p. 11).

● Afin de protéger votre vie privée,
ne révélez aucune information
personne l le  lo rsque vous
communiquez avec d'aut res
joueurs, par exemple votre nom

Protection de la vie privée
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de  famil l e,  votre  numéro de
tél éphone ,  votre  date  de
naissance, votre âge, le nom de
votre école, votre adresse courriel
et l'adresse de votre domicile.

● Le système des codes ami a été
conçu pour permettre aux joueurs
qui se  connaissent  de j ouer
ensemble à distance en toute
sécurité. Si vous rendez public
votre code ami en l'écrivant sur
un forum Internet ou si vous le
donnez à des inconnus,  vous
risquez de partager des
informations et/ou des messages
offensants avec eux. Nous vous
recommandons donc de ne pas
donner votre code ami à une
personne que vous ne connaissez
pas.



4 Commencer à jouer

Pour jouer à Hey! PIKMIN, il suffit
d'util iser une combinaison des
boutons et de commandes tactiles.

Touchez une zone pour vous y
rendre et jouer avec les Pikmin!

Vous recevrez un  si vous
rapportez un trésor.
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◆ L'icôn  signifie que la
zone secrète est l iée à un
amiibo (voir p. 10).

Ici, vous pourrez récupérer des
objets tels que des galettes.
T rouver des gale ttes vous
permettra de faire apparaître
davantage de Pikmin dans le
parc Pikmin.

◆ Au bout d'un certain temps,
vous pourrez à nouveau
accéder aux sources
scintillantes.

Ici ,  vous pourrez t rouve r
beaucoup de lumium.

Explorez le parc Pikmin (voir
p. 9).

Vous emmène à l'écran de
sélection du secteur.
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Consultez le j ournal de bord
pour en savoir plus sur les
Pikmin rencontrés, les trésors
découve rts et  les ennemis
affrontés durant la partie.

Ici, vous pouvez configurer
divers paramètres, y compris
les paramètres SpotPass (voir
p. 11).

7 snoitpO
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5 Données de sauvegarde

Touchez Copier, puis sélectionnez
le fichier de sauvegarde que vous
souhaitez  copier.  Puis,
sélectionnez l'emplacement où
vous voulez le copier.

◆ Une fois effacées, les données
de sauvegarde ne peuvent pas
être récupérées, alors faites bien
attention.

Touchez Effacer, puis sélectionnez
le fichier de sauvegarde que vous
souhaitez effacer.

Quand vous atteignez la capsule
d'exploration à la fin d'une zone
(voir p. 7),  le j eu enregis trera
automatiquement votre progression
dans le fichier de sauvegarde que
vous avez sélectionné.

Vous pouvez gérer vos fichiers de
sauvegarde en vous rendant à
l'écran de sélection du fichier.

seénnod sed noitseG
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6 Écran de jeu

La j auge d'énergie d'Olimar
(vo ir p.  7) .  E l le  diminue
lorsqu'il subit des dégâts.
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Le nombre à côté de cette
icône sera grisé si certains de
vos Pikmin manquent à l'appel
ou se  re t rouvent  séparés
d'Ol imar. Après un ce rtain
temps, l'icône deviendra rouge
et se mettra à clignoter.

Les graines de lumium son
des sources de lumium. L
valent 1 lumium, tandis que les

 valent 5 lumium.
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Différentes icônes apparaîtront
pour représenter les différents
types de Pikmin que vous avez
rencontrés sur le chemin. Ces
icônes s'afficheront lorsque
vous avez deux  types de
Pikmin différents ou plus dans
votre équipe.  Touchez-les
pour obtenir le type de Pikmin
que vous souhaitez lancer.

Touchez ce t te icône pour
utiliser le propulseur qui vous
permet de voler pendant un
court moment.

Les t résors que vous avez
découverts dans la zone sont
aff ichés ici. Chaque trésor
contient une grande quantité
de lumium.
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Touchez ce t te icône pour
ut il iser vot re s if f l et  e t
rassembler les Pikmin près de
vous.

Vous pouvez accéder au menu d
pause en appuyant s .
Dans ce  menu,  vous pourrez
sélect ionner une autre zone à
explorer ou utiliser des amiibo pour
appeler des Pikmin (voir p. 10).
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7 Explorer la planète

Vous pouvez accomplir des tâches
complexes grâce aux  P ikmin,
comme porter de lourds objets.

Plus on est de fous, plus on
rit!

Les mystérieuses créatures qui
peuplent ce monde s'appellent les
Pikmin. Faites équipe avec eux
pour explorer la planète.

Les P ikmin s
mettront  à vo
suivre auss itô
qu'O l imar le
touchera. Souffl
dans le sifflet po
appeler les Pikmin qui se sont
éloignés et les rassembler près de
vous.
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Vous pouve
col lecte r d
lumium e
obtenant  de
graines de lumi
ou des trésors

L 'explorat io
s'achève lorsq
vous atteignez 
capsul
d'exploration à 
fin d'une zone

Parfois, les Pikmin se feront avaler
par les créatures indigènes ou
tomberont dans des trous, ce qui
fera diminuer le nombre de Pikmin
dans votre équipe. Vous pouvez
essayer de retourner dans les
buissons, ou d'utiliser votre sifflet
pour appeler plus de Pikmin.

Mais où sont-ils passés?
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● La j auge d'énergie d'Ol imar
atteint zéro.

● Olimar se fait écraser par une
roche.

Vous devrez recommencer une
zone  si  l 'une  des s ituat ions
suivantes se produit :

S i vous ramassez u
cœur,  vo t re j aug
d'énergie se remplira. 
petit cœur vous rend
une unité, tandis qu'un gros cœur
remplira la jauge complètement.
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8 Olimar et les Pikmin

◆ Vous pouvez également vous
déplacer en utilisant .

Ut il isez  ou  pour vous
déplacer dans l a zone .  Vous
pouvez également util iser ces
commandes pour monter sur les
petits rebords.

Touch  pour utiliser le sifflet et
appeler les Pikmin se trouvant à
proximité.

S i des Pikmin se t rouvent  à
proximité d'Olimar, touchez un
endroit pour qu'il les y lance.

nimkiP sed recnaL
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◆ Les Pikmin (à l'exception des
Pikmin ailés) cesseront de vous
suivre lorsque vous util isez le
propulseur.

Touch  pour planer pendant un
court moment.

◆ Vous pouvez utiliser la carte une
fois que vous avez obtenu une
certaine quantité de lumium.

Appuyez sur  ou .

Les Pikmin sont des travailleurs
acharnés, et ils vous seront très
ut ile s dans toutes so rtes de
situations.
◆ I l s peuvent  faire  toutes les

choses listées ci-dessous, et
bien plus encore!
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Les P ikmin qu
vous rencontr
pourront porter l
graines de lumi
et les trésors q
vous trouvez

Lancez des Pikm
sur les créatur
indigènes pour l
attaquer
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9 Parc Pikmin

Quand  vous f inissez une
exploration, vous pouvez ramener
les  Pikmin que  vous avez
rencontrés, et leur demander de
chercher du lumium dans le parc
pour vous.

Touchez l ' icô
P ikmin,  puis  l
zone  que vou
voulez qu' il
foui l lent .  I l
trouveront peu
être de j o lis obj ets pendant la
recherche!
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10 amiibo

◆ La figurine amiibo Olimar ne peut
pas monter de niveau.

Pendant une exploration, vous
pouvez appele r davantage  de
Pikmin depuis le menu de pause. Si
vous faites monter vos Pikmin de
niveau au parc  (vo ir p.  9 ) ,  l e
nombre de Pikmin que vous pouvez
appeler augmentera.

Vous pouvez appeler des Pikmin
supplémentaires une fois par zone.
Si vous quittez la zone et que vous
y  ret ournez,  vous pourrez  à
nouveau appeler des Pikmin.

Combien de fois?

Les amiibo suivants peuvent être
ut il i sés dans le  j eu e t  vous
donneront accès à de nouvelles
fonctionnalités :

ramilO ,nimkiP
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Vous pouvez déverrouil ler des
zones secrètes exclusives, puis les
visiter en utilisant des amiibo (voir
p. 4).

Votre amiibo peut apparaître sous
forme de trésor dans les zones
secrètes.

● Série Super Mario 
● Série Splatoon
● Sé rie Animal  Cross ing

(uniquement les figurines amiibo)

Voici une partie des autres amiibo
pouvant être util isés avec le j eu
Hey!  PIKMIN.  Il s peuvent  être
utilisés dans les zones secrètes et
apparaître sous forme de trésors.

obiima sertuA
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11 SpotPass

Vous pouvez choisir d'autoriser la
fonct ionnal ité  SpotPass à se
connecter pé riod iquement  à
Internet (quand cela est possible)
et à partager des informations sur
votre  ut il isat ion du j eu avec
Nintendo. Cela ne se produit que si
la console est en mode veille, et
que le logiciel n'est pas en cours
de fonctionnement. Les données
partagées avec Nintendo seront
util isées conformément avec le
contrat d'utilisation des services
Nintendo 3DS et la politique de
confidentialité.
◆ Une connexion à Internet est

nécessaire.
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◆ Vous pouvez suivre ces
indicat ions pour désactive r
SpotPass à tout moment.

Vous pouvez activer ou désactiver
Spo tPass depuis l ' écran de
sél ect ion de l a zone  en
sél ect ionnant  Opt ions,  puis  
SpotPass.

ssaPtopS resilitU



12 Assistance
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