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1 Información importante

Lee cuidadosamente este manual
antes de usar este programa. Si un
menor va a usar este programa, las
instrucciones se las debe explicar un
adulto.

Además, lee todo el contenido de la
aplicación Información sobre salud y
seguridad dentro del menú HOME
antes de usar este título.

Para entrar en esta aplicación, toca
el icon  en el menú HOME, luego
toca Abrir y lee cuidadosamente el
contenido de cada sección. Cuando
hayas terminado, oprim
para volver al menú HOME.

También deberías leer
detenidamente el manual de
instrucciones de la consola, incluida
la sección de información sobre
salud y seguridad, antes de usar
este programa.

Ten en cuenta que a menos que se
indique lo contrario, el término
"Nintendo 3DS" incluye a todas las
consolas de la familia Nintendo 3DS:
New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL,
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y
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Nintendo 2DS.

Para evitar fatiga y molestias al usar
el lápiz táctil, no lo sujetes con
demasiada fuerza ni lo presiones
excesivamente contra la pantalla.
Mantén los dedos, mano, muñeca y
brazo relajados. Hacer trazos largos,
firmes y ligeros es igual de efectivo
que hacer muchos trazos cortos con
fuerza.

◆ Cuando sea necesario aclarar las
referencias en inglés de la captura de
pantalla, se incluirá la traducción de
cada texto en español.

El idioma en que se muestra el juego
está determinado por el de la
consola. Puedes cambiar el idioma
de la consola en la
configuración de la consola.

Este programa contiene tres idiomas
diferentes: español, inglés y francés.

◆ Las capturas de pantalla de este
manual son de la versión en inglés
del programa.
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Consulta la versión en inglés de este
manual electrónico para ver los
derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
código abierto, en caso de que se
hayan utilizado.
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2 amiibo

Este programa es compatible con
. Puedes utilizar accesorios

amiibo compatibles acercándolos a la
pantalla táctil de una consola New
Nintendo 3DS o New Nintendo 3DS
XL.

◆ Para crear datos de un programa
en un amiibo que ya cont iene
datos de guardado de o t ro
programa, antes debes borrar los
datos existentes. Para borrar los
datos de un amiibo, accede a los
aj ustes del  menú HOM )

Ut il i za las f ig uras ami ibo  con
programas compatibles a través de la
tecnología NFC (comunicación de
campo cercano). Para obtener más
detalles, visita la página oficial de
Nintendo  sobre amiibo  en
es.amiibo.com.
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desde  el  menú HOME y
selecciona "Ajustes de amiibo".

◆ Los datos almacenados en amiibo
se pueden leer usando varios
juegos y programas compatibles.

◆ Si los datos de un amiibo están
dañados y  no  se  pueden
restaurar, accede a los ajustes del
menú HOM ) desde el menú
HOME y formatéalos dentro de la
opción "Ajustes de amiibo".

Importante
● Basta con tocar ligeramente la

pantalla táctil con la figura amiibo
para que la consola la detecte.
No presiones la figura amiibo
contra la pantalla ni la deslices
con fuerza sobre ella.
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3 Funciones en línea

◆ Para obtener información acerca
de cómo conectar tu consola
Nintendo  3DS a inte rne t ,
consul ta el  manual  de
instrucciones de la consola.

Este programa permite enviar datos
de j uego a Nintendo a través de
internet. Consulta la sección sobre
SpotPass para obtener más
información (p. 11).

● Para proteger tu privacidad, no
reveles información personal como
tu apellido, número de teléfono,
fecha de nacimiento ,  edad ,
escue la,  dirección de correo
electrónico o dirección fí sica
cuando te comuniques con otros.

Protección de la privacidad
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● La clave de amigo es parte de un
sistema que te permite jugar con
personas que  conoces.  S i
intercambias tu clave de amigo
con desconoc idos,  co rres e l
riesgo de compartir información
con gente que no  conoces o
recibir mensajes que contengan
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te
aconsejamos que no des tu clave
de  amigo a personas que no
conozcas.



4 Empezar a jugar

Para j ugar Hey! PIKMIN deberás
alternar entre botones y la pantalla
táctil.

Toca una zona para acceder a ella
y jugar con los pikmin.

El  í con  se mostrará
cuando consigas algún tesoro.
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◆ El  ícon  señala
escondites amiibo (p. 10).

Aquí  pod rás conseguir
diferentes objetos, como por
ejemplo, píldoras, con las que
podrás generar más pikmin en
el parque.

◆ Podrás volver a entrar en la
fuente refulgente luego de
cierto tiempo.

Lugar en e l  que  podrás
encontrar grandes cantidades
de lustronio.

Expl ora el  Parque p ikmin
(p. 9).

Regresa a la pantal la de
selección de sector.
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Aquí se recoge información
sobre los tesoros, los pikmin y
las criaturas nativas que vayas
encontrando.

Modifica diversos ajustes del
j uego ,  entre e l lo s los
relacionados con SpotPass
(p. 11).
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5 Guardar la partida

Toca "Copiar", elige el archivo que
quieras transferir y, a continuación,
elige dónde quieres copiarlo.

◆ Ten en cuenta que no podrás
recuperar los datos una vez que
los hayas borrado.

Selecciona "Borrar" y luego elige
el archivo que quieras eliminar.

La part ida se  guardará
automáticamente cuando alcances
la cabina de control (p. 7) de una
zona determinada.

Puedes gestionar los datos de
guardado  del  j uego desde  la
pantalla de selección de archivo.
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6 Pantallas del juego

Este ind icador re f le j a la
energía vital de Olimar (p. 7).
Se reduce cada vez que sufre
daño.
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La ci f ra aparecerá en gris
cuando alguno de tus pikmin
se  al ej e  demasiado del
pe lotón.  Luego de c ie rto
t iempo se pondrá de color
rojo.

¡Una gran fuente de lustronio!
El  ícon  representa un
brote de lustronio, mientras
qu  equivale a 5.

Indica los tesoros que hayas
conseguido dentro de la zona
en la que te encuentras. Estos
objetos proporcionan grandes
cantidades de lustronio.
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Estos íconos aparece rán
cuando tu pelotón cuente con
dos o más tipos de pikmin. Al
tocarlos podrás elegir el tipo
que quieras lanzar en cada
momento.

Toca este ícono para volar con
la mochila propulsora por un
pe ríodo de t iempo
determinado.

Toca este ícono para utilizar el
silbato y llamar a los pikmin.

Oprim  para acceder al
menú de pausa,  donde podrás
cambiar de zona o utilizar amiibo
para llamar a más pikmin (p. 10).
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7 Explorar el planeta

Cuantos más p ikmin tenga el
pelotón, más fuerza tendrán para
levantar objetos y ayudar de otras
maneras.

Cuantos más, ¡mejor!

En ocasiones el pelotón se verá
reducido si los pikmin caen por
aguj eros o son devorados por
alguna criatura nativa. Trata de
explorar las malezas o lugares
similares, o bien utiliza el silbato
de nuevo para reclutar más.

Paradero desconocido

Los pikmin son las misteriosas
formas de vida que habitan en el
planeta. Trabaj a con el los para
llevar a cabo tus expediciones.

Los p ikmin s
unirán al pelot
de Olimar cuan
los l lame con 
s ilbato o  lo
toque
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Podrás aument
tus reservas 
lus troni
recolectand
brotes y tesoros

La expedició
finalizará cuan
alcances la cabi
de control que 
espera al final 
cada zona

● Si el  medidor de energ ía de
Olimar se vacía por completo.

● Si Olimar es aplastado por una
roca.

Deberás volver a explorar una zona
en determinados casos, como por
ejemplo:

oveun ed olratnetnI

lortnoc ed anibaC

.
ed
et
an
od

n

oinortsul regoceR

.
o

o
ed
ra



Cada vez que consig
un corazón, el medid
de energía se rellenar
Los corazones pequeñ
regeneran una sola barra, mientras
que  lo s g randes rel lenan e l
medidor por completo.
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8 Olimar y los pikmin

◆ También puedes moverte con ,
,  y .

Controla a Olimar con  o . Ten
en cuenta que puede  sal tar
pequeños desniveles.

Toca el ícon  para hacer sonar
el silbato y que acudan los pikmin
que se encuentren cerca.

Si hay pikmin al alcance de Olimar,
puedes tocar la pantalla para que
los lance a un punto determinado.
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◆ Los pikmin no te  seguirán
cuando vueles.

Toca el  í con  para volar
durante un breve  pe ríodo  de
tiempo.

◆ Podrás usar el  mapa cuando
hayas obtenido una c ie rta
cantidad de lustronio.

Oprime  o .

Los pikmin son trabajadores natos,
por lo que te serán de gran ayuda
en todo tipo de situaciones.
◆ Pueden realizar las tareas que

se mencionan a continuación, ¡y
muchas otras más!

Pueden recoger
transportar tan
brotes d
lustronio  com
tesoros
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Lanza pikmin a l
criaturas nativ
del  planeta pa
que los ataquen
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9 Parque pikmin

Cuando termines una expedición,
puedes llevar al parque los pikmin
que hayas encontrado y pedirles
que se pongan a buscar lustronio.

Toca alguno  
lo s íconos d
pikmin y l ueg
elige la zona en 
que quieras q
exploren. Mientr
están manos a la obra, ¡puede que
descubran alguna cosa interesante!
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10 amiibo

◆ El amiibo de Olimar no puede
subir de nivel.

Puedes hacer que acudan más
pikmin durante una expedición si
accedes al menú de pausa. Si tus
amiibo del parque suben de nivel
(p. 9), aumentará el número de
pikmin que pueden acudir.

Puedes pedir ayuda a más pikmin
una vez en cada zona. Si sales de
ella o vuelves a jugarla desde el
principio,  podrás llamar a más
pikmin de nuevo.

Frecuencia

Estos amiibo son compatibles y
o frecen más pos ib il id ades de
juego:
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Puedes desbloquear y j ugar en
escondites exclusivos si accedes a
ellos y escaneas un amiibo (p. 4).

Los amiibo pueden aparecer en
forma de tesoro dentro de los
escondites.

● Serie de Super Mario
● Serie de Splatoon
● Se rie de  Animal  Cross ing

(figuras amiibo únicamente)

A cont inuación se  menc ionan
algunos amiibo que  son
compat ibles con Hey! PIKMIN.
Puedes util izarlos dentro de los
escondi tes y también pueden
aparecer en forma de tesoro.
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11 SpotPass

Puedes decidir si quieres activar la
función SpotPass para que, cuando
la consola esté  en modo  de
espera, se conecte periódicamente
a interne t  (si  hay una red
disponible) y así compartir tus
datos de  j uego con Nintendo,
incluso si el programa está cerrado.
La información que compartas con
Nintendo se utilizará de acuerdo
con los términos del Contrato de
Uso y Política de Privacidad de los
Servicios de Nintendo 3DS.
◆ Necesi tas una conex ión a

internet.

◆ Sigue  los mismos pasos en
cualquier momento si quieres
desactivar SpotPass.

Puedes act ivar o desact ivar
SpotPass si accedes a la pantalla
de selección de zona y seleccionas
"A j ustes" y  luego "Sí"  en l a
sección "SpotPass".

ssaPtopS ravitcA

 ssaPtopS rop
ogeuj ed sotad ed oívnE





12 Información de asistencia

8707-855-524 )100(
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