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Informacion de salud y seqguridad

Informacién de sequridad importante: Lee las siguientes advertencias antes de
usar la consola Nintendo DSi. Si un nifio va a utilizar este producto, un adulto debe
leerle y explicarle este manual. No hacerlo puede causar dafos.

Lee cuidadosamente el manual de instrucciones del juego para obtener mds
detalles sobre salud y sequridad.

Alo largo de este manual, verds el simbolo A sequido por ADVERTENCIA o ATENCION, o puede que veas
el término IMPORTANTE. Como se muestra a continuacion, estos términos tienen distintos significados.
Debes leer y entender estos términos y la informacién que aparece a continuacion antes de utilizar tu
consola Nintendo DS.

_ Te avisa de formas incorrectas de usar tu consola Nintendo DSi que pueden
causar serios dafios personales.

Te advierte de maneras incorrectas de usar tu Nintendo DSi que pueden
causar dafios personales o dafios a la consola Nintendo DS, sus componentes
0 accesorios.

A\ATENCION

Teinforma de formas incorrectas de utilizar tu Nintendo DSi que pueden
causar dafios a la consola Nintendo DS, los componentes o los accesorios.

Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa de destellos o
patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, aunque no hayan tenido un
ataque previamente.

Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro sintoma asociado a una condicion
epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego.

Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar y consulte con
un médico si usted o sus hijos tienen alguno de los siguientes sintomas:

IMPORTANTE:

Pérdida de consciencia
Desorientacion

Contorsion de ojos o miisculos
Movimientos involuntarios

Convulsiones
Alteracion en la vision

Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos:
1. Siéntese o parese lo més lejos posible de la pantalla.
2. Juegue videojuegos en la pantalla més pequefia que tenga disponible.
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir.
4. Juegue en una habitacién bien iluminada.
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora.

Jugar videojuegos puede causar dolor en sus masculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones para evitar
problemas como tendinitis, sindrome del ttnel carpiano, irritacion de piel o vista cansada:

- Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los nifios sea apropiado.

Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario.

Cuando utilice el Stylus, no necesita agarrario de manera tensa o presionar fuerte contra la pantalla. Hacer esto
podré causar fatiga o incomodidad.

Sial jugar siente cansancio en las manos, mufiecas, ojos o brazos, o si tiene sintomas como hormigueo,
adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse por varias horas antes de empezar de nuevo.

Si continda teniendo alguno de estos sintomas o si siente otro malestar mientras o después de estar jugando,
deje de jugar y consulte con un médico.

La consola Nintendo DS contiene una bateria recargable de tipo ion litio. La fuga de los ingredientes contenidos
dentro de la baterfa, o el producto de la combustion de tales ingredientes, puede causar dafios personales al igual
que dafio a tu Nintendo DS. Si ocurre una fuga de liquido, evita el contacto con la piel. i entra en contacto con el
liquido, lava inmediatamente la zona afectada con jabon y agua. Si el liquido de la bateria entra en contacto con los
ojos, lavatelos inmediatamente con agua y consulta con un médico.

Para evitar la fuga del contenido de la bateria:

- Noexpongas la bateria a excesivos golpes fisicos, vibraciones ni liquidos.

« No desarmes ni intentes reparar ni deformar la bateria.

« No deseches la bateria en el fuego.

- No toques los terminales de la bateria ni causes un cortocircuito entre los terminales con un objeto de metal.
« No quites ni dafies la etiqueta de la bateria.

El Nintendo DS puede emitir ondas de radio que pueden afectar el funcionamiento de dispositivos electrénicos
cercanos, incluyendo los marcapasos cardiacos.

« No utilices la consola Nintendo DS a una distancia menor de 9 pulgadas de un marcapasos al usar las funciones
inaldmbricas.

« Sitienes puesto un marcapasos u otro aparato médico, no uses las funciones inaldmbricas de la consola
Nintendo DS sin haber consultado antes con tu doctor o el fabricante del aparato médico.

- Observay sigue todas las normas y requlaciones con respecto al uso de aparatos inalambricos en sitios como
hospitales, aeropuertos y a bordo de aviones. El uso de tu consola en estos lugares podria interferir o causar
funcionamiento defectuoso de instrumentos, resultando en dafios personales o materiales.

IMPORTANTE: La consola Nintendo DSi le permite desactivar las comunicaciones inalambricas. Selec-
cione “Configuracion de la consola” desde el menti DSi, después elija “Comunicacion inalambrica”y
finalmente “No” para desactivar esta funcion.

Consulte el manual de salud y seguridad de Nintendo DS que se incluye por separado para obtener
mas informacion sobre mantenimiento y precauciones de la consola y los juegos.

NOTA: Este producto no contiene latex.
Este producto cumple con las leyes aplicables que prohiben el uso de materiales toxicos como plomo, mercurio, cadmio, cromo hexavalente,
PBB o PBDE en productos dirigidos a consumidores.
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Componentes de Nintendo DSi

Vista frontal de la consola

//\\W

\
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Pantallas LCD

Dos pantallas de cristal liquido con retroiluminacién. El brillo de las
pantallas se puede ajustar entre cinco niveles progresivos de intensidad.
La pantalla inferior (pantalla téctil) es sensible al tacto; solo debe utilizarse sobre ella un I&piz tactil.

\

ALATENCION Separa los dedos de la bisagra para no hacerte dafio cuando abras la
consola Nintendo DSi.

B3 Indicadores de luz
E) Botdn POWER/RESET

Cuando la consola esté apagada: oprime este hotdn para encenderla.
Cuando la consola esté encendida: oprime este botdn para reiniciarla y volver a la pantalla del mend Nintendo
DSi. Mantén oprimido este botdn durante medio segundo aproximadamente para apagar la consola.

@ Botones de control (Botones A, B, X, Y, START, SELECT y el +Panel de Control)
Sus funciones dependen de las caracteristicas de cada juego. Consulta el manual de instrucciones cor-
respondiente para obtener mds informacidn.

B Conector de audio
Usalo para conectar auriculares, un micréfono externo o unos auriculares con micréfono (se venden por
separado). Cuando hayas conectado uno de estos accesorios, el sonido no saldrd por los altavoces.

A ATENCION Al usar auriculares, ajusta el volumen a un nivel normal. Subir demasiado
el volumen puede daiiar tus oidos o los auriculares.

B Altavoces estéreo

Microfono

Se utiliza en juegos u otras aplicaciones especificamente disefiados para su uso.
B Gmara interior
Utilizada por juegos u otras aplicaciones que usan la funcion de cdmara.

NOTA: Evita que se ensucie la lente de la cdmara. Si se ensucia, limpiala con un paio suave, teniendo
cuidado de no daiar la lente.

) Ranura para tarjetas SD

Aqui se insertan las tarjetas SD (se venden por separado)

@ Funciones de cada indicador

= Indicador de la conexion inalambrica
La luz amarilla indica que las funciones de la comunicacién inaldmbrica estan activadas.

O

Parpadeo

000

lluminado

000

Conexidn inaldmbrica Enviando datos
activada
@ Indicador de recarga
La luz naranja indica que la bateria se esté cargando.
[luminado
Apagado
—
000

—

Cargando
(arga completa

NOTA: Si juegas mientras se recarga la consola, el indicador de recarga podria no apagarse
cuando la bateria ya esté cargada. No es un defecto de la consola.

IMPORTANTE: Si el indicador de recarga parpadea, puede que la bateria no esté bien colocada
dentro de su compartimento. Asegurate de que esté bien colocada.

L') Indicador de encendido

La luz azul indica que la consola estd encendida (consulta el diagrama que aparece abajo).

, Alta
 Baja g"‘%y
P9 pgotada
- >
! A - A : '
. Luz roja
Azul Rojo intermitente
—_— e ( \l/

004

21N |

0coe

NOTA: Si ves la luz roja, quarda la partida cuanto antes y pon la bateria a recargar.

Si la luz empieza a parpadear mientras juegas, significa que queda poca carga. Sila
bateria se agota antes de que guardes los datos, los perderas.

NOTA: La luz parpadeard lentamente para indicar que la consola esta en modo de espera (ahorro de
energia).
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Vista posterior de la consola

Tapa del compartimento de la bateria
Se puede retirar para cambiar la bateria recargable. NOTA: No quites la tapa a
menos que necesites cambiar la baterfa o ver si estd colocada correctamente.

Control del volumen y del brillo
Usalo para cambiar el volumen y el brillo de las pantallas.

Hueco para el lapiz tactil

oo RBa00

Guarda el 1apiz téctil de Nintendo DSi en este hueco después de usarlo. NOTA: No insertes ningtin otro objeto en

el hueco para el Iapiz tactil porque podrias bloguearlo o producir dafios a la consola.

Botones de control (Botdn Ly Botdn R)

Sus funciones dependen de las caracteristicas de cada juego. Consulta el manual de instrucciones correspon-

diente para obtener mds informacion.

Conector del bloque de alimentacién
Conecta aqui el blogue de alimentacién de Nintendo DSi (incluido) para
recargar la bateria o jugar con la consola enchufada a una toma de corriente.

Enganche de la correa
Aqui podrés sujetar la correa (se vende por separado) a la consola.

Indicador de la cdmara
Se ilumina cuando la cdmara exterior esta en funcionamiento.

B) Cimara exterior

Utilizada por juegos u otras aplicaciones que usan la funcion de camara.

NOTA: Evita que se ensucie la lente de la cdmara. Si se ensucia, limpiala con un paiio suave,
teniendo cuidado de no daar la lente.

Ranura para tarjetas DS
Sirve para insertar tarjetas de Nintendo DSi y tarjetas de Nintendo DS (se venden por separado).

Bloque de alimentacion de Nintendo DSi Nimero de modelo WAP-002(us)

N3] (1]

T = []

Enchufe CA del blogue de alimentacidn

Conéctalo a una toma de corriente de 120V.

B Conector (C del bloque de alimentacion)
Insértalo en el conector del bloque de alimentacion de la parte posterior de la consola.

Lapiz tactil de Nintendo DSi

€ Punta del lapiz

Cuando uses la pantalla tdctil, técala con la punta del lapiz.

La consola incluye dos lapices téctiles. Uno ya estd en el hueco
lateral de Ia consola y el otro estd dentro de la caja. Guarda el otro
lépiz de repuesto.
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‘ Carga de la bateria

No uses el bloque de alimentacion de Nintendo DSi durante una tormenta;
podrias sufrir una descarga eléctrica a consecuencia de un rayo.

A\ ADVERTENCIA

+ Antes de utilizar la consola Nintendo DSi por primera vez, 0 si no la has
utilizado durante los dltimos seis meses, deberds recargar la bateria.

La bateria se recarga por completo al cabo de dos horas y media aproximadamente (el tiempo real varia
segln lo descargada que esté). Puedes sequir usando la consola mientras se carga la bateria, pero entonces
el tiempo de recarga serd mayor.

Cuando esté completamente cargada, y dependiendo de la manera en que se juegue, la bateria duraré entre
9y 14 horas, siempre que se ajuste el brillo de la pantalla al minimo. Consulta la pdgina 235 para
obtener més informacién sobre cdmo ajustar el brillo de la pantalla. Con el brillo al maximo nivel, la bateria
durard entre 3y 4 horas. Consulta la tabla que se muestra a continuacion.

Eluso de las funciones inalambricas o la 2&- Hmésalto 1 Aprox. 3-4 horas
camara puede hacer que el tiempo que se ! :
puede usar la bateria sea menor que los .‘(')’. Alto I Aprox. 4-6 horas
niveles que se muestran a la derecha. ' :
. -O- Medio | Aprox. 6-9 horas
NOTA: La consola viene configurada en : !
el nivel “alto” cuando se envia desde la O Bajo | Aprox. 8-12 horas
fabrica. ;
© Elmésbajo | Aprox. 9-14 horas
|

La bateria puede recargarse aproximadamente 500 veces, pero su capacidad puede verse reducida con el uso
y otros factores, como la temperatura (el intervalo de temperatura dptima para la recarga estd entre 41°y
95°F, 0 entre 5°y 35 °C). La antigiiedad de la bateria también puede reducir su capacidad. Una vez efectuadas
500 recargas, la capacidad de la bateria serd un 70% de la ofrecida en el momento de su compra.

@ Cargar la bateria

IMPORTANTE: El bloque de alimentacion de Nintendo DSi, nimero de modelo WAP-002 (USA),

solo debe utilizarse con la consola Nintendo DSi. No es compatible con ninguna otra consola de
Nintendo. No uses el bloque de alimentacion con transformadores de tension, atenuadores de cor-
riente o cualquier otro aparato. Solamente debe ser usado en una toma de corriente de 120V CA.

1. Inserta el conector CC del bloque de alimentacion en el
conector del blogue de alimentacion de la parte posterior de la
consola Nintendo DSi.

IMPORTANTE: Aseguirate de que el conector CC
del bloque de alimentacion esté correctamente
orientado antes de insertarlo en el conector del
bloque de alimentacion de la consola para evitar
danar alguno de los dos conectores.

[ e D
El'logotipo debe estar
orientado hacia arriba

Insertar
completamente

2. Inserta las clavijas de conexion en una toma de corriente de
120V CA.

El bloque de alimentacion debe estar orientado
correctamente.
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Apagado
D | 000

Indicador de

recarga encendido (arga completa

« Sielindicador de recarga no estd encendido, comprueba que el bloque de alimentacién esté bien
conectado tanto a la consola como a la toma de corriente.

«  Sielindicador de recarga parpadea, puede que la bateria no esté bien colocada dentro de su
compartimento. Asegrate de que esté bien colocada. Consulta la pagina 237.

NOTA: Si utilizas la consola mientras se recarga la bateria, puede que el indicador de recarga no se apague
cuando termine. No es un defecto de la consola.

4. Desconecta el bloque de alimentacién de la toma de corriente y extrae el conector CC del conector
del bloque de alimentacién de la consola.

IMPORTANTE: Cuando extraigas cualquier conector de la consola Nintendo DSi o de una toma de
corriente, hazlo siempre tirando con cuidado del conector, nunca del cable.

NOTAS IMPORTANTES SOBRE LA BATERIA
« Nosaques la bateria de la consola Nintendo DSi a menos que tengas que cambiarla.

« Utiliza unicamente la bateria recargable de Nintendo DSi, nimero de modelo TWL-003.
Puedes comprar una bateria de repuesto a través de la pagina web de Nintendo,
www.nintendo.com (solo en EE.UU. y Canada), o llamando al 1-800-255-3700.

« Laconsola Nintendo DSi debe utilizarse tinicamente con el bloque de alimentacion de
Nintendo DSi, nimero de modelo WAP-002 (USA).

« Al eliminar la bateria, sigue las leyes locales. Para obtener mas informacién, ponte en
contacto con el organismo encargado del tratamiento de residuos sélidos en tu lugar de
residencia. Consulta la pagina 237 para obtener mas informacién sobre cémo eliminar
la bateria.

« Silabateria entra en contacto con un liquido, no vuelvas a usarla. Llama al servicio de
atencion al consumidor de Nintendo al 1-800-255-3700 para obtener informacion sobre
como cambiar tu bateria y determinar si necesitas reparar tu Nintendo DSi.



233 234

@ Calibrar la pantalla tactil

€) uso del Iapiz tictil y de la pantalla tactil

Puedes ajustar la pantalla tactil si no funciona correctamente o si no responde en el mismo sitio donde
la tocas.

B Uso del lapiz tactil

edIseq ugpeULIOJu| .
©JI5eq UODRWIOJU| l

NOTA: Si has comprado un protector de pantalla y lo estds utilizando en la pantalla tactil, asegrate de

La pantalla inferior de la consola Nintendo DSi es una pantalla tactil. Usa el Iapiz tactil que se incluye con haberlo colocado correctamente antes de calibrar la pantalla tactil.
la consola en aquellos juegos de Nintendo DS que ofrezcan la posibilidad de utilizar esta pantalla como
sistema de control. Toca ligeramente la pantalla inferior con el lapiz tactil o deslizalo sobre ella como se 1. Hige“Configuracidn de la consola” desde el mend Nintendo DSi.

muestra en las imdgenes.
2. Selecciona la pantalla nimero 3 tocando el nimero 3 que aparece en la parte superior de la pantalla,

(o (o —‘ o ) o tocando la flecha de la parte derecha de la pantalla hasta que veas la opcién de la pantalla tactil.
Wt 3. Selecciona“Pantalla tactil"y sigue las instrucciones que aparecerdn en la pantalla.
- - A4 . e
: e 7/ Si la pantalla tactil sigue sin funcionar correctamente...
EEEl & ®®® Sigue ‘Ios pfalsos que aparecen Elle?JO para encender la consola de manera que vaya directamente a la pantalla
E“ :3 NN de calibracion de la pantalla tactil.
o 2 o o 1. Mientras que mantienes oprimidos los botones L, R

- J . J y START...

NOTAS IMPORTANTES SOBRE EL LAPIZ TACTIL Y LAS PANTALLAS DE NINTENDO DS:i:

Utiliza el lapiz tactil SOLO en la pantalla tactil (pantalla inferior).

No ejerzas demasiada presion; de lo contrario, podrias dafar la pantalla tactil.

No utilices el lapiz tactil i esta roto. 2. Oprime POWER/RESET. Mantén oprimidos los botones L,
Ry START hasta que aparezca la pantalla de calibracién.

Usa uinicamente un lapiz tactil autorizado por Nintendo.

Guarda el lapiz tactil en el hueco correspondiente de la consola cuando no vayas a utilizarlo.

Si deseas usar un protector de pantalla en tu consola Nintendo DSi, utiliza inicamente
uno autorizado por Nintendo, y colécalo exclusivamente en la pantalla tactil.

IMPORTANTE: Si la pantalla tactil se ensucia o tiene restos de suciedad, no sigas usando tu Nintendo DS.

Puede'que "° qun.clmne corlrlectenTTnte 0se dadne mas. filgl:e !asdlnstn{cc;on;sbdelllTple%adquegParecen 3. Siguelasinstrucciones que aparecen en la pantalla y después apaga la consola. Vuelve a encenderla
a{contlnuaaon. i la panta e.ztactl n(?,respon e como deberia después de haberla limpiado, visita www. para comprobar si la pantalla tactil funciona correctamente.

nintendo.com para obtener informacién sobre reparaciones.

B8 Limpieza de las pantallas

Si las pantallas de tu Nintendo DSi tienen manchas, huellas o restos de suciedad, limpialas con un pafio
suave, como los que se usan habitualmente para las lentes o los objetivos de las cdmaras.

1. Humedece ligeramente el pafio SOLO con agua y pasalo por la pantalla para desprender los restos
de suciedad.

2. Pasa un paio seco por la pantalla para secarla y acabar de limpiarla. i es necesario, repite el proceso.
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_ @ Ajustar el volumen y el brillo de la pantalla

@ Uso de tarjetas SD
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@ (6mo cambiar el volumen

1. Oprime el control del volumen y del brillo en cualquier
direccidn para ajustar el volumen.

Oprime + para aumentar el volumen o — para disminuirlo.
Cuando la consola esté en modo de espera, el volumen se podra
bajar, pero no subir.

0 Volumen Q

()

NOTA: El sonido del obturador de la cdémara siempre se reproducird a
un volumen fijo independientemente del ajuste del volumen.

IMPORTANTE: En ciertas situaciones, el sonido de los altavoces de la consola Nintendo DSi puede
causar realimentacion a través del micréfono de Nintendo DSi. Si escuchas pitidos o ruido a través del
altavoz, baja el volumen o utiliza auriculares estéreo.

(6mo encender la consola con el volumen bajo (en

Mhorere] VOL. POWER

silencio) +

Enciende la consola mientras oprimes — en el control Mantén Enciende la

del volumen y del brillo. oprimido consola . (6mo insertarlas

@ (6mo ajustar el brillo
1. Mantén oprimido SELECT.

2. Oprime el control del volumen y del brillo para cambiar el
brillo de la pantalla.

7 v
\/‘

Mantén opr|m|do

+ Oprime + para aumentar el brillo 0 — para disminuirlo.

QBHHOGE la pantalla 0

NOTA: Si cambias el brillo de la pantalla también se cambiard el brillo del indicador de encendido y del
indicador de la conexién inalambrica.

NOTA: Si aumentas el brillo de la pantalla, la consola consumird més bateria. El indicador de encendido
puede cambiar de azul a rojo si se aumenta el brillo de la pantalla. Ten en cuenta que puede que la
bateria se agote y la consola se apague inmediatamente después de que el indicador se ponga rojo.

Luminosité des écrans et consommation de la batterie

La batterie se décharge plus rapidement si le niveau de luminosité des écrans est élevé.
Alinverse, elle se décharge moins vite si le niveau de luminosité est bas. Ajustez la luminosité au
niveau le plus confortable pour vos yeux. Consultez Ia page 118 pour plus de détails.

La consola Nintendo DSi es compatible con tarjetas SD de gran capacidad de més de 2 GB (tarjetas SDHC).
Con las tarjetas SD podrés hacer lo siguiente:

«  Guardar fotos que hayas tomando con la Cdémara Nintendo DSi en la tarjeta SD.
« Escuchar archivos de sonido con formato AAC guardados en la tarjeta SD.
« (opiar programas descargables y sus datos en la tarjeta SD.

NOTA:

Puede que no sea posible copiar algunos programas.

Los datos copiados a una tarjeta SD no se pueden usar en otras consolas.

No se pueden copiar los datos de las tarjetas de juegos.

Si modificas un archivo de sonido o de musica de la Tarjeta SD no podrds guardarlo.

IMPORTANTE: También puedes usar tarjetas miniSD o microSD si
tienes el adaptador necesario. Si usas un adaptador, asegurate de sacar
el adaptador junto con la tarjeta. Si dejas el adaptador dentro de la
consola, podria dejar de funcionar bien, o podrian producirse dafios en
a consola o en los datos.

Adapter

[ ™ o

1. Abre la tapa de la ranura para tarjetas SD.

®

No tires de la tapa de la ranura ni la muevas con
fuerza. De lo contrario, podria estirarse o deformarse y
dejar de cerrarse bien.

g
§

2. Inserta la tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD hasta que
encaje y cierra la tapa de la ranura. Asegirate de que la
etiqueta estd orientada hacia abajo.

@ (6mo extraerlas

1. Abre la tapa de la ranura para tarjetas SD y presiona la @
tarjeta SD hasta que encaje.

2. Sacalatarjetay cierra la tapa de la ranura para tarjetas SD.

IMPORTANTE: No saques la tarjeta SD cuando la consola
esté leyendo o escribiendo datos. Podrias daiar la consola
o la tarjeta SD, e incluso podrias eliminar informacién de
forma permanente.

©I5eq UODRWLIOJU| l



237 238

@ (6mo cambiar la bateria

Cambiar la bateria

1. Usa un destornillador para aflojar los dos tornillos (tipo Phillips)
de la tapa del compartimento de la bateria y retira la tapa.

Las baterias pierden capacidad después de repetir el proceso de carga y descarga muchas veces, y la
duracion de la carga disminuird con el tiempo. Si piensas que el tiempo que puedes usar la bateria se ha IMPORTANTE: Utiliza siempre un destornillador adecuado. De lo contrario,
reducido considerablemente, cdmbiala por otra. podrias dafiar la cabeza del tornillo y no seria posible sacar la tapa.

©)Iseq UgpeuIoju| l
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» Utiliza inicamente la bateria recargable de Nintendo DSi, niimero de modelo TWL-003.
Puedes comprar una bateria de repuesto a través de la pagina web de Nintendo,
www.nintendo.com (solo en EE.UU. y Canada), o llamar al 1-800-255-3700.

« Siun nifo esta usando la consola, un adulto debe cambiar la bateria.

RECICLA TUS BATERIAS USADAS

Al eliminar la bateria, sigue las leyes locales. Para obtener mas informacion, ponte en contacto

con el organismo encargado del tratamiento de residuos slidos en tu lugar de residencia.
- No intentes desmontar, reparar ni modificar la bateria. 2. Sacalabateria como se muestra a la derecha.
« No elimines la bateria tirdindola en el fuego.

Para encontrar un lugar de recolecta cercano a ti, ponte en contacto con el organismo encargado

del tratamiento de residuos sélidos en tu lugar de residencia o visita http://www.epa.gov/osw

conserve/materials/battery.htm.
Para recibir informacion o ayuda a través de Nintendo, puedes mandarnos un correo electrénico a

nintendo@noa.nintendo.com.
3. Inserta la nueva bateria recargable de Nintendo DSi en el
‘ —— compartimento. Asegurate de colocarla correctamente, tal y

— como muestra la ilustracion.
) :
I/z

- Tapa los contactos de la bateria con cinta adhesiva antes de reciclar la bateria.

@ Antes de cambiar la bateria. ..

1. Mantén oprimido el botén POWER/RESET (al menos medio segundo) hasta que la consola se apague.

4. Vuelve a colocar la tapa del compartimento de la bateria y

2. Desconecta el blogue de alimentacion de la consola Nintendo DSi.
aprieta los tornillos con cuidado.

IMPORTANTE: Asegirate de colocar la tapa de la bateria y los tornillos
@ antes de volver a usar la consola.




Aplicacionesy

configuracion
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Menu Nintendo DSi

El mend Nintendo DSi aparece automaticamente cuando enciendes la consola. En este ment verds iconos
de las aplicaciones preinstaladas en la consola y de cualquier tarjeta de Nintendo DS o Nintendo DSi
que hayas insertado en la ranura para tarjetas DS. Toca los iconos para jugar, utilizar las aplicaciones o

configurar la consola. También puedes oprimir 0 para acceder a la cdmara y tomar fotos.

Explicacion de la pantalla

muestra aqui para iniciarlo.

Nombre de usuario Fechay hora
| |
Volumen ol dnviar
Foto tomada por __|
el usuario
B Chmars Camars B
Nombre de la Camara Mintendo DS
aplicacion Hintenido
Icono de inicio
Toca el programa que se

Utiliza esto para pasar de una aplicacion a otra.

o 10 1% e — (arga de la bateria

i Llena
LT

1T—[I Baja
1101 :Casivacia
"' (parpadeando)
o) : Cargando
Lista de
aplicaciones

Puedes utilizar el ldpiz tdctil o el +Panel de Control para pasar de una

aplicacion a otra.

Mover iconos

Utiliza el Iapiz tactil para seleccionar el
@ icono que quieres mover y arrstralo

hacia el centro de la pantalla.

4444444444444444v444444444444

Desplaza la lista de programas hasta
@ que encuentres el sitio en el que

quieres colocar el icono del programa.

Iconos de programas de las tarjetas

Estos son los iconos que veras en a lista de programas.

Iconos de programas preinstalados

Estos son los iconos de las aplicaciones preinstaladas de la consola.

Configuracion de la consola
Consulta la pagina 281.

Nintendo DSi Sound
Consulta la pagina 264.

4 | Descarga DS
Lm0 | Consultala pagina 277.

Icono de ranura vacia

Este icono aparece cuando no hay ninguna tarjeta insertada en la ranura para tarjetas DS.

Cuando haya una tarjeta insertada en la ranura para tarjetas DS, verds el icono de ese juego.
En la ilustracion se muestra el icono de Personal Trainer: Cooking.

Camara Nintendo DSi
Consulta la pagina 246.

Tienda Nintendo DSi
Consulta la pagina 274.

PictoChat
Consultala pagina 278.

Este icono aparece cuando no hay ninguna aplicacién. El nimero de ranuras vacias
representa el nimero de aplicaciones que puedes anadir.

Icono de regalo
Este icono aparece cuando afiades una nueva aplicacion al descargarla a través de la Tienda

Nintendo DSi o por otro método. Toca un icono de regalo para ver el icono de la aplicacion.

Cdmara Mintendo DS
Mintenda

@ Toca el icono otra vez y deslizalo
hasta su nueva ubicacion.
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En el mend Nintendo DSi, oprime 0 para acceder a la cdmara.

Las fotos que tomes con la cémara aparecerdn en la pantalla superior del menti Nintendo DSi.

Las tarjetas SD pueden guardar un méaximo de 3000 fotos, independientemente del
tamano de la tarjeta.

Capacidad; 4197 Nimero de fotos que quedan
Camara D& Usarla Cdmara Nintendo DSi

Tomar una foto. ([ Lar], (@R ], 0 @)
[ Intesiaie;— C(ambiar de una cémara a otra. (®)

Ver u ocultar la informacion de los

controles. (@)

(También puedes utilizar los botones que aparecen
entre paréntesis.)

Visualizacion de fotos en la pantalla superior

« Las fotos que tomes con la cdmara aparecerdn en la
pantalla superior del mend Nintendo DSi.

« Si has tomado varias fotos en el modo de cdmara, la foto
que aparece en la pantalla superior cambiara cada vez que
enciendas tu Nintendo DSi o salgas del modo de espera al
abrir la consola Nintendo DSi.

+ Puedes usar el &lbum de fotos de la Cdémara Nintendo DSi
para elegir la foto que aparece en la pantalla superior.

Album de fotos de la
Cémara Nintendo DSi
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Iniciar un juego

5
Uso de las tarjetas de juegos

Sitienes problemas insertando la tarjeta DS, sdcala y
asegurate de que estd orientada correctamente.

Nota: La etiqueta deberia estar orientada hacia la

parte inferior de la consola Nintendo DSi.

Importante: No introduzcas ni saques las tarjetas DS
ni los accesorios cuando la consola esté encendida.

@ Inserta una tarjeta de juego en la ranura para tarjetas DS.

. _
I~

@ Consulta el manual de instrucciones del juego para
obtener més informacion sobre como funciona

el juego.

Salir de un juego

@ Mantén oprimido POWER. ‘ @

POWER

Manten
oprimido

@ Primero, presiona la tarjeta DS hacia dentro
y después tira de ella.

@ Guarda el lapiz tactil.

Q Camara Nintendo DSi

Con la Cémara Nintendo DSi, puedes usar once tipos
distintos de lentes para tomar fotos, ver presentaciones Cimara Mintendo DS

de diapositivas de tus fotos e intercambiar fotos con otras
consolas Nintendo DSi.

Importante: Para evitar dafios a la Cdmara Nintendo
DSi, no apuntes con la cdmara al sol ni a otras fuentes
de luz muy intensa.

(omo empezar

Cuando inicies la Cdmara Nintendo DSi, tendrés disponibles varias opciones. Toca la pantalla tactil
para seleccionarlas.

Explicaciones de la pantalla

Guarda tus fotos en la memoria
de la consola Nintendo DSi

Guarda tus fotos en una tarjeta SD

Toma fotos usando once lentes
diferentes
Ver fotos que has tomado

de tus fotos

I Ntmero de fotos guardadas

Nimero de fotos

que quedan Intercambia, copia o borra fotos

Ver fotos ordenadas por fecha
Enviar notas al calendario

Salir de la Cdmara Nintendo DSi y volver
al mend Nintendo DSi

Ver una presentacion de diapositivas

Ver las instrucciones de la Cdmara Nintendo DSi

{Cuantas fotos puedo guardar?

« Lainformacion de la pantalla te dird cudntas fotos puedes guardar en la ubicacion que has

seleccionado. Debido a que el tamaiio de las fotos puede variar, este nimero es una aproximacion

y no refleja el nimero exacto de fotos que puedes tomar.

- Las tarjetas SD pueden guardar un méximo de 3000 fotos, sin importar cuénto espacio tengan.
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Uso de la camara

Elegir una lente

Toca Cdmara desde el mend de la Cdémara Nintendo DSi para ver la pantalla de seleccion de lentes.
Toca la lente que quieres usar, y después toca Comenzar para empezar a utilizarla.

Arco Iris

Toca la lente que quieres usar

| Sallr | O Folo | Interkor

Toca cualquier punto de la pantalla tactil Toca cualquier punto de la pantalla tactil
para recuperar el color de un drea de la foto. para cambiar ese color en la foto.

. Salir Comenzar o

Volver al mend de la Cdémara Nintendo DSi Empezar a usar la lente seleccionada

Afiade un togue de humor a las caras
de tus amigos.

Normal
Tipos de lentes

Distorsion Parecidos

Resultado;
que ver

Distorsiona la foto tocdndola y deslizando Dibuja sobre las fotos o aiade sellos. Descubre el parecido entre dos personas. Crea montajes y toma fotos utilizando

el ldpiz tactil sobre la pantalla tactil. los montajes.
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Uso de la camara (continuacion)

m Normal

Esta lente no afiade ningtin efecto especial a tus fotos.

Tomar una foto (,,

o®)

Ver u ocultar el mend (O))

Estos controles se utilizan en todos los tipos de fentes.
(También puedes utilizar los botones que aparecen
entre paréntesis.)

Con esta lente, puedes deslizar tu lapiz tactil sobre la pantalla tactil para distorsionar tus fotos.

Deshacer tade— Volverlaimagen a su estado original

La foto se estirara hacia la
direccion en la que muevas el
lapiz tactil.

Utilizando esta lente, puedes decorar tus fotos utilizando un l&piz, sellos y mucho mas.

| L [ Borrar «— gorartodoel grafiti
¥ = — Utilizar un sello
— Usar un borrador

Puedes utilizar tres tamarios distintos
de borrador.

Utilizar lapices o cuentagotas (puedes elegir el color del lapiz y su grosor)
Usa el cuentagotas para absorber un color de la pantalla y utilizarlo con el ldpiz.

El [dpiz cambia al color
que has tocado

Estalente convierte la foto en unaimagen en blancoy negro. Toca en un &rea de laimagen para recuperar ese color.
El color no cambiard en las zonas que eran blancas o negras en la foto original.

imagen a blanco y negro.

A Flcolor de esta seccion

i v
] ‘\, ha vuelto al color original.

250

uopeinbyuod £ sauopes|dy l



251

uopeinbyuo £ sauopednjdy l

Uso de la camara (continuacion)

Con esta lente, puedes cambiar el color de cualquier parte de tu foto. El color cambiard cada vez que toques
esa parte.
Las dreas blancas, negras o grises no cambiardn de color al tocarlas.

Cambiar todos los colores
de laimagen a su color
original.

.
Deshacer todes——

El color de esta seccion ha
cambiado al tocarlo.

Con esta lente, puedes hacer que tu foto tenga el aspecto de un caleidoscopio.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e

| ﬂ; D J~ Cambiar el tipo de espejo

]

‘ Desliza el lapiz téctil con un
A s |

movimiento circular para cambiar
el angulo del espejo.

O Cuadrado

Las tarjetas SD pueden guardar un méximo de 3000 fotos, independientemente del tamafio de la tarjeta.

Cambiar efecto — e . "ambiar efecto

Foto original

Interior

Cambiar a una cara enojada Cambiar a una cara triste
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Uso de la cdamara (continuacion)

. Fusion

Con esta lente, puedes unir dos caras.

Toma una foto de la primera cara. Relrata & una perssna.,
Intenta que la cara sea tan grande como sea d

posible y esté centrada en la pantalla inferior.

@ Toma una foto de la sequnda cara.
Es mds fdcil combinar las fotos si el tamafio
yla posicidn de la segunda cara son similares
a los de la primera.

@ Una vez que hayas combinar las dos caras, toca [i] 0 [E para cambiar el grado

de union de las dos caras.

Comenzar de nuevo desde la primera cara

Cambiar de 0% a 100% I
automaticamente.

Deshacer

Animacién

Y

Parecidos

Con esta lente, podrds evaluar el parecido entre dos caras.

Alinea dos carasen la pa.ntal.la. . I —
Cuando las caras hayan sido identificadas, ver al resultado,
aparecerdn con marcos cuadrados a su alrededor. "3__ !

™
.
. HI

Toca " Folo" para

Una vez que las caras hayan sido identificadas,
ver al resultado.

toca | EW Fate |

@ Aparecerd el porcentaje de parecido, y la foto
se guardard.

Paracidos
Resultado

Consejos acerca del reconocimiento de las caras

Para hacer el reconocimiento mads preciso al usar las lentes de muecas, fusion o parecidos,
sigue los siguientes consejos:

Mira al frente cuando
tomes la foto.

Toma las fotos en un
lugar bien iluminado.

@% >4 X

No inclines la cabeza. Levanta tu flequillo para que
las cejas estén visibles.

Ten en cuenta que sequir estos pasos no asegura que el reconocimiento facial sea perfecto.

Asegdirate de que tu rostro
aparezca completo en la pantalla.

X

Quitate los anteojos.
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Uso de la camara (continuacion)
Montajes

Con es'fa lente, podrds tomar fotos con montajes preinstalados o creados por el usuario. También puedes crear @ Usa la goma de borrar para crear un drea Toca la imagen para borrar,
montajes nuevos. vacia en la foto.

SIJ Crear montaje-'— Crear un montaje nuevo

Mas montaje

Seleccionar otro montaje

Utilizar el Iapiz

Utilizar la goma de borrar —o—] 0
——

(omo crear montajes

@ Toca Crear montaje en la pantalla tactil.

Volverala T — =
pantalla anterior Ill Guardar |

@ Toca para guardar tu montaje.

AR R EEEEEE bRt 4 El montaje completo se guardard. Puedes

@ Elige si quieres tomar una nueva foto para crear seleccionarlo usando Mas montajes
un montaje o usar una foto que ya has tomado. (consulta el paso 1).

Ahora, jtoma una foto con
el montaje que acabas de
crear!

| O Foto | Interior

Toma una nueva foto y utilizala para crear Elige una foto de tu dlbum y toca

un montaje. .

256

uopeinbyuod £ sauopes|dy l



257

uopeinbyuo £ sauopednjdy l

Ver el album

Elige el dlbum desde el meni de la Cémara Nintendo DSi para ver vistas en miniatura de tus fotos.
Puedes ver, modificar o borrar cualquiera de las fotos que has tomado.

Ver fotos que has marcado con sellos (E])

Ver una presentacion de dispositivas comenzando con
la foto seleccionada

En la foto seleccionada...
Tocar — Acercarse
Deslizar — Desplazarse en la lista
de vistas en miniatura

Desplazarse en la lista de vistas en
miniatura

Editar

,Borrar

Borrar la foto seleccionada

Modificar la foto usando una lente

Volver al meni de la Cémara Nintendo DSi

b

E] Sellos

Puedes aplicar varios sellos (I_T_@E) a tus fotos para organizarlas.
- Las fotos marcadas con el sello I_T: aparecerdn en la pantalla superior en el mend Nintendo DSi.

- Las fotos tomadas desde el menti Nintendo DSi se marcaran con un sello | | autométicamente.

Diapositivas

Elige Diapositivas desde el mend del dlbum para mostrar una presentacion de las fotos.

o—— Las fotos apareceran aqui

Detener la presentacion

Cambiar el orden, el modo y la musica
de la presentacion

| Salir 4| Opeianast | Iniclaro],— Pausar/Continuar la presentacion

Opciones de la pantalla tactil

Configuracion de las diapositivas

Cambiar el orden de la presentacion de las fotos:

Normal: Muestra las fotos siguiendo el orden
del dlbum.

Aleatorio: Muestra las fotos siguiendo un
orden aleatorio.

Terminar de cambiar los ajustes y volver a las
diapositivas

Vistas en miniatura

+ Las fotos se muestran de izquierda a derecha, ordenadas de la mds antigua a la més nueva. Al utilizar la opcién
de Ver por sello, las fotos se mostraran de izquierda a derecha en el orden en el que se colocaron los sellos.

« Las fotos con formatos que no se pueden mostrar apareceran con un iconoj .

« Si tienes muchas fotos, puede que las vistas en miniatura tarden un poco en aparecer.

Mostrar fotos en el menu Nintendo DSi

« Solo las fotos marcadas con un sello Fj apareceran en la pantalla superior del men Nintendo DSi.
Si quieres mostrar una foto en el ment, marcala con un sello E . Sino quieres que aparezca en el mend,
quita el sello[ = | de esa foto.

« Solo las fotos tomadas con la Cdémara Nintendo DSi o con el modo de cdmara del mend Nintendo DSi seran
mostradas en el ment Nintendo DSi. Puedes aplicar sellos a fotos que fueron tomadas por otros
programas, pero no serdn mostradas en el mend Nintendo DSi.

Datos de las fotos

« Solo las fotos tomadas con una consola Nintendo DSi pueden
ser mostradas o modificadas con la Cdmara Nintendo DSi. No se
pueden mostrar las fotos tomadas con una camara digital o un
teléfono celular. Tampoco se pueden mostrar las fotos tomadas en
una consola Nintendo DSi si han sido copiadas a una tarjeta DS y
modificadas en una computadora u otro dispositivo, o cambiadas
de nombre.

- Las fotos tomadas en una consola Nintendo DSi contienen los datos de las fotos y las vistas en
miniatura. Al modificar una foto en una computadora, puede que los cambios no aparezcan en la vista
en miniatura. Por lo tanto, si subes las fotos modificadas a internet, puede que otras personas vean la
vista en miniatura de la foto original. Los cambios apareceran en las vistas en miniatura en las fotos si
las modificas en una consola Nintendo DSi.
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Otras funciones de la camara

Elige Opciones desde el mend de la Cémara Nintendo DSi para intercambiar, copiar o borrar fotos
o montajes. También puedes borrar notas.

Comunicarse con otras consolas Nintendo
DSi (que estén cerca) a través de la
comunicacion inaldmbrica para
intercambiar fotos y montajes.

Intercambiar

=2» «B

Copiar fotos y montajes desde la memoria
de la consola Nintendo DSi a una tarjeta SD
y viceversa.

=

Borrar fotos, montajes y notas.

Ver una explicacion sobre como usar la Cdmara Nintendo DSi.

Volver al mend de la Cémara Nintendo DSi.

Nota: Las fotos y montajes que envies pueden ser modificadas y reenviadas por el destinatario o por terceros.
No envies fotos que puedan contener informacion personal. Puedes restringir el intercambio de fotos a través

del control parental. Consulta la pagina 287.

Intercambiar fotos y montajes
Comunicate con otras consolas Nintendo DSi para intercambiar fotos o montajes.

Pasos para la persona que envia

Pasos para la persona que recibe

)

Toca Enviar. Toca Recibir.

// Elige el lugar donde quieres guardar
! los datos.

uopeinbyuod £ sauopes|dy l

Selecciona la persona que quieres que
te envie los datos.

P
@ Elige a un destinatario € y después
toca Comenzar @ .

Puedes enviar datos a un mdximo de tres La persona que recibe no necesita hacer nada mds.

consolas Nintendo DSi a la vez.

Elige la ubicacién de la foto o el montaje
(la memoria de la consola o una tarjeta SD).

@ Cuando hayas elegido la foto 0 el montaje,
toca Enviar.

@ Acepta cuando veas el mensaje de confirmacion.
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Otras funciones de la cdmara (Continuacion)

Copiar fotos o montajes

Puedes copiar fotos o montajes desde tu Nintendo DSi a una tarjeta SD o viceversa.

@ Elige las fotos 0 montajes que quieres copiar.
En laimagen, el usuario ha elegido copiar fotos.

Si has elegido Buscar, puedes elegir una foto o un
montaje del dlbum de fotos.
En la imagen, el usuario ha elegido copiar fotos.

Elige la foto 0 el montaje €0 ytoca Si. €.

Borrar fotos, montajes o notas

Selecciona el tipo de datos que quieres copiar.
@ En esta imagen, el usuario ha elegido borrar los
datos de la memoria de la consola. Ya que las notas
solo se pueden guardar en la memoria de la consola,
solo aparecerdn en esta pantalla.

Si decides borrar todas las notas, acepta en la
pantalla de confirmacion.

LQuieres borrar
ftodas s nolas?

—T )

s ]|

Elige las fotos o los montajes que quieres borrar.
Enesta pantalla, el usuario ha elegido borrar fotos.

Importante

Cuando elijas Todas a la vez o las fotos
marcadas con sellos, puedes salir
durante el proceso, pero es posible que
algunas fotos se borren.

Si has elegido Buscar, puedes elegir una foto o un
montaje del album de fotos.
En laimagen, el usuario ha elegido borrar fotos.

Elige la foto 0 el montaje € ytocaSi @.
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Elige el calendario desde el meni de la Cémara Nintendo DSi para ver el calendario en la pantalla tactil.

Elige un dia para ver las notas y una de
las fotos que tomaste ese dia.

Si tomaste mds de una foto en un
dia concreto, se mostrardn fotos
diferentes secuencialmente.

Ver el mes anterior o el siguiente.

o Escribiruna nota en el dia elegido
(consulta la informacidn que aparece abajo).

Volver al ment de la Cdmara Nintendo DSi.

Escribir notas

Puedes introducir notas escritas a mano para cada dia, por ejemplo, un evento especial para ese dia o una
nota sobre el momento en el que tomaste las fotos. Todas las notas se guardan en la memoria de la consola.

1 Borrar la nota existente.

Deshacer tod— Volvera escribir la nota.

o P CEoioSe - Espacio para escribir notas.

Guardar

-~ Guardar la nota que has escrito.

l Volver al calendario.

Nintendo DSi Sound

Con Nintendo DSi Sound, puedes grabar sonidos utilizando
el micréfono interno y jugar con ellos para crear nuevos
sonidos. También puedes escuchar musica guardada en
una tarjeta SD.

| Nintendo DSi Sound

Cuando inicies Nintendo DSi Sound, veréds una onda de sonido en la pantalla superior y varias opciones que
puedes seleccionar en la pantalla inferior. Toca una de las opciones para empezar a jugar con los sonidos.

Menti de Nintendo ound

Juega con archivos de sonido* guardados
en una tarjeta SD. Consulta la pagina 270.

Graba sonidos con el micréfono y juega
con ellos. Consulta la pdgina 265.

r
| — Jr

= B |
R g e
Cambia los ajustes o borra datos

de Nintendo DSi Sound. Consulta
la pdgina 273.

Cierra Nintendo DSi Sound y vuelve al ment
Nintendo DSi. Consulta la pdgina 241.

Tu periquito. Si dejas que escuche voces y sonidos, intentard imitarlos.
También recordard grabaciones que hayas hecho y las repetira de vez en cuando.

*Formatos compatibles de archivos

Puedes reproducir los siguientes formatos en Nintendo DSi Sound:

Archivos AAC con extensiones m4a, mp4 o0 3gp
Tasa de bits: 16-320 kB/s
Frecuencia de muestreo: 32—48 kHz

Para obtener informacion sobre cémo guardar mdsica en una tarjeta SD, consulta la pagina 273.

uopeinbyuod £ sauopes|dy l



265

uopeinbyuo £ sauopednjdy l

Toca jGraba y edita! desde el mend de Nintendo DSi Sound.
Nota: Los datos de los sonidos se guardaran en la memoria de la consola Nintendo DSi. No se escribiran ni
leeran datos de la tarjeta SD.

@M o}
() (@ fad () (G sepsesns
ied D)

voumen 1< ol C
itar
Q ? Borra:T
|
Volver al mend principal de Borrar el globo de sonido seleccionado

Nintendo DSi Sound.
Consulta la pagina 264.

@ Grabar sonido: Utiliza el micréfono para grabar. Cada globo puede guardar .
un méximo de 10 segundos de sonido.

D Reproducir el sonido:Juega con los sonidos cambiando la velocidad,
aplicando filtros, etc. Consulta la pagina 267.

Cambiar los globos de lugar

@ Toca el globo que quieres mover y deslizalo a donde
quieras. Después, suéltalo.

@ Los globos intercambiardn sus posiciones.

@

@

®

Grabar y jugar con los sonidos

Toca un globo vacio @
1
Toca Grabar. @

Toca| ® | para empezar a grabar.
Si el micréfono detecta un ruido suficientemente
alto, empezaré a grabar automaticamente.

Cuando hayas terminado de grabar, toca Guardar.
El globo seré del color que toques.

266
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Grabar y jugar con los sonidos (continuacion)

Jugar con los sonidos

@ Toca el globo de sonido que quieres utilizar €,

y luego reproduce el sonido @

Cambiar la velocidad y el tono

Toca la pantalla téctil para mover [M] y cambiar fa velocidad y el tono del sonido.

Mas agudo

Mas lento [ Mas rapido

Periquito

Sile tocas, te dara
consejos sobre las
C0sas que puedes
hacer

_§_ D0
=0 Elegir la parte del
]
5

Mas grave

Utilizar filtros
sonido que quieres P}le.des tocar los iconos para apllca.\r filtros que alteren~los, sonidos. Cada icono tiene tres filtros
Q_[_j escuchar tocando la distintos. Cada vez que toques un icono, el filtro cambiard.

posicion
II J1 20— Cambiar el modo
o Guardar , de reproduccion del Walkie-talkie

sonido

Barra de
reproduccion
del sonido .

Volumen

Reemplazar el
sonido guardado con
el actual

Volver a la pantalla anterior Reproducir/Pausar

Reproducir al revés/Pausar

Modos de reproduccion del sonido

Repetir el sonido actual.

Reproducir el sonido actual eligiendo desde donde (punto A) y hasta dénde (punto B).
Puedes ajustar los puntos A y B deslizandolos.

Se oird esta parte del sonido
s iy/4 /
o = v

——=> <>
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Grabar y jugar con los sonidos (continuacion)
Guardar sonidos modificados

@ Si quieres guardar sonidos que hayas cambiado,

toca Guardar.

@ Confirma que la grabacion suena como td quieres.

Escucha la grabackn para
comprobar si estd bien.

#

@ Toca Guardar.
El globo del sonido seré del color que toques.
Esta es la grabacién,
£ Qué te parece?

@ Toca una carpeta @) y luego elige Abrir. @

@ Toca la cancion que quieres escuchar €

Selecciona Aleatorio para elegir una cancién

de manera aleatoria autométicamente. Puedes
marcar canciones como Los mejores, Ensayos o
Recuerdos para afiadirlas a tus favoritas.

= -~ |

Borrar todas las canciones de una
carpeta seleccionada que esta
marcada como favorita.

Toca Borrar para borrar todas las canciones de
una carpeta marcada como favorita.

y luego elige Escuchar. (2]

(2)
i
ml il

Aiade la cancion que estas escuchando
a tus favoritos.

Carpetas y archivos en tarjetas SD
- Nintendo DSi Sound solo mostrard los archivos y carpetas de la tarjeta SD que contengan msica.
Se mostraran un maximo de 1000 carpetas.

- Si existen varias carpetas en la tarjeta SD con el mismo nombre, todas las canciones de esas
carpetas se mostraran en una sola carpeta.

- Se pueden mostrar un maximo de 3000 archivos de musica.

« Solo se mostraran los 100 primeros archivos de sonido de cada carpeta.
- Nintendo DSi Sound mostrara un méximo de ocho niveles de carpetas.
- Las carpetas siempre se mostraran en orden alfabético.

270
Jugar con musica de una tarjeta SD

Elegir una cancion
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Hablar con tu periquito
(te mostrara muchas cosas
interesantes que puedes hacer)

Volver a la pantalla de seleccion

Cambiar

la parte de la T |

cancion que [ =
At ras
seescucha l
Nivel de sonido

=

Siguiente cancién

Reproducir/Pausar

Cancién anterior

* Modos de reproduccion

(=] Reproducir todas las canciones de una carpeta en orden, y detenerse al acabar.

Reproducir la cancion actual eligiendo desde dénde (punto A) y hasta donde
(punto B). Puedes ajustar los puntos A y B deslizandolos.

Se oira esta parte

Reproducir todas las canciones de una carpeta en orden, y repetirlas al acabar.

Cambiar la visualizacion

de la pantalla superior

Parte de

la cancién
que se esta
escuchando

nemmps | o Cambiar el modo de
Favoritos | reproduccion*

(e @/\m&  Botones de ritmo

Oprime y para afiadir efectos de sonido. Toca los iconos que aparecen en la pantalla

para cambiar los efectos de sonido.

Cambiar la velocidad y el tono

Toca la pantalla tactil para mover [®] y cambiar la velocidad y el tono del sonido.

Méds agudo

Mas lento [+ [ Mésrapido

Mas grave

& =

Radio Instrumental

Hace que la mdsica suene como si se Hace que no se escuche la voz de una

estuviera escuchando en una radio antigua. cancién, dejando solo los instrumentos.
(En algunas canciones, es posible que la

voz no desaparezca completamente.)

- o
Eco Juego en B bit

jHace que tu mdsica suene como un
videojuego antiguo!

Aade un efecto de eco.

NOTA: Si modificas un archivo de sonido o de misica de la Tarjeta SD no podras guardarlo.

Anadir grabaciones de voz

Toca un globo de sonido para oir ese sonido junto con la musica. O

pyp)
Jugar con miusica de una tarjeta SD (continuacion)
Jugar con archivos de musica
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Cambia la configuracion de Nintendo DSi Sound.

( Borrar los datos |

Borrar todos los datos de Nintendo DSi Sound de la memoria de tu Nintendo DSi. Esto borrara todos los
archivos de sonido que hayas guardado o modificado, la clasificacion de favoritos que hayas asignado a
tumdsica y los sonidos que ha aprendido tu periquito.

i{Como puedo guardar archivos de miisica en una tarjeta SD?

Para poder escuchar o jugar con los archivos de musica, necesitards grabarlos en una tarjeta SD.
Sigue los pasos que aparecen a continuacién para guardar los archivos de mdsica.

Copia los archivos AAC en la tarjeta SD a través una ranura para
tarjetas SD de tu computadora o con un adaptador para tarjetas
SD (se venden por separado).

@ Tienda Nintendo DSi

Puedes descargar titulos de Nintendo DSi en tu consola
través de la Tienda Nintendo DSi.

NOTA: Necesitards tener acceso a una conexion de internet
para poder utilizar la Tienda Nintendo DSi.

Uso de la Tienda Nintendo DSi

« Para usar la Tienda Nintendo DSi, necesitards configurar una conexion a internet en tu Nintendo DSi
(consulta la pagina 291). También necesitards tener puntos (Nintendo DSi Points) en tu cuenta para

descargar titulos.

¢Qué son los Nintendo DSi Points?

Puedes utilizar estos puntos para descargar titulos de
Nintendo DSi desde la Tienda Nintendo DSi.

otra consola.

Comprar

I Nintendo

Points Card”™

2000

Establecimiento que vende
productos de Nintendo

Para afiadir puntos a tu cuenta, puedes comprar Nintendo DS Points en linea a través de la Tienda
Nintendo DSi, o puedes comprar una tarjeta de puntos llamada Nintendo Points Card en las

tiendas y canjear los puntos en la Tienda Nintendo DSi. Una vez canjeados, los puntos se convierten
automaticamente en Nintendo DSi Points y no se pueden utilizar en el Canal Tienda Wii ni con ninguna

(Canjear

Nintendo
DSi Points

(anjea los puntos a través de
internet en la Tienda Nintendo DSi
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Como canjear Nintendo DSi Points

Hay varias maneras de conseguir Nintendo DSi Points.

@ Canjear una tarjeta Nintendo Points Card

@ Compra una Nintendo Points Card.

@ Consigue el nimero de la tarjeta
Para ver el niimero de la tarjeta, raspa la zona de color

plataen la parte posterior de la tarjeta.

@ Inicia la Tienda Nintendo DSi

Sigue las instrucciones que aparecen en la pantalla para
introducir el nimero y canjear tus Nintendo DSi Points.

@ Comprar Nintendo DSi Points usando una tarjeta de crédito
Para comprar puntos con una tarjeta de crédito, inicia la Tienda
Nintendo DSiy sigue las instrucciones que apareceran en la
pantalla (solo las personas mayores de 18 afios pueden utilizar
una tarjeta de credito).

Nintendo
Points Card™

Titulos de Nintendo DSi y Nintendo Points Card

Para conectar a la Tienda Nintendo DSi, necesitaras una conexion a internet de banda ancha.
La primera vez que conectes necesitards aceptar el Contrato de Uso para poder usar la Tienda
Nintendo DSi.

- Las tarjetas de puntos que se venden en América solo pueden usarse en consolas Wii o
Nintendo DSi vendidas en América.

« Puedes canjear un maximo de 20 000 Nintendo DSi Points cada vez.

- Debes canjear todos los puntos de una tarjeta de puntos a la vez. No puedes dividir los puntos
entre distintos tipos de consolas.

« Los padres o tutores pueden usar el control parental para restringir las descargas dependiendo
de la clasificacion por edades del juego. También pueden restringir el uso de los puntos.

« Los puntos y las descargas de titulos solo pueden usarse en una tnica consola Nintendo DSi y
no se pueden reembolsar ni transferir.

- Una vez que los puntos se han registrado como Nintendo DSi Points, no pueden registrarse en
una consola Nintendo DSi diferente ni en una consola Wii.

« Al descargar los titulos de la Tienda Nintendo DSi no estds comprandolos, sino recibiendo una
licencia. Para obtener mas informacion, consulta el Contrato de Uso en la seccion de internet
de la configuracion de la consola (consulta la pagina 291).
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l:l(((
& Descarga DS

Con la Descarga DS, puedes descargar y jugar ciertos titulos
para varios jugadores con otros usuarios de Nintendo DS,

DS Lite y Nintendo DSi aunque no tengan mas de una
tarjeta DS. También puedes enviar y recibir versiones de
demostracion de algunos titulos.

Pasos a seguir

7.

Ve

Descarga DS (consola que envia informacion)

@ En el mend Nintendo DSi, toca el icono de un
titulo que sea compatible con la Descarga DS.

Sigue las instrucciones que aparecen en el
manual de instrucciones del juego.

@ Toca el icono de Descarga DS en el men(
Nintendo DSi.

@ Para empezar la descarga, toca
:

@ Sigue las instrucciones que aparecen en el
manual de instrucciones del juego.

Descarga DS (consola que recibe informacion)

Descarga DS

| ()

278

PictoChat

PictoChat te permite utilizar tu Nintendo DSi para
intercambiar mensajes y dibujos de manera inalambrica
con otros usuarios de Nintendo DSi. PictoChat no es una
aplicacion de internet. Puedes comunicarte con un méximo
de 15 usuarios de Nintendo DS que estén cerca de tu
Nintendo DSi. Consulta la informacion de privacidad en la
pdgina XX.

Nota: PictoChat funciona en todos los modelos de Nintendo DS. MM
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Iniciar PictoChat

Primero verds la pantalla de seleccidn de sala. Elige una sala para unirte.

SaladechatC |& @/16
SaladechatD |& B/16

@ Atras I & Conectar

El nimero de cada panel indica cuéntas
personas hay en esa sala. El maximo nimero de
usuarios que puede haber en cada sala es 16.

Salir de PictoChat y volver al
mend Nintendo DSi.
Consulta la pagina 241.
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Claudia Estoy bien. {Yendras al parque e
sta tarde?

[Javier JSl’ nos wemos alli.

Claudia Perfecto. iNos wemos luego!

& &

— Mensajes recibidos

L Sala actual

KD

Pantalla tactil

Miembros de la sala
Toca un nombre para ver los mensajes
F de esa persona.

mClzudia  [re— Salirde lasala

i
E Javier Adids

- i1 .
\_/} — Zona de dibujo
=

L]

234567838 - =| 4 Enwiarmensaje

Eo— Pluma (escribir y dibujar)

0— Borrador (borrar letras 0 imégenes)

qguwer tyouiop 4=
i@ a s d f ah ik | el —— (opiar el Ultimo mensaje de la
@[ oz x = v bnm. ./ pantalla superior
E e SPHCE [ 1
—— Borrar el mensaje
Teclado

(Consulta la pagina siguiente)

Hiragana/Katakana japonés
Simbolos (=] Dibujos

Tipos de teclado 1 (%] Alfanumérico

! A .
! (&] Internacional

Desplazarse en la pantalla superior

Toca los caracteres del teclado para introducirlos. Puedes tocar y deslizar letras a la zona de dibujo en

orden que quieras. ,
Borrar el cardcter que aparece a

la izquierda del cursor
1.

'23455?395—1
g wer t vu iop 4=

Mayiisculas —s#*s @ = d f a h j k 4dlentes— Insertar un salto
SHET z x c v bnm . . { delinea
I 5 SFACE [ 1 )
Cambiar entre Insertar un espacio
mayusculasy
mindsculas

También puedes usar los botones para controlar el teclado.

Mover el cursor

Introducir un cardcter

Borrar el dltimo caracter introducido

Cambiar a maydsculas

Cambiar a maydsculas

goe ek

Desplazarse por los mensajes

(OSTART | Enviar mensaje

(O 'SELECT | Oprimir un momento: Copiar el tiltimo mensaje / Dejar oprimido: Borrar el mensaje

Novedad para
Nintendo DSi
(ada vez que toques el icono

de la pluma, esta cambiard de
negro a arco iris y viceversa.

Grosor de la pluma y el borrador (tsalo para cambiar el grosor de la pluma
0 el borrador)

uopeinbyuod £ sauopes|dy l



281

uopeinbyuo £ sauopednjdy l

0 Configuracion de la consola

En el mend de Nintendo DSi, elige Configuracion de la consola para abrir el ment de configuracion. Desde
este mend, podrds cambiar muchos ajustes. Utiliza | P> para pasar las paginas, y toca la opcién que
quieres cambiar.

Configuracion de
la consola 1

Configuracion de la consola

Gestion de datos
>

Ment DSi

. Gestion de datos: Organiza la memoria de la consola o de la tarjeta SD. Consulta la pgina 283.
NOTA: Esta opcidn solo aparecerd después de que hayas accedido a la Tienda Nintendo DSi.
Consulta la pagina274.

Configuracion
dela consola 3

| H- R S |

I

}'
Pruaba dal micréfona
I

4

. Control parental: Ajusta el control parental para restringir el acceso a ciertos contenidos.
Consulta la pagina 287.

. Alarma: Selecciona una hora para que suene la alarma. Consulta la pagina 286.

. Formateo: Borra todos los datos guardados y programas afadidos. Consulta la pdgina 295.
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Gestion de datos

Copia o borra programas o datos guardados de la memoria de la consola Wii o de una tarjeta SD.

Copiar / Borrar

Elige la ubicacin de los datos que quieres
borrar o copiar.

@ Elige si quieres borrar o copiar los datos.

No podras copiar datos en los siguientes casos:

+ Sino hay una tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD.

« Si no hay suficiente espacio disponible en el sitio donde quieres copiar los datos.

+ Si los datos que has elegido no se pueden copiar.

« Si quieres copiar datos al mend Nintendo DSi pero no hay suficientes ranuras libres en el Ment
Nintendo DSi.

« Si copias los datos de la consola a una tarjeta SD y después quieres copiar los mismos datos desde
la tarjeta SD a una consola distinta.

+ Si quieres copiar los datos a una tarjeta SD que contiene 300 blogues de programas o datos guardados.

« Si quieres copiar datos a una tarjeta SD que estd protegida contra escritura.

Comunicacion inalambrica

Puedes activar o desactivar la comunicacion inaldmbrica como se muestra a continuacion.
Aseguirate de desactivar la funcion de la comunicacion inaldmbrica cuando estés en un avion.

Pasos a seguir

@ Toca Si para activar la funcion de la
comunicacion inalambrica, o No para desactivarla.

@ Toca Aceptar.

Cuando la configuracidn inaldmbrica estd activada,
la luz de la conexidn inaldmbrica parpadeard.
Cuando la funcidn estd desactivada, la luz estard apagada.

Ajusta el brillo de las pantallas.

Pasos a seguir

@ Toca + 0 - para ajustar el brillo.

@ Toca Aceptar para confirmar los ajustes.

Para ajustar el brillo de la pantalla mientras juegas, mantén oprimido SELECT y utiliza el control del
volumen para hacer los cambios.

Ten cuidado al presionar SELECT para hacer los cambios, ya que algunos juegos avanzan las escenas
de juego al presionar SELECT.

A —4

oY |
O%i

o“"%% : Brillo de la pantalla

=0

,II

Mantén
oprimido

(

El brillo de la pantalla y la bateria

Entre mds aumentes el brillo de la pantalla, mds bateria se consumira. Ten esto en mente cuando
ajustes el brillo de la pantalla. Consulta la pagina 235.
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286

Elige perfil para ajustar el nombre de usuario, mensaje rarli]

Mambre de usuario

personal, color y cumpleafios.

Nombre de usuario

®

Utiliza el teclado para introducir tu nombre de
usuario. Consulta la pagina 306 para obtener
instrucciones acerca del teclado.

Toca Aceptar para confirmar.
Otros usuarios de Nintendo DS verdn tu nombre de

i = 1
usuario en PictoChat y en algunos juegos, asi que no “@>m

debes introducir informacion personal en tu nombre de usuario.

Mensaje personal

®

@

Color

®

@

Cumpleaios

®

@ Toca Aceptar para confirmar.

Introduce tu mensaje utilizando el teclado.
Consulta la pagina 306 para obtener instrucciones
acerca del teclado.

Toca Aceptar para confirmar.

Otras personas podrdn ver este mensaje cuando uses PictoChat, asi que puedes introducir un saludo
0 una pequeia presentacion. No introduzcas informacidn personal.

Elige el color que quieras.
El color que elijas se utilizard en el menti
Nintendo DSiy en otros lugares.

oo ® ®
eco0@oee

Toca Aceptar para confirmar.

Usa [:] [:] para introducir la fecha de tu

cumplearios.

Introducir la fecha

@ Usa [: [:] para introducir el dia, mes y afio.

Introduce la hora actual.
Algunos juegos utilizan esta opcidn, asi que asegtirate de introducir la hora correcta.

Introducir la hora

@ Usa [: [:] para introducir la hora.

Selecciona una hora para que suene la alarma.

Pasos a seguir

Introduce la fecha actual.
Algunos juegos utilizan esta opcidn, asi que asegirate de introducir la fecha correcta.

Usa [: [:] para introducir la hora a la que

quieres que suene la alarma, @) y después toca
Aceptar para encender la alarma. @

Toca Si para confirmar. Las dos pantallas se ajustaran
automaticamente al nivel més bajo de brillo.

Para apagar la alarma o cancelar, toca la pantalla tdctil o cualquier botdn excepto los Botones L o R.

Una vez que se active la alarma, volverd a sonar cada cinco minutos hasta que la apagues.
Dejard de hacerlo automdticamente después de una hora.
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Nintendo quiere crear un entorno divertido y sequro para todos los usuarios, y ha disefiado herramientas
para permitir que los padres o tutores puedan restringir el uso de juegos y aplicaciones en caso de que crean
que no son apropiados para algunos miembros de su hogar. Cada consola tiene una configuracion de control
parental, asi que te recomendamos que utilices la configuracién que sea mds sequra para tu familia. Después
podrds dar el PIN a los usuarios que puedan tener acceso al contenido bloqueado.

{Qué se puede restringir con el control parental?

« Titulos compatibles con la consola Nintendo DSi o exclusivos para esta consola
Restringir el uso de los titulos basdndose en la clasificacién por edades de la ESRB.
NOTA: No se puede utilizar esta funcidn para restringir el uso de titulos para Nintendo DS o que se
descarguen a través de la Descarga DS.
« PictoChat
Restringir el uso de esta aplicacion.
+ Nintendo DSi Browser
Restringir el uso de Nintendo DSi Browser para navegar por internet.
« Tienda Nintendo DSi
Limitar el uso de los puntos (Nintendo DSi Points).
NOTA: Puedes limitar el uso de los puntos, pero el control parental no restringe la compra de los puntos
con una tarjeta de crédito.
« Intercambio de fotos
Restringir el intercambio de fotos a través de la comunicacin inaldmbrica al utilizar la Cdmara Nintendo DSi.
« Otros
Restringir el intercambio de contenidos generados por los usuarios.

Informacion sobre la clasificacion por edades

Las clasificaciones por edades de la ESRB (Entertainment Software Rating Board) estan disefiadas para proporcionar
informacion sobre el contenido de los videojuegos y juegos de computadora, con el fin de que los consumidores dispongan
de esta informacion a la hora de tomar decisiones sobre la compra de un juego. El sistema de clasificacion consta de dos
partes: simbolos de clasificacion, que sugieren la edad apropiada para el juego, y los descriptores del contenido, que
indican los elementos contenidos en un juego que pueden haber provocado una clasificacion en particular y que pueden ser
causa de interés o inquietud.

Para aprovechar plenamente el sistema de clasificacion de la ESRB, es importante revisar tanto el simbolo de clasificacion
(en el frente de la caja del juego) como los descriptores de contenido (en la parte posterior de la caja del juego). Visita
www.esrb.org para obtener una lista completa de los descriptores de contenido.

El sistema de clasificacion por edades de la ESRB esta diseiiado para proporcionar informacin sobre los juegos de
computadora o consola. No estd disefiado para recomendar a los consumidores qué juegos deben comprar o rentar, ni para
ser la dnica fuente de informacidn para elegir un producto. Ademds la clasificacion de la ESRB, los consumidores deben tener
en cuenta sus propios gustos y criterios a la hora de tomar esta decision.

Para obtener mas informacion sobre la ESRB y la dlasificacion por edades de los juegos, visita la pagina web
de la ESRB: www.esrb.org.

[T RP (Rating Pending

- Clasificacion pendiente):

El titulo ha sido presentado
ante la ESRB y estd en espera
de su dasificacion final. (Este
simbolo aparece tinicamente
en la publicidad realizada con
anterioridad a la publicacion de
un juego.)

MBI EC (Early Childhood — Nifios  [ATEITLI E (Everyone - Todos): podria
g D

pequeiios): podria ser apto ser apto para niflos mayores de 6
para nifios mayores de 3 afios. afos. Los titulos de esta categoria
No contienen ningtin material

podrian contener violencia
=1 que los padres encontrarian minima en dibujos animados, en
inapropiado. fantasia o violencia ligera o uso
poco frecuente de lenguaje ligero.

B E10+ (Everyone Tenand
Older - Personas mayores de
10aiios): podria ser apto para
personas mayores de 10 afios. Los
Y titulos de esta categoria podrian
contener mas violencia en dibujos
animados, fantasia o violencia
ligera, lenguaje ligero o temas
minimamente provocativos.

T(Teen—Adolescentes):podria  [IXGEEYY M (Mature — Maduro): podria ser
serapto para personas mayores de apto para personas mayores de 17
13 afios. Los titulos de esta categoria afios. Los titulos de esta categoria
podrian contener violendia, temas podrian contener violencia intensa,
=1 sugestivos, humor grosero, escenas sangre y escenas sangrientas,
minimamente sangrientas, contenido sexual

apuestas simuladas 0 uso poco o lenguaje fuerte.

frecuente de lenguaje fuerte.

Configurar el control parental

Después de elegir el control parental desde el ment de la configuracion de la consola,
sigue las instrucciones que aparecen en la pantalla.

@ Introduce un pin de cuatro digitos y toca Aceptar.
(Tendrds que introducir el nimero dos veces para

confirmar que es correcto.)

Necesitards este pin para desactivar el control
parental de manera temporal o para cambiar los
ajustes. Por favor, recuerda este niimero.

@ Utiliza A\ - W para elegir una pregunta de
sequridad y después elige Aceptar.

Cantral

{Cull = el segurdo a) | ellido
ot mnadng?

@ Introduce una respuesta para la pregunta de
sequridad y toca Aceptar. La respuesta debe

tener un minimo de tres caracteres. i = r

y i 2348687880
Tendrds que usar esta respuesta para responder .

ala pregunta de sequridad si olvidas tu pin. s dilgn |l
Por favor, recuerda esta respuesta. .z e vbAm, .

H wran 5]

Consulta la pdgina 306 para obtener instrucciones m@m

sobre cdmo usar el teclado.

@ Sigue las instrucciones que apareceran en la

pantalla para ajustar las opciones del control

parental Elige wna clasificacion
Tendris acceto a los tilulos

i lananm Ak ha elnailiensibn

3 und bnbarkar

Acepiar

awaeair i yulaplis
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Calibrado de la pantalla tactil

Si olvidas tu pin y la respuesta a la pregunta de seguridad

Sila pantalla tactil no estd respondiendo correctamente o si crees que no detecta con precisién los lugares
donde la tocas, sigue los siguientes pasos para calibrar la pantalla tactil.

Si no puedes utilizar el Idpiz tdctil, mantén oprimidos L, R y START y enciende la consola. La primera pantalla
que aparecerd serd la pantalla de calibrado.

En el caso de que olvides tu pin y la respuesta a la pregunta de sequridad, sigue estos pasos:

@ En la pantalla del pin, elige No me acuerdo. Como calibrarla pantalla tactil

@ Toca con cuidado el centro de (®.
Los puntos de calibrado aparecerdn en la esquina Toca
L L exactamente
superior izquierda, la esquina inferior derecha y el U enelpunto

centro de la pantalla. Toca cada punto para
completar el proceso de calibrado.

uopeinbyuo £ sauopednjdy l
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Oprime @ para

En la siguiente pantalla, introduce la respuesta a la

prequntadesequridad. ~ |ASEEEEEEEEEERERERREE | 090 - -mmemmmmmm———oommmmeeoo oS
Si respondes correctamente, podrds ajustar la = Cuando aparezca el mensaje “La pantalla tactil
configuracidn del control parental. HETLLEE R L estd calibrada”, toca cada uno de los ®

qwe r i yul oo plE para confirmar.
e a dil g h )k

-t nevbham , . F || 000 77T mmmmmmooommmmoommmmm-oo-----
il & o ] Cuando hayas terminado, toca Aceptar para
“ m @ terminar.
Sino pudiste tocar ® con precisidn, toca
@ Elige No me acuerdo.

Reintentar para volver a comenzar el proceso

______________________________________________ NP de calibrado.

@ Recibirds un ndmero de referencia.
4
Prueba del micréfono

Favor de llamar al Servicio al Cliente de Nintendo al
Confirma que el micréfono estd funcionando correctamente.

1-800-255-3700y provee el nlimero de referencia
que se muestra aqui, asi como la fecha que se
muestra en tu consola Nintendo DSi.

Te proporcionaran un pin general. Probar el microfono
Nimero @ Habla en la direccién del micréfono.
de referencia

Toca Aceptar.
@ 8 @ Confirma que la barra del volumen se llena Pruskn dal mie ]

______________________________________________ w.__ de lineas de colores.

@ Introduce el pin general y toca Aceptar.

La barra del volumen se llena de lineas
de colores cuando detecta sonidos.

@ Toca Salir cuando hayas terminado de confirmar el funcionamiento del micréfono.
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Conecta tu consola Nintendo DSi a una conexion de internet de banda ancha utilizando un encaminador de
banda ancha (se vende por separado).

o —— (onfigura una conexién de internet.

Confirma la direccién MAC. Consulta la
pagina 303.

Copia o borra el perfil de la Conexion
Wi de Nintendo guardado en la consola
Nintendo DSi.

S Leey acepta el Contrato de Uso de los
Servicios de Red de Nintendo DSi.

El proceso de la configuracion de la conexion depende de tu entorno de red. Responde a las siguientes
preguntas para averiguar qué método usar.

¢Tienes una conexion a
internet de banda ancha?

¢Estés usando una
red inalambrica?

i g

Primero, configura una

red inalambrica. Puede
que necesites comprar
dispositivos adicionales,
como un encaminador

Primero, necesitas una
conexion a internet de
banda ancha para poder
conectarte usando tu

Lt el inaldmbrico compatible.

También puedes realizar una configuracion manual.
Consulta la pagina 299.

¢Tienes un punto
deaccesoatured
inaldmbrica que permite
el uso de A0SS?

«®) AOSS”

=

>

Elige un método

Utiliza AOSS para una
configuracion simple.
Consulta la pagina 295.

Busca tu encaminador
inalambrico y configura
la conexion.
Consulta la pagina 297.

También puedes configurar la conexidn utilizando un nivel de seguridad
mas alto que WPA, configuracién de proxy y ajustes para usuarios avanzados
que puedan conectarse a través de WPS. Consulta la pagina 301.

La configuracion de la conexion para usuarios avanzados (conexiones 4-6) no se puede utilizar
con titulos exclusivos para la consola Nintendo DS. Si conectas a internet con un titulo exclusivo
para la consola DS, sigue los pasos de configuracion normal (conexiones 1-3).

292
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Internet (continuacion)

Elementos necesarios para conectar a internet

Para conectar tu Nintendo DSi a internet necesitas lo siguiente:

1 Consola Nintendo DSi

3 Entorno de conexion a internet de banda ancha usando
DSL, Cable, etc.

0

ugpeINbyu £ sauopedijdy l
uopeinbyuod £ sauopes|dy l

Conexidn a internet de banda ancha Mddem DSL, etc.

4 Conectar tu Nintendo DSi de manera inalambrica

Puedes utilizar una configuracion simple con un punto de acceso que permita el uso
de AOSS (Buffalo). Este tipo de punto de acceso estd disponible en las tiendas.

Este manual se refiere a los “puntos de acceso de los encaminadores inaldmbricos” simplemente como

Punto de acceso disponible en las tiendas
(Encaminador inaldmbrico, etc.) o
2L Consulta la pagina 297. Printos de acceso-

Para informacién sobre la configuracion del encaminador y cémo funciona con el sistema
Nintendo DSi, visita support.nintendo.com.

Nintendo Zone es una nueva manera de recibir, de manera inaldmbrica, contenido actualizado de los
juegos, versiones de demostracion y acceso a la Conexion Wi-Fi de Nintendo en tu Nintendo DS.

((co)) Cuando tu consola Nintendo DSi detecte Nintendo Zone, un icono parpadeard en la pantalla para

n I n 'I'e n d O ZO n e informarte. La consola Nintendo DSi conectard a Nintendo Zone sin tener que realizar ninguna
configuracion adicional.

Visita www.nintendo.com para recibir informacion actualizada sobre las ubicaciones de Nintendo Zone.
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Internet (continuacion)

Conectar usando A0OSS

Si tu punto de acceso permite el uso de AOSS, puedes utilizar esta funcion para realizar una
configuracién simple. Consulta también el manual de instrucciones de tu punto de acceso.

Utilizar AOSS puede hacer que se produzcan cambios en la configuracidn de tu punto de acceso. Si has
conectado una PC a este punto de acceso sin usar A0SS, puede que no se conecte después de activar AOSS.

Linea de banda
ancha a internet

e oo
Mddem DSL, etc. P,”"to de acceso Fon Consola Nintendo DSi
funciones de encaminador
Como conectar

@ Toca Configuracion de la conexidn.

@ Elige una conexidn vacia.

@ Toca el icono de AOSS.
{

Continda con los siguientes pasos en el
punto de acceso.

Oprime el Boton AOSS hasta que la luz deje de parpadear.
Si no puedes conectar después de configurar la conexion
con A0SS, espera aproximadamente 5 minutos y vuelve

a intentarlo.

@ Toca Aceptar para hacer una prueba de la conexion.

Usando AOSS

La el igurad o ADSS R
1srminado. 58 wvm x realizar v
prusbs de cansxisn.

Aceptar

Sila prueba de conexion se realiza con éxito, habrds completado la configuracion.
Después de haber completado la configuracidn para AOSS, la conexion puede fallar debido a que
el punto de acceso se reiniciara. Espera unos momentos y vuelve a hacer la prueba de la conexién.
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Internet (continuacion)

Buscar y conectar a un punto de acceso

@ Site conectas a un punto de acceso seguro,

uopeinbyuo £ sauopednjdy l
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Linea de banda ' escribe la clave y toca Aceptar. : : =1h proteg
ancha a internet 1 Esta pantalla solo se mostrard cuando se haya
' D configurado una clave de sequridad en el punto
e de acceso.
- ) P’
T m— . o :
Madem DSL, etc. P_u nto de acceso el ; Consola Nintendo DSi
fundonesdeencaminador | | o ___
@ Toca Aceptar.
Como conectar

i Quieres guardar esta
configuraciend

@ Toca Configuracion de la conexidn.

@ Toca Aceptar de nuevo para hacer una
prueba de conexién.
Ajusten de conesibn gusrdacos.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 5o va a realizar una prusha de

conexibn.
@ Elige una conexidn vacia.

Sila prueba de conexion se realiza con éxito, habrds completado la configuracion.
Si la conexidn falla, consulta la lista de cddigos de error. Consulta la pdgina 318.

@ Toca Buscar punto de acceso.

Los puntos de acceso marcados con un 24! requieren que introduzcas la misma clave que est registrada
en el punto de acceso.

. ‘
lﬁ E No se necesita 3 Conexion configurada con un formato de
2 ' unadave ! encriptacién que no es compatible. Para
: @ ' conectarte a un punto de acceso con este
@I E Se necesita 3 icono, configura la conexion a través de la
”””””””””””””””””””””””””””””””””””””” <1 unadave ! configuracidn avanzada. Consulta la pagina 301.

@ Toca el punto de acceso para seleccionarlo.

Sino aparece ningtin punto de acceso, consulta R ) | Barras de la antena
la seccion de solucidn de problemas en la - — Elicono Ei] (icono de intensidad de la sefal) indica

pdgina 309. i O RO (D) el estado de la recepcion de la sefial y muestra cuatro E:} E:] Eﬂ
niveles distintos. Entre mds fuerte sea la intensidad de
la sefial, mejor serd la transmision de los datos.

Pt chi et 3 & B

Intensidad de la recepcion de la sefial
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Internet (continuacion)

Conﬁgurar la conexion manualmente (consultael glosario en la pagina 329 para
obtener definiciones de los términos)

Configura los ajustes de la conexién manualmente.

@ Marca cada campo segtn sea necesario y toca Guardar al terminar.

Si configuras la direccion IP manualmente, asegtirate de configurar también los servidores DNS.
Linea de banda
ancha a internet

)

Punto de acceso con
funciones de encaminador

Madem DSL, etc.

Consola Nintendo DSi

Como conectar

@ Toca Configuracion de la conexion.

ceign IP aulamaticamerne smiticamaria

@ Elige una conexién vacia.

@ Toca (onﬁguracién manual. Alusies de conaldn guardadons,
Se va a realizar ura prunba de
conaslin.

Si la prueba de conexion se realiza con éxito, habrés completado la configuracidn.
Sila conexidn falla, consulta la lista de cddigos de error en la pdgina 318.
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Internet (continuacion)

Conﬁguraci(m avanzada (consultael glosario en la pagina 329 para obtener definiciones

de los términos)

La configuracidn avanzada te permite conectar a internet a través de programas exclusivos de Nintendo DSi o

compatibles con Nintendo DSi, y usando un nivel de sequridad més alto que WPA, configuracién de proxy y ajustes

para conectarse a través de WPS.

La configuracién avanzada (conexiones 4-6) no se puede utilizar con titulos exclusivos para la consola
Nintendo DS. Si conectas a internet con un titulo exclusivo para la consola DS, sigue los pasos de
configuracion normal (conexiones 1-3).

Como conectar

@ Toca Configuracion de la conexion.

Sedioncs

Configuracién =

Contrato de Uso

@ Toca Configuracién avanzada. EER A
Conexian 1 —

@ Elige una conexion vacia.

@ Toca el método de conexién que mejor se ajuste a
tu entorno de conexién.

« Para usar WPS, toca el icono de WPS y

o Configurac an marual
contintia con el paso ).

«Buscar un punto de acceso: Consulta la pagina 297.

Consulta la pagina 299.

« Configuracion manual (los siguientes pasos son los mismos que en una configuracién normal):

.
|

@ Toca el tipo de conexion que mejor se ajuste a tu
punto de acceso.

Oprime el Boton WPS hasta que
la luz parpadee.

La configuracidn puede tardar dos minutos en completarse.

@ Toca Siguiente

Toca Aceptar para hacer una prueba
de conexion.

WPS configurado. 5a va
readIZAr Una prusha o consesin,

Aceplar

Sila prueba de conexidn se realiza con éxito, habras completado la configuracion.

Después de haber completado la configuracion para WPS, la conexidon puede fallar debido a que el punto

de acceso se reiniciard. Espera unos momentos y vuelve a hacer la prueba de la conexion.

Introduce el pin que aparece en la pantalla
de tu Nintendo DSi en el punto de acceso.
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Internet (continuacion)

Opciones

Puedes confirmar la informacion de la consola, borrar la configuracion de la Conexion Wi-Fi de Nintendo
o transferirla.

o= — (onfirmar la direccion MAC de la consolay el ID de la
Informacitn de la consola J

dﬁlﬁgﬂﬁ& o=— (WF de Nintendo

Tmﬂl#mﬁim [&e=— Borrar la configuracion de la CWF de Nintendo de
— - la consola Transferir la configuracién de la CWF de

Nintendo a otra consola

« Borra la configuracion de la CWF de Nintendo si no vas a utilizar mds tu consola y piensas
darsela a otra persona.

« Sivas a cambiar de consola, transfiere la configuracion de la CWF de Nintendo de la
consola antigua a la nueva.

« Al borrar o transferir la configuracion de la CWF de Nintendo, algunos ajustes (como la
lista de amigos y las conexiones) se borrarén de la consola que envia la informacién.

Transferir la configuracion de la CWF de Nintendo a otra consola

La configuracién de la CWF de Nintendo se transfiere a otra consola a través de la descarga DS.

Esto borrard la configuracin de la CWF de Nintendo en la consola que envia la informacidn y la reemplazard
en la consola que recibe la informacion.

Altransferir la informacién a una consola Nintendo DS o DS Lite, la informacidn de la configuracién avanzada
no serd transferida.

Qué preparar
Consola Nintendo DSi que va a enviar la informacion
Consola Nintendo DSi que va a recibir la informacién (consola Nintendo DSi
0 consola Nintendo DS/DS Lite)

(omo transferir
Toca Transferir configuracion de la CWF indormackin de ka consola
de Nintendo ——————
l de la OWF de Nintenda

Sigue las instrucciones que aparecen en la pantalla Trarsferie configuracion & I
e b OWF che Ninberado

Toca Ll Toca 51 Toca| 5ouserts

Descarga D%

Toca Descarga DS

!

Sigue las instrucciones que aparecen en
la pantalla

Confirma que el nombre del usuario que aparece es
la persona a la que quieres enviar la informacion.

Acepta si estds de acuerdo con el aviso que
aparece en la pantalla.

Cuando la transferencia se haya completado, verds un mensaje de confirmacion.
Toca Aceptar en las respectivas consolas.

S P Eransferido o deios. ¥ nliparackin &
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Actualizacion de la consola

Podrds descargar actualizaciones del ment Nintendo DSi o de las aplicaciones preinstaladas.

Las especificaciones de la consola Nintendo DSi evolucionan constantemente. Para proporcionarte las
Gltimas funciones y mejoras, puede que enviemos actualizaciones a tu consola Nintendo DSi sin previo
aviso o sin preguntarte si deseas recibir una nueva actualizacién en tu consola Nintendo DSi. Puede que sea
necesario recibir estas actualizaciones para poder utilizar nuevos juegos de Nintendo DSi o sequir teniendo
acceso a los servicios de red de Nintendo DSi.

La consola recibird estas actualizaciones a través de internet. Por favor, configura tu conexidn a internet para
poder recibirlas. Consulta la pdgina 291.

Como actualizar

@ Toca Si.

@ Si estds de acuerdo con el texto del paso @ elige Acepto y después toca Aceptar.

Formatear la consola

Con esta opcidn, borrards todos los datos guardados. La consola tendrd los mismos datos que tenia cuando
la compraste.

@ Elige Formateo.

{Qué se borrara?

+ Los datos guardados en la memoria de la consola,
incluyendo los titulos descargados a través de la Tienda
Nintendo DSi.

- Todos los cambios que hayas hecho en la configuracion de la consola.

Los datos borrados al formatear la consola no pueden recuperarse.

Uso del teclado

Cuando necesites introducir caracteres, aparecerd un teclado. Hay dos tipos de teclado: el teclado
basico alfanumérico, y un teclado de diez teclas.

Muestra el teclado utilizado para introducir letras del alfabeto

y nimeros.
Muestra el teclado utilizado para introducir caracteres especiales.
Muestra el teclado utilizado para introducir hiragana y katakana.
Muestra el teclado utilizado para introducir simbolos.
| Muestra el teclado utilizado para introducir dibujos.

N O

Borrar el dltimo caracter
introducido

o p [

qwer 1

'Iﬂﬁﬂbbru‘:rﬂr-l
| ¥y oo i
|

Escribir todas las

letras en &z x c
oyl h

Cambiar los caracteres del teclado. Después
de introducir un cardcter, volvera a mostrar los
caracteres originales

Adadir un espacio

Los teclados utilizados para introducir caracteres especiales, simbolos y dibujos funcionan del mismo modo.

Teclado de diez teclas

Afiadir un espacio Borrar el ltimo cardcter introducido
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Solucion de problemas

Lee detenidamente estas paginas antes de solicitar asistencia técnica.
Ademds de esta seccidn, consulta el manual de instrucciones de todos los programas y accesorios que esteés utilizando.

No hay imagen ni sonido

Encendido

+ jEstd encendido el indicador de encendido?
=» Oprime POWER para encender la consola.

« jEstd cargada la bateria?
= (arga la bateria.

« jEstd bien insertada la tarjeta de Nintendo DS/Nintendo DSi?
= Inserta con cuidado la tarjeta en su ranura hasta que encaje.
+ jEstd la consola en el modo de espera?
= Elindicador de encendido parpadea lentamente cuando la consola estd en el modo de espera.
Comprueba el indicador de encendido y activa la consola i se encuentra en el modo de espera.

Los altavoces no emiten sonido

+ iEstd el volumen al minimo?
= Ajusta el volumen con el control del volumen'y
del brillo, situado en el lateral de la consola.

O Volumen Q

=)
g

« jHas conectado auriculares?
=» Si conectas auriculares a la consola Nintendo DS, no oirds nada a través de los altavoces.

No se oye nada a través de los auriculares

o Volumen Q

()
>\

+ iEstd el volumen al minimo?
= Ajusta el volumen con el control del volumen y del
brillo, situado en el lateral de la consola.

« iEstan bien conectados los auriculares?
= Comprueba que los auriculares estén bien conectados al
conector de audio.

El menii Nintendo DSi tarda mucho en aparecer

+ {Has insertado una tarjeta SD de gran capacidad en la consola?
= Siseinserta una tarjeta SD de gran capacidad en la consola, el mend Nintendo DSi podria tardar en
aparecer.

El menti Nintendo DSi muestra el mensaje “No se detecta ninguna tarjeta en la ranura
para tarjetas DS”, a pesar de que hay una tarjeta de Nintendo DS/Nintendo DSi insertada

« {Estd bien insertada la tarjeta de Nintendo DS/Nintendo DSi?
= Extrae la tarjeta e insértala otra vez hasta que encaje. Si no se soluciona el problema en el primer
intento, repite la operacion varias veces.

No puedo utilizar un juego

- jEstd activada la restriccion de la clasificacion por edades de la ESRB en el control parental?
= Introduce el piny desactiva el control parental temporalmente o cambia la opcion que limita
el acceso a programas segiin la calificacion por edades de la ESRB. (Consulta la pagina 315.)

El microfono no funciona / La consola no reconoce mi voz

« {Hace uso del micréfono el programa que estds utilizando?
=> No siempre es posible utilizar el micréfono, de modo que solo funcionara cuando su uso esté previsto.

- jFunciona correctamente el micréfono?
= Realiza la prueba del micréfono en la configuracion de la
consola para verificar que el micréfono funciona correctamente.
(Consulta la pagina 290.)

- §Se reconocen bien otras voces (familia, amigos...)?
= La precision del sistema de reconocimiento de voz varia de una persona a otra porque algunas voces
son mas dificiles de reconocer que otras.

El micréfono responde de forma imprevista

Es posible que el micréfono esté reaccionando ante el ruido ambiente o el sonido de los altavoces. Aléjate de
la fuente de sonido, baja el volumen del altavoz, usa auriculares o aislate de otros ruidos. Realiza la prueha
del micréfono en la configuracion de la consola para verificar que el micrdfono funciona correctamente.
(Consulta la pagina 290.)
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Solucion de problemas (continuacion)

No puedo cargar la bateria recargable de Nintendo DSi/ El indicador de recargano se enciende

No se detecta la tarjeta SD

« {Has insertado bien la tarjeta SD en la consola?
= Inserta con cuidado la tarjeta SD hasta que encaje en la ranura para tarjetas SD, situada en el lateral
de la consola.

- iFunciona correctamente la tarjeta SD?
= Usa la tarjeta SD en una cdmara digital o una computadora para verificar que es posible leer
y escribir datos.

« jEstds usando un blogue de alimentacién de
Nintendo DSi?
= Usa el bloque de alimentacion de
Nintendo DSi [WAP-002(USA)].

- jContiene fotos que puedan mostrarse con la Cdémara Nintendo DSi?
= La Cdmara Nintendo DSi solo puede mostrar fotos tomadas con la
consola Nintendo DSi. Las fotos tomadas con una cdmara digital
o un teléfono celular no podrén visualizarse en la consola Nintendo DSi.

- jEstd bien conectado el bloque de alimentacién
de Nintendo DSia la consola Nintendo DSiy a la Ld
toma de corriente?
=> (omprueba que esté bien conectado.

« ;Contiene archivos de sonido reproducibles con Nintendo DSi Sound?
= Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos AAC con las extensiones m4a, mp4 y 3gp.
Los demés archivos de sonido (por ejemplo, mp3) no son compatibles con Nintendo DSi Sound.

+ jEstds cargando la bateria en un lugar con una temperatura ambiente de entre 5y 35 °C
(41y 95° Fahrenheit)?
= (argala bateria en un lugar con una temperatura ambiente de entre 5y 35 °C (41y 95°F).
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Es posible que la bateria no se cargue en lugares con temperaturas fuera de este intervalo.

La Camara Nintendo DSi me pide que me haga un retrato, pero no responde

= Esto sucede sino es posible reconocer una cara. Coldcate en un lugar bien iluminado y orienta
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el rostro de forma que se vea completamente en la pantalla. Existen ciertos factores que dificultan
el reconocimiento facial:
« Luzambiental

« iEsté encendido el indicador de recarga?

= Sielindicador de recarga parpadea, es posible que la bateria no esté bien colocada.
Coloca bien la baterfa.

[

« Peinado (por ejemplo, si el cabello cubre la cara)
1\ « Color del cabello y las cejas
Parpadeo > .
i ' + Brillos en la cara y la cabeza
000 . « Forma, color y densidad del vello facial
Indicador de recarga « Lentes y complementos en la cara y la cabeza

He cargado la bater o se descarga muy rapido cuando

juego / La bateria tarda mucho en cargarse

« jEstds jugando o recargando la bateria en un lugar con una temperatura ambiente inferior a 5° C
(410 Fahrenheit)?
=» En lugares con una temperatura inferior a 5 °C no podrés jugar durante mucho tiempo y la bateria
tardard més de lo habitual en recargarse.

La Camara Nintendo DSi no reconoce bien mis ojos ni mi boca

= Elentorno y ciertos rasgos podrian impedir el correcto funcionamiento del reconocimiento facial.
Sino se reconoce bien la posicion de los ojos y de la boca, coldcate en un lugar bien iluminado y
orienta el rostro de tal forma que se vea completamente en la pantalla. Los factores mencionados
en el subapartado anterior también son aplicables aqui.

Los colores de las fotografias hechas con la cdmara se ven mal

=» Toma otra foto. Si se siguen viendo mal los colores, visita support.nintendo.com o ponte en contacto
con el servicio de atencién al consumidor de Nintendo llamando al 1-800-255-3700.

No funciona la pantalla tactil / La pantalla tactil no responde correctamente

+ {Detecta mal la pantalla téctil los lugares donde la tocas?
= Sila pantalla téctil detecta con imprecision los lugares donde
la tocas, utiliza la opcién de “Pantalla tactil”en la configuracién

Toca
exactamente
de la consola. N

No puedo intercambiar fotos ni montajes con la Camara Nintendo DSi

/, enel punto

« jEsta restringido el intercambio de imagenes por el control parental?
= Introduce el pin del control parental y desactiva temporalmente el control parental, o cambia
la configuracién del control parental relativa al intercambio de imagenes. (Consulta la pagina 315.)

NOTA: También puedes ir a la pantalla de calibracion de la pantalla
tactil al oprimir los botones L, Ry START mientras enciendes la consola.

+ {Has colocado un protector de pantalla en la pantalla tactil?
= Sihas colocado un protector de pantalla en la pantalla tactil, consulta el manual de instrucciones
del fabricante para asegurarte de haberlo colocado bien antes de calibrar la pantalla tactil.




Solucion de problemas (continuacion)

Nintendo DSi Sound no muestra las carpetas ni los a
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« {Has insertado bien la tarjeta SD en la consola?
= Inserta con cuidado la tarjeta SD hasta que encaje en la ranura para tarjetas SD, situada en el lateral
de la consola.
- jContiene la tarjeta SD archivos de sonido compatibles con Nintendo DSi Sound?
= Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos AAC con las extensiones m4a, mp4 y 3gp. Los demds
archivos de sonido (por ejemplo, mp3) no son compatibles con Nintendo DSi Sound.
+ {Hay més de 3000 archivos de sonido almacenados?
= Nintendo DSi Sound no puede mostrar més de 3000 archivos de sonido.
« {Hay més de 1000 archivos almacenados en la carpeta que contiene los archivos de sonido?
=> Nintendo DSi no puede mostrar més de 1000 archivos por carpeta.

« {Hay més de 100 archivos de sonido en alguna carpeta?
= Nintendo DSi Sound no puede mostrar més de 100 archivos por carpeta. Si hay varias carpetas con
el mismo nombre en la tarjeta SD, los archivos que contengan se fusionaran y se mostrardn en una
(inica carpeta. Dicha carpeta también tiene un limite de 100 elementos.

« {Hay archivos de sonido en alguna carpeta anidada més de ocho niveles?
= Nintendo DSi Sound solo explorard un maximo de ocho niveles de carpetas en busca de archivos
de sonido compatibles.

No puedo reproducir archivos de sonido con Nintendo DSi Sound

« {Son los archivos de sonido compatibles con Nintendo DSi Sound?
= Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos con el siguiente formato:
Formato: AAC (m4a, mp4 0 3gp)
Tasa de bits: 16-320 kB/s
Frecuencia de muestreo: 32—48 kHz

No puedo descargar juegos de la Tienda Nintendo DSi

- iTienes suficientes puntos Nintendo DSi?
= Aumenta tu crédito de puntos Nintendo DSi mediante alguno de estos métodos:
« Tarjeta de crédito (VISA, J(B o MasterCard).
« Nintendo Points Card (disponible en tiendas).

Wii ; mnrencops @

Nintendo

Points Card”

e 2000

Nintendo 3 Shop™

« {Estd restringido el uso de puntos en |a Tienda Nintendo DSi mediante el control parental?
= Introduce tu pin del control parental y desactiva temporalmente el control parental o cambia la
configuracion del control parental relativa al uso de puntos Nintendo DSi. (Consulta la pagina 315.)

No puedo usar la Descarga

« ;Estd restringido el uso de la Descarga DS mediante el control parental?
= Introduce el pin y desactiva temporalmente el control parental o cambia la configuracién del control
parental relativa al uso de la Descarga DS. (Consulta la pagina 315.)

No puedo usar PictoChat

« ;Hay ya 16 personas en la sala seleccionada?
=> No puede haber mds de 16 personas por cada sala.

« jEstd restringido el uso de PictoChat mediante el control parental?
= Introduce tu pin del control parental y desactiva temporalmente el control parental o cambia la
configuracién del control parental relativa al uso de PictoChat. (Consulta la pagina 315.)

Tengo problemas con la comunicacion inalambrica

(La conexion se interrumpe y el juego no es fluido)

« {Ves alguno de estos iconos de intensidad de la sefial? E ﬂ
= Larecepcion podria ser de mala calidad. Acércate al otro jugador y eviten obstdculos entre los dos.

Mi consola entra de repente en el modo de espera

= Esposible que el modo de espera se haya activado a
consecuencia de un campo magnético exterior. Aleja la
consola de objetos magnéticos.

No puedo desactivar el control parental

« Has introducido el pin correcto?
= Introduce el pin correcto. Si has olvidado el pin, consulta la pagina 316.
- Has contestado correctamente a la pregunta de seguridad?
= (ontesta correctamente a la pregunta de sequridad. Si has olvidado la respuesta a la pregunta
de seguridad, consulta la pdgina 316.

Si tu consola Nintendo DSi sigue sin funcionar correctamente después de realizar los
procedimientos descritos en este apartado, no la lleves a la tienda donde la compraste. Puedes
perder todos los datos guardados de los juegos, todas las descargas realizadas en la Tienda
Nintendo DSi y todos tus Nintendo DSi Points. Visita support.nintendo.com para obtener
informacion adicional sobre resolucion de problemas o reparacion, o llama al 1-800-255-3700.

sews|qoid ap ugnN|os K LI} PUASISY l



315

sew|qoid ap ugpN|os £ ©IIUI3) eDUBISISY l

Solucion de problemas (continuacion)

Como desactivar el control parental

Existen dos formas de desactivar el control parental: temporalmente o cambiando su configuracion.

Desactivacion temporal del control parental

Introduce el pin en la pantalla que aparece después de
seleccionar una funcion restringida €.

Toca Aceptar @.

12)

Ageplar

@ Ve ala configuracién de la consola y selecciona:

A continuacién, sigue las instrucciones de la pantalla para cambiar las restricciones.

Recuperacion del pin en caso de olvido del pin o la pregunta de seguridad

Si olvidas el pin o la respuesta a la pregunta de seguridad, sigue estos pasos:

@ En la pantalla de introduccion
del pin, toca: ([

@ Introduce la respuesta a la pregunta de sequridad.
NOTA: Se mostrard la pantalla de configuracion

del control parental si la respuesta es correcta.

Si también has olvidado la respuesta
ala pregunta de sequridad:
@ Toca otra vez ([EYERFTIREET)

@ Favor de llamar al Servicio al Cliente de Nintendo
al 1-800-255-3700 y provee el nimero de
referencia que se muestra aqui, asi como la fecha
que se muestra en tu consola Nintendo DSi.
Te proporcionardn un pin general.

12 3 45687890 -
qawertyulop

a5 d 1 gh | K

= = e vhbh oam

Nimero de

@ Introduce el pin general y toca ([ EREFETENN)
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Mensajes de error

Si se produce un error, veras en la pantalla mensajes como los que se recogen en esta seccién. Sigue las
instrucciones indicadas para solucionar el problema.

Mensaje de error ‘

Se ha producido un error. Mantén
oprimido el Boton POWER para
apagar la consola. Consulta

el manual de operaciones de

la consola para obtener mas
informacion.

La memoria de la consola esta

danada. Consulta el manual de
operaciones de la consola para
obtener mas informacion.

El objeto insertado en la ranura
para tarjetas SD no es valido.

No hay espacio suficiente
en la tarjeta SD.

No hay ranuras vacias en la
consola.

lucion

Apaga la consola, enciéndela de nuevo y trata de reproducir el
error anterior siguiendo exactamente la secuencia de pasos que
te llevé hasta él. Si se repite, la consola debe ser revisada.

Apaga la consola y ponte en contacto con el servicio de
atencién al consumidor de Nintendo.

La memoria de la consola esta dafiada. Ponte en contacto con
el servicio de atencion al consumidor de Nintendo.

Se ha insertado una tarjeta SD que no es compatible con la
consola Nintendo DSi —o un objeto que no es una tarjeta
SD—en la ranura para tarjetas SD, o la zona de sistema de la
tarjeta SD estd dafiada. Inserta una tarjeta SD que funcione y
sea compatible con Nintendo DSi.

Borra programas que no necesites de la tarjeta SD mediante la
pantalla de gestién de datos de la configuracion de la consola,
0 borra fotos 0 montajes de la Cdmara Nintendo DSi.
Alternativamente, usa una tarjeta SD que tenga espacio
disponible.

No hay espacio libre en el ment Nintendo DSi. Borra programas
que no necesites mediante la pantalla de gestion de datos de la
configuracion de la consola. Consulta la pagina 283.

Codigos de error

Sila configuracién de internet es incorrecta o i la prueba de comunicacion falla, un cddigo de error aparecerd
en tu Nintendo DSi. Utiliza las tablas de cédigos de error en las siguientes paginas para determinar la solucion
para el cédigo de error encontrado.

Si se produce un error que no esté presente en esta lista, o para recibir mas informacion sobre los
codigos de error y los mensajes, visita support.nintendo.com.

NOTA: Si estés utilizando el Conector USB Wi-Fi de Nintendo y se producen errores con los cddigos 052003,
052103 0052203, la causa podria ser un programa de seguridad o un cortafuegos (firewall) de tu
computadora. Visita support.nintendo.com para obtener més informacion.

(Cddigos de error

020100 - 020999

023000 - 025999

034301 - 034304

034300,
034305 - 034499

034000 — 034218,
034500 - 034699

050100 - 050199

Problema

No se puede acceder a la
Conexién Wi-Fi de Nintendo.

Los servidores de la Conexion
Wi-Fi de Nintendo estén en
periodo de mantenimiento o al
méximo de su capacidad.

No hay suficientes bloques
libres en la memoria de la
consola.

No se puede establecer la
conexion con el servidor de
actualizacion de la consola.

El sistema no pudo ser
actualizado debido a un error
deinternet.

No se pudo actualizar la consola
debido a un error.

No se puede acceder a internet.

Solucion

Vuelve a intentarlo después de un rato. Si no se
soluciona el problema, ponte en contacto con el
servicio de atencién al consumidor de Nintendo.

Vuelve a intentarlo después de un rato. Si no se
soluciona el problema, visita support.nintendo.
com para ver si el servidor se encuentra en
mantenimiento.

Borra los datos que no necesites en la pantalla
de gestion de datos dentro de la Configuracion
de la consola.

Vuelve a intentarlo después de un rato. Si no se
soluciona el problema, ponte en contacto con el
servicio de atencién al consumidor de Nintendo.

Vuelve a intentarlo después de un rato. Si no se
soluciona el problema, ponte en contacto con el
servicio de atencion al consumidor de Nintendo.

Ponte en contacto con el servicio de atencion
al consumidor de Nintendo.

Vuelve a intentarlo después de un rato. Si no se
soluciona el problema, ponte en contacto con el
servicio de atencién al consumidor de Nintendo.
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Codigos de error (continuacion)

Codigos de eror ‘ Problema

050000 — 050099

051100 - 051199

051300 - 051399

052000 — 052099

No hay ningtin punto de acceso
al alcance.

La comunicacion inaldmbrica
estd desactivada en la
configuracién de la consola.

No se pudo encontrar ningtin
punto de acceso con el SSID
indicado.

No se puede establecer la
conexion con el punto de
acceso.

No se puede establecer la
conexion con el punto de
acceso porque se ha excedido el
nimero mdximo de conexiones
simultaneas permitidas.

No se puede establecer
la conexidn con el punto
de acceso por una causa
desconocida.

No se ha podido obtener una
direccion IP automdticamente.

Solucion

Comprueba la configuracion del punto de acceso. Es
posible que la sefial inalambrica sea débil donde te
encuentras.

Acércate al punto de acceso y asegurate de que no haya
obstaculos entre el punto de acceso y la consola.

Asegurate de que el punto de acceso funcione
correctamente. Consulta el manual de instrucciones de
tu punto de acceso para obtener mds informacion.

Verifica que el SSID de la configuracion de la CWF
de Nintendo coincide con el del punto de acceso
al que quieres conectarte.

Verifica que la clave de sequridad introducida en
la Configuracién de la CWF de Nintendo coincide
con la del punto de acceso. Si este error sigue
ocurriendo, es posible que la sefial inalambrica
sea demasiado débil en el lugar donde te
encuentras.

Acércate al punto de acceso y asegurate de que
no hay obstaculos entre el punto de acceso y la
consola. Si te conectas a una red que requiera
una clave de sequridad, realiza los ajustes
necesarios en la configuracién de la CWF de
Nintendo.

El punto de acceso al que intentas conectarte
limita el nimero de dispositivos que pueden
conectarse a él. Vuelve a intentarlo més tarde.

Consulta las soluciones para los cddigos de error
051100-051299.

Activa la funcién de servidor DHCP de tu punto
de acceso o dispositivo de red. Si no puedes
utilizar dicha funcién, tendrds que configurar
manualmente la direccion IP y otros pardmetros.

Verifica que los ajustes de seguridad y la clave

de la Configuracion de la CWF de Nintendo
coinciden con los pardmetros del punto de acceso
al que quieres conectarte.

Cddigos de error ‘

052100 - 052399,
312004,
312005

052400 - 052599,
312012,
312013

053000 - 053299

054000 - 054299,
290500 — 290599,
291000 - 291099

Problema

No se puede establecer la
conexion a internet.

No se ha podido establecer
la conexidn con el servidor

proxy.

No se puede establecer la
conexién porque hay otro
dispositivo con la misma
direccién IP.

No se pudo establecer la
conexion a internet.

Error de comunicacién.
Te has desconectado de
lared.

Soluc

Comprueba la configuracion de la opcion
“Obtener direccion IP automdticamente”en la
Configuracion de la CWF de Nintendo.

Sila opcion “Obtener direccién IP
automdticamente” esta desactivada (“No”),
comprueba que el tipo de seguridad y la clave

de la configuracion de la CWF de Nintendo
coinciden con los pardmetros del punto de acceso
al que quieres conectarte.

Verifica que tu red puede acceder al
servidor proxy.

Comprueba la configuracion del servidor proxy.

Comprueba el estado de la opcion “Obtener
direccién IP autométicamente”en la
configuracién de la CWF de Nintendo.

La sefial inalambrica es demasiado débil en el
lugar donde te encuentras. Acércate al punto de
acceso y aseglrate de que no haya obstéculos
entre el punto de acceso y la consola.

Si te conectas a una red que requiere una clave
de seguridad, realiza los ajustes necesarios en la
configuracién de la CWF de Nintendo.

La sefial inalambrica es demasiado débil en el
lugar donde te encuentras. Acércate al punto de
acceso y aseglrate de que no haya obstéculos
entre el punto de acceso y la consola.

Puede tratarse de un incidente temporal. Vuelve
a intentarlo al cabo de un rato. Si no se soluciona
el problema, ponte en contacto con el servicio de
atencion al consumidor de Nintendo.

Si se produce un error que no esté presente en esta lista, o para recibir mas informacion sobre los
codigos de error y los mensajes, visita support.nintendo.com.

Si tu consola Nintendo DSi sigue sin funcionar correctamente después de realizar los
procedimientos descritos en este apartado, no la lleves a la tienda donde la compraste. Puedes
perder todos los datos guardados de los juegos, todas las descargas realizadas en la Tienda
Nintendo DSi y todos tus Nintendo DSi Points. Visita support.nintendo.com para obtener
informacion adicional sobre resolucion de problemas o reparacion, o llama al 1-800-255-3700.
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Nintendo se compromete a proteger su privacidad y a manejar con precaucion y respeto todos los datos personales que usted

nos proporcione. Esta Politica de Privacidad del sistema DSi de Nintendo (“Politica de Privacidad”) tiene como propdsito que
usted conozca cudl es la informacin que puede enviarse y recopilarse mediante el uso del sistema DSi de Nintendo. Podremos
modificar y actualizar esta Politica de Privacidad periédicamente. Por favor, revise con frecuencia la version mas reciente,
accediendo a http://support.nintendo.com, o comunicdndose con nuestro departamento de servicio al cliente al teléfono (888)
977-7627. Esta Politica de Privacidad solamente se aplica a la informacidn enviada o recopilada desde su Nintendo DSi. Toda
informacion que usted proporcione a través de cualquiera de los sitios web de Nintendo o de la consola Wi, estd sujeta a la
politica de privacidad aplicable, publicada en http://support.nintendo.com. Favor de leer esta Politica de Privacidad, que se aplica
al uso de su Nintendo DSi, tanto por parte suya como de cualquier otra persona que utilice su consola (le haya dado o no permiso
para usarla).

ADVERTENCIA PARA PADRES 0 TUTORES:

PROTECCION DE LA PRIVACIDAD DE LOS NIFOS

No recabamos informacion de identidad personal de nifios menores de 13 afios, a sabiendas, sin el consentimiento verificable de
los padres. Antes de permitir que sus hijos utilicen el Nintendo DSi, recomendamos enféticamente instruirlos sobre la importancia
de no compartir con desconocidos ninguna informacion que permita identificarlos personalmente. En particular, recomendamos
decir a sus hijos que no usen datos personales que permitan que se los reconozca personalmente al crear el nombre de usuario
del Nintendo DSi, ni en apodos para los juegos ni cuando se comuniquen con otros usuarios de Nintendo DSi a través de las
opciones de comunicacion inaldmbrica del Nintendo DSi. Recomendamos enfaticamente ayudar a los nifios a instalar el Nintendo
DSy supervisar el uso de esta consola por parte de sus hijos en todo momento. Usted podré restringir el uso de ciertas funciones
del Nintendo DSi, configurando la funcion de control parental. Para mayor informacidn sobre el control parental y las funciones
de comunicacién inaldmbrica del Nintendo DSi, véase el Manual de operaciones de Nintendo DSi que viene con la consolay que
también se encuentra disponible en la siguiente direccién:

http://support.nintendo.com.

INFORMACION RECABADA

El término “Informacion Personal” comprende toda informacidn que puede servir para identificarlo, tal como su nombre,
direccién, nimero de teléfono o direccion de correo electronico basada en un nombre (por ejemplo, Nintendo@Nintendo.

com). Nosotros tinicamente recolectamos la Informacidn Personal que usted nos brinda o que se describe mds adelante. Si

usted elige no brindarnos la Informacion Personal, el uso de su Nintendo DSi no se verd afectado, salvo en la medida en que
ciertas funciones, como aquellas descrita en la seccion siguiente, requieran que se revelen ciertos datos personales. Ademds de
la Informacion Personal que usted nos proporciona, podemos recabar informacion anonima acerca suyo, como su edad, sexo,
drea geogréfica, direccion de protocolo de Internet ("IP”, “Internet Protocol”) del Nintendo DSy direccion de control de acceso

de medios ("MAC’, "Media Access Control”). No vincularemos su Informacion Personal con ninguna informacion anonima o
conjunta a menos de que (1) usted nos autorice para que lo hagamos; (2) usted decida vincular su Cuenta de la Tienda DSi a

su cuenta del Club Nintendo; (3) le notifiquemos antes de hacerlo; o (4) estemos respondiendo a una accion legal. A fin de
ofrecerle servicios mds personalizados, también podemos recibir y registrar informacién en nuestros registros de servidor del
Servicio de la Conexion Wi-Fi ("CWF”) de Nintendo, que incluye, entre otros, su direccion IP, direccion MAC, cookies, transacciones,
configuraciones y actividad de descarga. Si no desea que Nintendo retina esta informacion, puede desactivar la CWF de Nintendo
en su Nintendo DSi. Si suministra informacion sensible al comunicarse con terceros a través de su Nintendo DSi, Nintendo no
recibird ni recogerd esa informacion. Su Nintendo DSi puede almacenar en el disco rigido esa Informacién Personal o informacion
sensible, segdn su conveniencia.

COMO SE REUNE Y UTILIZA DICHA INFORMACION

Podemos recabar tanto su Informacion Personal, conjunta o andnima con distintos fines, entre ellos: (i) personalizar su catélogo
de laTienda Nintendo DS y otros catdlogos; (i) comunicarnos con usted en relacion con juegos, concursos, sorteos, encuestas,
cambios de productos, problemas de la CWF de Nintendo y otros; (iii) facilitarle el uso de ciertas aplicaciones y funciones de la
Nintendo DSi; (iv) procesar pedidos que haya realizado a través de su Nintendo DSiy (v) organizar pedidos de reparacién. A
continuacién se detallan por categoria algunos de los tipos de datos reunidos y la manera en que se maneja la informacion.

Encuestas: podemos realizar encuestas de usuarios del Nintendo DSi. La informacion que reunamos en una encuesta sera
informacion demogréfica o de opinién y no se la vinculard con su Informacién Personal, a menos que asi se lo notifiquemos. Los
resultados de los datos anénimos o conjuntos recogidos en las encuestas, a excepcion de la Informacion Personal, podrén darse
a conocer al pablico.

Concursos y sorteos: podemos organizar diversos concursos y sorteos. Para participar, quizds tenga que enviar cierta
Informacion Personal. Para mds informacidn sobre los concursos o sorteos de Nintendo, consulte las reglas oficiales del concurso
0sorteo en el que va a participar.

Aplicaciones en linea del Nintendo DSi: ciertas aplicaciones en linea del Nintendo DSi pueden requerir que usted suministre
informacion anonima, que podremos utilizar para recomendarle juegos o desarrollar nuevos juegos y servicios. Para més
informacion, visite http://support.nintendo.com.

Cuenta de la Tienda Nintendo DSi: si paga con su tarjeta de crédito una compra que realiza a través de la Tienda Nintendo
DSi, deberd ingresar un nimero vlido de tarjeta de crédito, la fecha de vencimiento, el cédigo de seguridad de la tarjeta de
crédito y su ciudad, estado, condado o provincia y cddigo postal. No le pediremos su nombre ni direccién completa a menos que

solicite algun articulo que deba ser enviado en vez de ser descargado del sistema. Para realizar un pedido por Internet, debe ser
mayor de 18 afios. La informacién sobre la tarjeta de crédito que envie a través de la Tienda Nintendo DSi se transmitird por via
del protocolo de encriptacion SSL (Secure Socket Layer, nivel de sequridad de la conexion). Toda esa informacidn encriptada sera
conservada y procesada por Nintendo y sus terceros procesadores de tarjetas de crédito confiables en computadoras seguras a
las cuales no se puede acceder via Internet. Esta informacién encriptada queda sujeta a las disposiciones de la siguiente seccién
titulada “Seguridad”.

Direcciones IP: su proveedor del Servicio de Internet asigna automaticamente una direccion IP a su Nintendo DSi cuando usted
se conecta a la CWF de Nintendo. La CWF de Nintendo automaticamente crea archivos de registro de las actividades del usuario
por medio de la CWF de Nintendo y también puede registrar las direcciones [P y MAC de los usuarios. Por lo general, solamente
usamos los archivos de registro para monitorear el tréfico en nuestros sitios web y para resolver problemas técnicos. En el caso
de que usted no cumpla con lo estipulado en el Contrato de licencia del usuario final (EULA) del Nintendo DSi o en el Cédigo

de conducta de Nintendo DSi al utilizar el servicio de la CWF de Nintendo, podremos bloguear su direccién IP. No vinculamos

las direcciones IP a la Informacidn Personal a menos que se lo notifiquemos o que esto resulte necesario para hacer cumplir
nuestro Contrato de licencia del usuario final de Nintendo DSi o el Cddigo de conducta de Nintendo DSi, o para responder ante
un proceso legal.

Web Beacons (lineas de codigo): ciertas aplicaciones en linea del Nintendo DSi utilizan una tecnologia comun de
Internet denominada“Web beacons” (también llamados “Web bugs’, “marcadores de accion’, “rastreadores de pixel” 0 “GIFs
parentes”), que son gréficas colocadas en una pagina web, en un documento basado en laweb o en
un mensaje de correo electrdnico, disefiadas para reunir cierta informacion y controlar la actividad del usuario en linea. Los web
beacons le resultan invisibles debido a que suelen ser muy pequeios (s6lo 1x 1 pixel) y son del mismo color que el fondo de la
pagina web, documento o mensaje de correo electronico. Podemos usar web beacons para reunir informacién anénima como
la direccin IP del Nintendo DSi, la direccion MAC, el URL de la pagina de la que proviene el usuario de la web, y Ia hora en la
cual se activa el web beacon (por ejemplo, cuando usted ve la pagina web, la publicidad o el correo electrénico que contiene el
web beacon). No utilizamos web beacons para reunir Informacién Personal. Podemos utilizar la informacién anénima reunida a
través de los web beacons para determinar cémo mejorar las aplicaciones del Nintendo DSi observando cudles son las dreas, las
caracteristicas y los productos que mds gustan, personalizando los servicios del Nintendo DSi y haciendo sugerencias basadas en
productos descargados y realizando transacciones que usted haya solicitado.

PEY

Cookies: ciertas aplicaciones en linea del Nintendo DSi pueden utilizar cookies, que son pequefios archivos de texto que un
sitio web coloca en su Nintendo DSi. Estos archivos identifican su Nintendo DSi y registran datos acerca de su visita, de modo tal
que cuando usted regresa a un sitio web, el sitio reconoce su consola y puede personalizar su visita. Las cookies pueden estar
vinculadas a su historial de transacciones, a su participacién en juegos en linea 0 a otro tipo de informacién. Podemos utilizar
la informacién recogida por las cookies, o bien por otras herramientas tales como archivos de registro o web beacons, para
determinar cémo mejorar las aplicaciones del Nintendo DSi, observando cudles son las reas, las caracteristicas y los productos
que més gustan, personalizando los servicios del Nintendo DSi y haciendo sugerencias basadas en los productos descargados y
realizando transacciones que usted haya solicitado.

En el caso de que usted visite el sitio web de un tercero a través del navegador de Internet del Nintendo DSi o que elija ver un
aviso publicitario de un tercero, tal como los que estén disponibles en las estaciones de la Zona de Nintendo, dichos sitios web
0 avisos publicitarios podran también contener herramientas como cookies y web beacons que podrian estar disponibles para
ese tercero.

Otros: para mejorar constantemente los productos y servicios que brindamos y satisfacer mejor sus necesidades, podemos
utilizar tanto su Informacion Personal, conjunta como la informacién andnima para nuestros objetivos de comercializacion,
estudios demograficos y garantia de la calidad. En algunos casos, podemos incrementar o actualizar su Informacion Personal
con datos recogidos de fuentes fuera de linea (por ejemplo, tarjetas postales de registro o informacién sobre fechas de compra
proporcionada por comerciantes minoristas). Si combinamos la informacién obtenida fuera de linea con la informacion recogida
através del Nintendo DS, la informacién combinada se tratara de conformidad con esta Politica de Privacidad.

DIVULGACION DE INFORMACION

No vendemos ni alquilamos la Informacidn Personal de nuestros clientes a terceros. Sin embargo, podemos compartir
Informacion Personal, conjunta o annima con nuestros proveedores a fin de poder llevar a cabo diversas funciones
necesarias para operar nuestro negocio (por ejemplo, realizar descargas o compras, elaborar y poner en préctica campafias
de comercializacion, etc.) y con nuestras empresas afiliadas. También podemos divulgar su direccién de correo electronico a
nuestros socios con el inico propdsito de enviarle mensajes que usted haya solicitado o para asegurar que usted no reciba
dichos mensajes si ha elegido no recibirlos. Estos socios tienen prohibido utilizar su direccién de correo electronico con
cualquier otro propdsito. Podemos revelar la Informacién Personal para cumplir con procesos legales, responder a reclamos
o averiguaciones o proteger los derechos, los bienes o la seguridad personal de Nintendo, nuestros clientes o el publico en
general. Asimismo, toda la informacidn acerca de nuestros clientes, incluida la Informacién Personal, podré divulgarse como
parte de cualquier fusion, venta, transferencia de activos corp 0 adquisicion, si las leyes aplicables lo permiten y si esto
se realiza de conformidad con las mismas.
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VINCULACION DE CUENTAS

Usted puede vincular su cuenta de la Tienda Nintendo DSi a su cuenta del Club Nintendo a fin de recibir contenido personalizado
y participar en diversas actividades, promociones y programas. Una vez que haya vinculado su cuenta del Club Nintendo a su
cuenta de la Tienda Nintendo DSi, cualquier informacion que introduzca en su cuenta del Club Nintendo serd vinculada con su
cuenta de la Tienda Nintendo DSi.

JUEGOS del NINTENDO DSi

Ciertos juegos y funciones del Nintendo DSi le ofrecen la oportunidad de crear un apodo, un nombre de usuario e interactuar con
otros usuarios de Nintendo DSi. Le rec damos especialmente no usar su propio nombre en apodos o nombres de usuario que
pueda crear. Asimismo, le recomendamos no compartir su Informacién Personal y no permitir que sus hijos compartan su propia
Informacién Personal con otros usuarios de Nintendo DSi.

Para ciertas aplicaciones del Nintendo DSi, que incluyen algunos juegos de esta consola, sus amigos de Nintendo DSi pueden
tener acceso a cierta informacion, tal como si usted ha descargado o estd usando un juego del Nintendo DSi en particular.

INFORMACION ALMACENADA EN SU NINTENDO DSi

Es posible que cierta Informacidn Personal o sensible quede almacenada en su Nintendo DSi. Para su proteccion, antes de vender o
transferir de alguna otra manera su Nintendo DSi, asegurese de limpiarla y de borrar toda la Informacidn Personal, todo el contenido
que haya creado y cualquier otro dato delicado que haya quedado almacenado en la Nintendo DSi. Las instrucciones sobre como
borrar esta informacion las encontrard en la seccién Instalacion en Internet del Manual de operaciones del Nintendo DSi.

SEGURIDAD

Hemos establecido protecciones razonables para salvaguardar la Informacion Personal o sensible recogida directamente por
nosotros, con el fin de garantizar la sequridad, la integridad y la privacidad de la Informacion Personal ingresada o recolectada
a partir de su Nintendo DSi. También hemos implementado medidas de seguridad razonables para proteger la informacién
bajo nuestro control contra pérdidas, usos indebidos o alteraciones. La Informacion Personal se almacena en servidores
protegidos por cortafuegos (firewalls). Nintendo notificard a los usuarios sobre cualquier violacion de los datos que involucre

la Informacion Personal no encriptada, mediante un mensaje de correo electronico o publicando un aviso en nuestro sitio web.
También trabajamos arduamente para limitar el acceso a la Informacidn Personal a aquellos empleados que cumplen una
funcion comercial legitima. Aunque nos esforzamos al maximo para mantener sequra su Informacién Personal y sensible, no es
posible garantizar la absoluta sequridad de ningtin sistema de almacenamiento o de transmision de datos a través de Internet

o cualquier otra red piblica. Tenga en cuenta que la informacién que usted suministre a otras personas o entidades puede no
tener las mismas protecciones de sequridad que aquella que nos confia a nosotros y que a usted le cabe la responsabilidad de
proteger la sequridad de dicha informacion. En el caso de instalar aplicaciones o contenidos no autorizados en su Nintendo DSi,
es posible que su Informacidn Personal o sensible resulte expuesta o se vea comprometida. Nintendo no se hace responsable de
la recoleccion, el uso o la divulgacién de datos que derive del uso o la instalacién de aplicaciones o contenidos no autorizados.

ACTUALIZACION DE LA INFORMACION 0 BAJA DE LA OPCION DE RECOLECCION DE INFORMACION

El'uso del Nintendo DS no requiere la divulgacién de Informacion Personal. Si usted nos ha suministrado Informacion Personal,
puede actualizar sus preferencias o dar de baja a la opcion de recoleccion de de la siguiente forma. A fin de dar de baja
totalmente a la opcién de recoleccién de cualquier informacion suya relativa al Nintendo DSi, tanto anénima como personal,
deberd inhabilitar su CWF de Nintendo. Si ha vinculado su cuenta del Club Nintendo a su cuenta de la Tienda Nintendo DSi u
otras aplicaciones en linea de Nintendo DSi (denominadas en su conjunto“Funciones”), deberd desvincular esas Funciones de su
cuenta de Club Nintendo a fin de interrumpir la recoleccion de su informacion. Puede hacerlo en la seccién de configuracion de
laTienda Nintendo DSi.

USUARIOS INTERNACIONALES

Toda informacion que usted suministre o que se recoja a través de Nintendo DSi podrd guardarse y procesarse en los Estados
Unidos o en cualquier otro pais donde nosotros o nuestras empresas afiliadas, proveedores o representantes tengamos una
sede. Por ende, las autoridades gubernamentales extranjeras y cualquier otro organismo pueden tener acceso a la Informacion
Personal de acuerdo con las leyes vigentes en la jurisdiccion en la que se la almacena. Al usar el Nintendo DSi, usted presta

su imiento a ese almac iento y proc Cumplimos con los principios de la estructura de puerto sequro
establecidos por el Departamento de comercio de los Estados Unidos en cuanto a la recoleccion, uso y retencién de datos
provenientes de la Unidn Europea. Sin embargo, esta Politica de Privacidad estd destinada a cumplir con las leyes y requisitos de
los Estados Unidos, Canadd y América Latina, que pueden no ser las mismas que las leyes y reglamentaciones de su pais.

COMUNIQUESE CON NOSOTROS SI TIENE PREGUNTAS, COMENTARIOS O INQUIETUDES ACERCA DE LA PRIVACIDAD

Si desea formular alguna pregunta, queja o comentario referente a esta Politica de Privacidad o a nuestras practicas,
comuniquese con el Administrador de la Politica de Privacidad de Nintendo DSi, via correo electrénico a la direccién
privacypolicy@noa.nintendo.com, por teléfono al (888) 977-7627 6 por correo postal dirigido a: Nintendo, Attn: Online Privacy
Policy Administrator, 4820 150th Avenue NE, Redmond, WA 98052. Nintendo es licenciatario del Programa de privacidad en
linea (Privacy Online Program) de la Oficina de clasificacién de software de entretenimientos (ESRB, Entertainment Software
Rating Board). Si considera que no hemos respondido a su consulta o si su consulta no ha sido atendida satisfactoriamente,
comuniquese con la ESRB en la siguiente direccién de Internet: http://www.esrb.org/privacy/contact.jsp o por correo postal
dirigido a: ESRB Attn: Privacy Online Program, 317 Madison Avenue, 22nd Floor New York, NY 10017 (212) 759-0700 6 en
privacy@esrb.org.

DEFINICIONES

“Contenido” significa el software, servicios, materiales y otra informacion del que nosotros somos propietarios, o tenemos el
derecho a usar, distribuir o sublicenciar, y que nosotros mandamos, o hacemos disponible para su descarga por medio, del
Sistema Nintendo DSi o el Servicio Nintendo DSi.

“Cuenta de Tienda Nintendo DSi” significa una cuenta en su Sistema Nintendo DSi que usted cred y usa en conexién con la Tienda
Nintendo DSi.

“Informacion de Terceros” significa Contenido u otro software, servicios, materiales, mensajes (incluyendo mensajes comerciales
y no comerciales), enlaces asitios de Internet, y otra informacion ya sea creada por, o enviada de parte de, tu Sistema Nintendo
DSi a través del Servicios Nintendo DSi por una entidad no afiliada con Nintendo o persona (incluido usted).

“Nintendo Zone” significa un hotspot o estacion de descarga que le permite acceder Contenido, Informacion de Terceros, y otros
Servicios.

“Productos” significa cualquier mercancia salvo Contenido que estan disponibles para su adquisicién de nosotros a través de la
Tienda Nintendo DSi.

“Puntos”significa los puntos que usted adquiere de nosotros a través de la Tienda Nintendo DSi 0 a través de tarjetas de puntos
vendidas o distribuidas por nosotros, o nuestras tiendas y socios promocionales, y que usted puede cambiar con nosotros por
una licencia para descargar Contenido o para comprar Productos.

“Servicio Nintendo DSi” significa el servicio por el cual nosotros podemos distribuir Contenid jes (incluyendo
comerciales y no comerciales) y otros datos a su Sistema Nintendo DSi, o conectarte a un sitio del Internet, y mediante el cual
usted puede enviar y recibir Contenido, mensajes (incluyendo mensajes comerciales y no comerciales), y otra informacion,
incluyendo Informacidn de Terceros, usando su Sistema Nintendo DSi. EI “Servicio Nintendo DSi” incluye, pero no se limita a, la
Tienda Nintendo DSi y Nintendo Zone.

“Sistema Nintendo DSi" significa el dispositivo portatil (incluidos el software interno y accesorios) vendido y comercializado por
Nintendo bajo la marca Nintendo DSi, incluidos los dispositivos y dispositivos compatibles sucesores.

“Tienda Nintendo DSi” significa nuestra tienda de Sistema Nintendo DSi en linea, que ofrece cosas como Puntos, Contenido,
Productos, y un servicio de descarga, los cuales son directamente o indirectamente operados por Nintendo.
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Codigo de conducta de Nintendo DSi

El presente C6digo de conducta relativo al Servicio de Red de Nintendo DSi (en adelante, “Cédigo de conducta de Nintendo
DSi") sefiala las reglas que se deben sequir para participar del Servicio de Nintendo DSi. Estas reglas tienen la finalidad de
mantener el Servicio de Nintendo DSi en un entorno agradable y seguro.

El Cddigo de conducta de Nintendo DSi se puede obtener en http://support.nintendo.com y la empresa podra modificarlo y
actualizarlo en cualquier momento. Si usted no tiene acceso a Internet, comuniquese con el Servicio al Cliente de Nintendo
y recibird una version actualizada del Cddigo de conducta de Nintendo DSi en forma gratuita. Todos los términos expresados
en maytscula que no estén definidos en este Cddigo de conducta de Nintendo DSi tendrén el significado establecido en el
Contrato del usuario de los Servicios de Nintendo DSi.

. El uso que usted haga del Servicio de Nintendo DSi estd sujeto a este (4digo de conducta de Nintendo DSi, el cual prohibe
toda conducta daiiina, ilicita u ofensiva, incluso, a manera de ejemplo, lo siguiente:

Engaiar, maltratar, perseguir, amenazar o acosar a cualquier persona o empresa, o hacerse pasar por ella, incluidos,
amodo de ejemplo, otros usuarios, la propia compaiia Nintendo y/o a sus empleados, moderadores o personal.

Cometer cualquier acto ilegal, discriminatorio, difamatorio, de odio, de acoso, abusivo, obsceno, amenazante, fisicamente
peligroso o de alguna otra manera objetable, a juicio de Nintendo, en relacion con el Servicio de Nintendo DSi.

Descargar, compartir o reproducir copias de juegos, misica, imégenes o software no autorizados en el Sistema de
Nintendo DSi. Esta actividad puede resultar ilicita y anula la garantia.

Utilizar un dispositivo no autorizado con el Sistema de Nintendo DSi o hacer modificaciones técnicas no autorizadas
al Sistema de Nintendo DSi anula la garantia y puede ser ilegal. Nintendo podra hacer cambios técnicos al Sistema de
Nintendo DSi, al software y/o al Servicio de Nintendo DSi para desactivar la modificacion.

Crear nuevas versiones de Contenidos o Productos existentes (“derivados”).

Intentar acceder al Servicio de Nintendo DSi de otra persona sin permiso o intentar acceder a cualquiera de las
computadoras, hardware o redes de Nintendo que se utilicen para proveer el Servicio de Nintendo DSi.

Hacer trampa en un juego, a menos que esas trampas hayan sido habilitadas deliberadamente.

Alojar, interceptar, emular, efectuar ingenieria inversa o redireccionar los protocolos de comunicaciones utilizados por
Nintendo como parte del Servicio de Nintendo DSi, sea cual fuere el método utilizado para hacerlo.

Llevar a cabo cualquier actividad comercial utilizando el Sistema de Nintendo DSi o cualquier otra actividad que
perjudique, disminuya la calidad, interfiera con el funci o afecte la funcionalidad de un Sistema de Nintendo
DSi, incluido el Servicio de Nintendo DSi o las redes conectadas al Servicio de Nintendo DSi.

Acceder o intentar acceder al Sistema Nintendo DSi de otra persona, incluso, a modo de ejemplo, a la Cuenta de la
Tienda Nintendo DSi de otra persona sin su permiso, o intentar acceder a terceros, lo cual incluye, a manera de ejemplo, las
computadoras, hardware o redes de Nintendo.

Cargar, exhibir, enviar por correo electrénico, transmitir o —de alguna otra manera— poner a disposicion de otros lo
siguiente: (a) cualquier contenido respecto del cual usted no posea un derecho legal para poner a disposicion de otros;

(b) cualquier contenido que viole alguna patente, marca comercial, secreto comercial, derecho de autor u otros derechos
de propiedad intelectual de alguna parte; (c) publicidad o materiales promocionales no solicitados o no autorizados (por
ejemplo, “spam”); (d) informacidn que lo identifique a usted personalmente o a terceros; o (e) contenido cuyo origen usted
haya ocultado.

2. Nintendo no se responsabiliza de lo que usted comunique a través del Sistema Nintendo DSi, ni de lo que suceda en
el Servicio de Nintendo DSi 0 como resultado de su uso del Servicio de Nintendo DSi; la responsabilidad es exclusivamente suya.

3. Propiedad virtual. Algunos juegos u otros contenidos pueden tener ciertas funciones que pueden ser intercambiables
con otros usuarios del Servicio de Nintendo DSi. Por ejemplo, un juego puede darle la posibilidad de crear un personaje que
retine objetos (por ejemplo, un automavil o monedas de oro) y que tiene ciertas caracteristicas (por ejemplo, una
apariencia o habilidad especial). Estas caracteristicas a veces se denominan “propiedad virtual”. Nintendo (o quienes
otorgan la licencia) son propietarios de esta propiedad virtual y usted no podrd vender, intercambiar, ceder, otorgar bajo
licencia 0 —de ning(in otro modo— transferir la propiedad virtual a cambio de dinero real o de Puntos.

4, Nintendo se reserva el derecho de dar por concluido o suspender de inmediato su uso del Servicio de Nintendo DSi, a
criterio exclusivo de Nintendo, por cualquier violacion de este Cédigo de conducta de Nintendo DSi. Nintendo se reserva
el derecho de comunicarse y colaborar con cualquier organismo dedicado al cumplimiento de las leyes, funcionarios de
gobierno o Proveedores del Servicio de Internet que Nintendo, en su exclusiva opinion, considere necesario o apropiado
para investigar o resolver posibles problemas o cuestiones, 0 segun lo requieran las leyes.

REVR 326

Informacion de garantia y servicio de reparacion

Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar de
regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en support.nintendo.com o llama a nuestro niimero de servicio
al diente al 1-800-255-3700. Este nimero estd disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., horario Pacifico
(el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion de localizacion de averias disponible por
internet o teléfono, se te ofrecerd servicio rapido de fébrica a través de Nintendo. Por favor, no envies ningtin producto a
Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. (“Nintendo”) garantiza al comprador original que la consola estard libre de defectos de material

y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de garantia ocurre un
defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara la consola o componente defectuoso sin ningtin costo.*
El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se registra al momento de la venta o si el
consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto fue comprado dentro de los dltimos 12 meses.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) estard libre de defectos de material y
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre durante
este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparard o reemplazard el producto defectuoso sin ningtin costo.*

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA

Por favor, visita nuestra pagina de internet en support.nintendo.com, o llama a nuestro nimero de servicio al cliente al
1-800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averias y reparacion, o para recibir opciones de reemplazo
y costos.*

*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO CONTRA
PERDIDA 0 DARNOS. Por favor, no envies ninguin producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (A) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI VENDUS, NI
SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS 'Y LIMITER, LES APPAREILS D’AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES
ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (B) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES
(Y COMPRIS LA LOCATION); (C) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (D) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT,
D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-
D'EUVRE; OU (E) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y LA
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERI0DOS DE
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE EN
NINGUNA OCASION POR DAROS CONSECUENTES O INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS IMPLICITAS

0 EXPLICITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA UNA GARANTIA IMPLICITA, O LA
EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES 0 INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS LIMITACIONES ANTES CITADAS NO
TE SEAN APLICABLES.

Esta garantia te da derechos legales especificos. También puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un estado
aotro o de una provingia a otra.

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, US.A.

Esta garantia es vélida solamente en los Estados Unidos y Canada.
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Avisos legales
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This product includes RSA BSAFE Cryptographic software from RSA Security Inc. RSA is a registered trademark of RSA Security
Inc. BSAFE is a registered trademark of RSA Security Inc. in the United States and/or other countries. © 2005 RSA Security Inc.
All Rights Reserved.

SDHC Logo is a trademark.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation. LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.
This product includes a face recognition software FSE (Face Sensing Engine) provided by OKI.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation. Copyright ©2008 TOSHIBA
CORPORATION.

Ubiquitous TCP/IP+SSL Copyright © 2001-2008 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are © 2003-2008 Devicescape Software, Inc. Al rights reserved.
Copyright © 2003-2008, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors. All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR

ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITEDTO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).
Copyright © 1998-2007 The OpenSSL Project. Al rights reserved.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
INNO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES;; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young. Copyright © 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).
All rights reserved.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, ORTORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Nintendo DSi contains browser technology (“Opera Browser”) licensed from Opera Software ASA (www.opera.com).
(Opera® Browser from Opera Software ASA. Copyright 1995-2008 Opera Software ASA. All rights reserved.)

The Opera Browser includes the Zlib compression library, developed by Jean-loup Gailly and Mark Adler.
Copyright © 1995-2004 Jean-loup Gailly and Mark Adler.

Number-to-string and string-to-number conversions are covered by the following notice:

The author of this software is David M. Gay. Copyright © 1991, 2000, 2001 by Lucent Technologies.

Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any purpose without fee is hereby granted, provided that
this entire notice is included in all copies of any software which is or includes a copy or modification of this software and in all
copies of the supporting documentation for such software.

THIS SOFTWARE IS BEING PROVIDED “AS IS, WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTY. IN PARTICULAR, NEITHER THE
AUTHOR NOR LUCENT MAKES ANY REPRESENTATION OR WARRANTY OF ANY KIND CONCERNING THE MERCHANTABILITY OF THIS
SOFTWARE OR ITS FITNESS FOR ANY PARTICULAR PURPOSE.

A0SS and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

/ —-— ™
RSA S50 Mo

I°™ D e 0 OPERA
Face Sensing Engine
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Término

SSID
(Service Set Identifier)

Clave

DNS primario / DNS
secundario

DHCP Server (Dynamic
Host Control Protocol)

NAT (Network Address
Translation)

MTU (Maximum
Transmission Unit)

WPA-PSK (TKIP)/
WPA2-PSK (TKIP)

WPA-PSK (AES)/
WPA2-PSK (AES)

Definicion

Es el nombre de la red a la que estds intentando conectarte. También se conoce
como ESS-ID o nombre de la red.

Una clave es una herramienta que permite la encriptacion de los datos que se
envian de la consola Nintendo DSi al punto de acceso y viceversa. La clave debe
tener el mismo valor en el punto de acceso y la consola. También se conoce como
contrasena.

El valor que indica qué parte de la direccion IP representa a la red a la que estd
enlazada esa direccion IP.

La puerta de enlace es la computadora que dice a las otras computadoras de la
red cdmo encontrar al resto, 0 cémo salir de la red para tener acceso a internet.

DNS (Domain Name Service), es el método de traducir el nombre de una pagina
web a la direccion IP de la computadora donde se encuentra esa pagina web.

La direccidn IP de este servidor se introduce durante la configuracion, antes de
conectar.

El servidor que te proporciona la direccion IP y otra informacion necesaria para las
comunicaciones a través de la red.

Un identificador tinico que tienen todos los dispositivos de red. La consola
Nintendo DSi tiene una direccion MAC.

El proceso en el que un encaminador u otro dispositivo de red dentro de una

red de drea local permite que la consola Nintendo DSi se conecte a internet.
Dependiendo del entorno de la red, el uso de NAT puede causar dificultades para
conectar a internet.

Este nimero representa la méxima cantidad de datos que se puede enviar cada
vez a través de una red.

Un método de encriptacién usado para proteger las transmisiones entre la
consola Nintendo DSiy el punto de acceso.

Un método de encriptacion usado para proteger las transmisiones entre la consola
Nintendo DSi y el punto de acceso. Este tipo de encriptacion es mas sequro que WEP.
Un método de encriptacién usado para proteger las transmisiones entre la
consola Nintendo DSi y el punto de acceso. Este tipo de encriptacion es mds

sequro que WEP y TKIP.

Término Definicion

Wi-Fi Protected Set
Up (WPS)

Una manera facil de configurar la seguridad para proteger las comunicaciénes
en un dispositivo de una red de drea local.

Un identificador tnico asignado a una consola Nintendo DS especifica al usar

1D de la Conexion la Conexidn Wi-Fi de Nintendo. Este nlimero se asigna autométicamente

Wi-Fi cuando conectas a la CWF de Nintendo por primera vez, y puede cambiar al
reescribir la configuracion de la conexion.
. La informacion que introduces al configurar configuracion de la conexién y
Perfil Wi-Fi

recibir el ID de la Conexion Wi-Fi.

Acerca de la seguridad inalambrica y las claves
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« Los caracteres introducidos en la pantalla de la configuracién de la conexidn apareceran como asteriscos (*).

« Puedes introducir la clave de dos formas distintas: en ASCII, que utiliza letras y nimeros, y en
hexadecimal, que utiliza los nimeros del 0 al 9y las letras de laAa la F.

- La consola Nintendo DSi solo funciona con puntos de acceso que utiliza encriptacion basada en claves.
Si el punto de acceso al que estds intentando conectarte utiliza un método de encriptacion distinto,
tendrés que cambiar el método de encriptacion en el punto de acceso.

« Para obtener detalles sobre la configuracién, consulta el manual de instrucciones del punto de acceso.

Acerca de las claves WEP

« En un punto de acceso estdndar, puedes registrar un maximo de cuatro claves. Para conectar tu consola
Nintendo DSi, asegdrate de utilizar la misma clave WEP que estés usando en el punto de acceso.

« El niimero de caracteres utilizado por las claves cambia dependiendo del método usado:
AsCll:5,13016
Hexadecimal: 10, 26 0 32

Acerca de las claves WPA

« El niimero de caracteres utilizado por las claves cambia dependiendo del método usado:
ASCll:de8a 63
Hexadecimal: 64









