RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE .

Certains proble ient étre f; résolus a l'aide de quelques instructions simples. Avant de retourner chez votre détaillant,
visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service a la clientéle au 1800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h
a19h, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Sile probléme ne peut pas étre résolu en consultant le soutien technique
enligne ou au téléphone, Nintendo vous offrira un service de réparation express. Veuillez nous contacter avant d'expédier tout produit chez Nintendo.

GARANTIE SUR LES APPAREILS - Nintendo of America Inc. (« Nintendo ») garantit  I'acheteur original que 'appareil ne connaitra aucun défaut

de matériel ou de main-d'ceuvre pour une période de douze (12) mois suivants la date d'achat. i un tel défaut couvert par la présente garantie se produit

durant cette période, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux.* Lacheteur original sera couvert par cette garantie seulement si

La date d'achat est enregistrée a un point de vente ou si le client peut démontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a été acheté au cours des 12
lerniers mois.

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES - Nintendo garantit a 'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun
défaut de matériel ou de main-d‘ceuvre pour une période de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel défaut couvert par la présente garantie se
produit durant cette période de trois (3) mois, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux.*

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE « Veuillez vsiter note site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service ala

clientéle au 1800 255-3700 pour des infc surle d etlarér ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.*

*Dans certains cas, il peut s'avérer nécessaire d'expédier le produn chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT ETRE PAYES ET LE PRODUIT DOIT ETRE
ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant d'expédier tout produit chez Nintendo.

LIMITES DE LA GARANTIE « LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI
VENDUS, NI SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS 'Y LIMITER, LES APPAREILS D’AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS,

LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION): (0 A ETE MODIFIE OU
ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TQUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (€) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE.

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES AUX
PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES
ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES
NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, NI LEXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE SAPPLIQUENT PAS.

:.a présente garantie vous donne des droits Iégaux spécifiques. Vous pourtiez également posséder d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une province a
autre.

L'adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.
La présente garantie n'est valide qu‘aux Etats-Unis et au Canada.

BESOIN D’AIDE POUR L'INSTALLATION,L'ENTRETIEN OU LA REPARATION?

Service a la clientele de Nintendo

SUPPORT.NINTENDO.COM
ou composez le 1800 255-3700
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[ Autres fonctions sans fil ]J
& StreetPass 2~

Vous pouvez obtenir et échanger des pierres d’arme (pierres issues d'armes que

vous avez converties) avec d'autres joueurs & |'aide de la fonction StreetPass™.

Note : Pour pouvoir échanger avec d'autres joueurs, ces derniers doivent également
activer la fonction StreetPass.

& SpotPass 2. |

Lorsqu'elle est activée, la fonction SpotPass™ recherche automatiquement une connexion Internet sans fil.
Une fois votre console connectée, SpotPass vous  permet de recevoir des pierres d'arme et des notifications
au sujet de ce jeu.

NOFARICard

Ce logiciel comprend six AR Card.
* Ces cartes sont congues pour étre utilisées exclusivement
avec Kid Icarus: Uprising et ne peuvent étre utilisées avec
aucun autre logiciel.
* Avant d'utiliser ces cartes, assurez-vous de lire le mode
d'emploi électronique intégré a ce logiciel afin de les utiliser correctement.

NINTENDO
NETWORK
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UPRISING

I'adresse

NINTEND83DSW

Nintendo of America Inc. Information sur le

P0. Box 957 du produit : visitez
Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. recycle.nintendo.com % 3
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Attaquer

Vous permet d'attaquer dans la
direction du viseur (+). Maintenez le
bouton enfoncé pour tirer en rafales.

|

de direction

Glissez le stylet pour déplacer le viseur. Durant
les combats terrestres, vous changerez plutot la
direction de Pit.

Glissez le stylet d'un petit coup pour changer I'angle
de la caméra rapidement.

Combat terrestre

Combat terrestre

P ;-

Ruée : : Changer

Petit coup avec © v\ q delutiliser

Attaque en ruée o les dons

A L . . Glisser/toucher la

faﬁg:z: lrl:: rr fouten Tir chqrge palette de dons.
i @ Note : Vous pouvez également changer de dons

:lt\pguyer s;r (;Ol'fsque i I'aide de =P ou utiliser un don avec gp.
e viseur change de forme. )

Esquive

Petit coup avec © -, |
immédiatement

avant de recevoir ¥
un coup. E‘é} i

Combat aérien

' Corps a corps B
™

Attaque
Appuyer sur

spéciale

pres des ennemis, Toucher I'icGne
r___a_:‘jt a répétition pour .
!
Yo un combo.

Mettre
( Comarr ] Mette )

Congues de fagon équilibrée pour offrir utilité et puissance a © Sélectionnez Multijoueur depuis le menu principal pour coopérerfrivaliser dans des parties de
leurs détenteurs, les lames combinent les caractéristiques des

Les caractéristiques des armes que notre héros Pit utilise varient énormément. Il existe neuf

e
grandes catégories d'armes, et chacune d'elles contient plusieurs armes. De plus, des copies épées et des fusils pour performer autant dans le combat & SUEHESX JONCUIS
de la méme arme peuvent posséder des caractéristiques supplémentaires. (‘ longue portée qu'au corps & corps. ) [ A distance (In terne t) Q
— - — - \\m \ ) — - - \@ En vous connectant a Internet haute vitesse, vous pouvez jouer avec des joueurs
Grace a leurs puissants tirs pénétrants, les batons excellent i Equipées sur chaque main, les griffes sont concues pour le habitant loin de vous. Pour jouer avec des amis, sélectionnez Avec des amis, ou,
dans les attaques de Iongue portée. Bien qu'ils sqient faibles Griffes W T cpmbat au corps a corps. Leur Iég‘e'reté augmente également Iq ) si vous ne voulez pas limiter les joueurs avec qui vous pouvez jouer, sélectionnez
dang le cqn_mbat au corps a corps et qu'ils ne possedqnt pas s vitesse de course, permettant ainsi a leur détenteur de se précipiter Avec n'importe qui.
de dispositif de guidage, les Ibatclms.possedent des tirs qui Qe sur les ennemis pour engager le combat au corps a corps. ) Avec des amis : Sélectionnez des joueurs dans votre liste d’amis ou utilisez Créer
augmentent en puissance selon la distance parcourue. /) h - une partie, sélectionnez Lumiére c. Ténébres ou Chacun pour soi, puis attendez que
e ¥ Vi des joueurs se joignent a vous. Ensuite, sélectionnez votre équipement et les détails
i '\ delapartie (seulement si vous créez une partie), puis sélectionnez Cest partil pour
. ‘,4?" Permettant a leurs détenteurs de tirer depuis la paume de la démarrer le jeu.
Les arcs fonctionnent bien en tant qu'armes & moyenne et Mains main, les mains comblent leur déficit en portée et en puissance Note : Vous pouvez vous joindre aux parties de vos amis depuis la liste d'amis du
longue portée, utilisant des fléches aiguisées a grande vitesse avec un remarquable dispositif de guidage. menu HOME si elles possédent la note « Se joindre & la partie».
équipées d'un bon dispositif de guidage. A\ h- 4 Avecn'importe qui : Sélectionnez Lumiére c. Ténébres ou Chacun pour soi, puis
4 choisissez votre équipement et touchez C'est partil pour commencer la partie.
— m— = ~ : ! [ ‘t" A ! E \ — — — — \
f @[ Les massues sont généralement les annes les phis puissante@ \ C = Gréce & leurs tirs chargés explosant lors de 'impact, les canons [ En local (scms fil IOCGI) & ]J
et les plus dynamiques. Bien qu'elles ne possédent pas de mode anons sont idéaux pour éliminer un grand nombre d'ennemis regroupés
Massues de tir continu durant les combats terrestres, leurs tirs chargés | i en les enveloppant dans des explosions d'une incroyable force. ) Pr‘épzrez le matériel suivant pour démarrer une partie via la connexion sans fil locale avec des joueurs tout
produisent un sillon de destruction. kN @ (O ' e
A - ~ 4 * Console Nintendo 3DS -+ -1 console pour chaque joueur (jusqu'a six)
iy ) @}" - - - N@“\ * Carte de jeu Kid Icarus: Uprising - --««---cseoeeeseeeeseeseenees 1 carte de jeu pour chaque joueur (jusqu'a six)
@,‘ - %‘\ ] Puisque les bras démontrent une incroyable puissance lors o Sélecti rtie denuis la liste d ions. P ter d'aut : ]
' Les satellites sont concus pour les tirs & longue portée. ‘ = du corps & corps, la meilleure stratégie pour les utiliser b |onn,eizcl;[|e B2 'E“ B Irt'e ERORIEEETS. hour recrulericieEs
Satellites IIs produisent deux tirs séparés qui peuvent atteindre les cibles ‘ BrCIS consiste a se rapprocher de I'ennemi, minimisant ainsi leur U, S D e
J individuellement sur une grande distance et peuvent causer i plus grande faiblesse : la portée la plus courte de toutes les (2) Lorsque tous les joueurs ont rejoint la partie et que vous avez sélectionné votre r
L énormément de dommages lorsqu'utilisés sur une seule cible. L catégories d'armes. équipement et les détails de la partie (seulement si vous créez une partie),

4 sélectionnez Cest parti! pour démarrer le jeu.




